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Nota del autor

Caballeros, disculpen si les llamo caballeros, psrque no los conozco muy bien,
explicar como jugar un torneo multimesa (MTT) esyraomplejo. La principal

dificultad de explicar el juego correcto en un M8§ queNO EXISTE el juego

correcto. No puedes basar tu juego completamente en laswattas ni en la

intuicion, pero debes apoyar tus decisiones en arfambores. Existen pequefas pistas a
la hora de tomar una decision, y la habilidad parecatenarlas todas y tener una visiéon
global de la mano es la que te va a dar la claxee ngalizar el movimiento adecuado.

El juego en un torneo es verdaderamente complepupao es un juego de cartas
jugado por personas, es mas bien un juego de @eErspI@ juegan con cartas. Ante este
hecho no nos queda mas remedio para jugar corregtartorneos que comprender a
las personas... En 7.000 afios de civilizacion noaiedio manera, asi que como te
puedes ir suponiendo, no vas a ser tu el que la.lzga es la mala noticia, PERO la
buena es que apoyandonos en una buena base demientictedrico podemos llegar a
jugar aceptablemente, de manera que vayamos asutcala suerte.

Desde aqui recomiendo a todos los lectores qué ksam todo lo que puedan y que
extraigan sus propias conclusiones. Todos losdibdeotorneos son maneras de jugar,
cada autor explica el juego ajustandose a su &stila mesa. De igual manera debéis
adaptar vuestros conocimientos al estilo de juegotgngais, si eres agresivo te
gustaran mas las explicaciones de un determinado agi eres menos agresivo te
gustaran las de otro.

El péquer ha cambiado desde que existe la posbilah-line ¢ Por qué? Porque ahora
mismo estd comenzando un torneo en alguna sala@rdentro de un minuto
comenzara otro, dentro de otro minuto comenzaga.oeste es el habitat natural para
un jugador SPRO (semi-profesional) que toma dawesidbasadas en conceptos
abstractos como “a la larga” y usa las probabikdacbmo piedra angular de sus
decisiones (no s6lo en una mano determinada detemainado juego, si no a un nivel
mucho mas general). Este tipo de jugador comprehdego, comprende el factor de
azar que lleva involucrado, comprende que el r@galen un torneo no significa nada, y
que debe tener una estrategia mucho mas general.

El SPRO tiene un As en la manga, su bankroll.

El concepto de bankroll y su gestion ha sido memasgdo o simplemente
malinterpretado durante mucho tiempo... hasta alkddaankroll es un recurso
indispensable para el jugador SPRO tanto o0 mas sonconocimiento del juego. El
bankroll y el conocimiento del juego son compleragns, forman una misma cosa. El
juego se desarrolla teniendo en cuenta tu bankmaifuees tu colchon de seguridad
para que se cumplan las probabilidades que asumess & juego. Para un jugador
moderno de poquer on-line no tiene sentido el jugdankroll, porque el bankroll es
el recurso fundamental que necesita para desarsoll@ego, sea del estilo que sea.
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.Y todo esto qué tiene que ver con los MTT?

Tiene que ver porque debemos tomar decisiones dmesadEV+ y estas situaciones
primero hay que reconocerlas (comprension en gbjug después aprovecharlas
(bankroll para asumir el riesgo). No se puedenrgigaar situaciones con EV+ a lo
largo de un MTT porque necesitas jugar, y lo mpgoa jugar es elegir TU el escenario.
Esto no significa que debamos jugar sistematicaenzada situacion de EV+, lo que
significa es que debemos tener una razon paraceslba

Lo importante es haber sabido elegir correctamemieada momento del juego

Ganar o perder no significa absolutamente nada

Esta es la caracteristica principal de un SRIRQidir qué es lo apropiado en cada
momentao, ganar o perder es secundario. Si se juega camecte a la larga se
obtendran resultados positivos. El perder una ndaacsiva y quedarnos fuera del
torneo no tiene que cambiar nuestro juego partblogos posteriores. Al final todo se
limita a preguntarse: ¢ He jugado bien?

Aunque debo confesaros que ganar de vez en cuanierv. Sin ir mas lejos, debido a
la crisis, he tenido que vender el coche. No podiatener al coche y al chofefjQué
tonteria! En su lugar, yo hubiera vendido el chafene hubiera quedado con el
coche.”-No puede ser. Necesito el chofer para que me #ietrabajo por la mafiana.
“Pero, ¢como va a llevarle si no tienes cocheRb necesita llevarme. Tampoco tengo
trabajo©

Dos Cartas Tapadas

“Con cualquier par de cartas se puede ganar’dadgza y a la vez complejidad del
Hold’em radica en eso. Si tu eres el jugador més ol universo y juegas una mano
contra el campeodn del WSOP jLe puedes ganar! igres la suficiente suerte puedes
pinchar (entrar en premios) en algin torneo importantecdraponente de azar implica
que cualquier par de cartas pueden ganar a cuafgpriele cartas en un momento
determinado. Esa es la razén por la que el Hol@&stan popular.

La teoria esta toda escrita y al alcance de cualguia principal diferencia entre un
jugador y un buen jugador no se encuentra en g s encuentra mas alla de todas
las técnicas y recursos que maneja, hacer eso limdabemos, su secreto incluso esta
mas alla de la mesa... esta en las personas tastjae juega.

Juan Carrefio
Vividor profesional y borracho aficionado




Introduccion

Torneos Multi-Mesa

Un torneo es una competicion de poker en la questtod jugadores empiezan con el
mismo numero de fichas y juegan entre ellos hastaug jugador haya eliminado al
resto y por consiguiente ganado todas las fichas.

Para cada torneo hay una inscripcibuayin) y también una tarifa de entradakie). La
inscripcion se afiade a los premios. El tamafio slprdemios depende del nimero de
jugadores inscritos y el total recaudado de lasrippsiones se repartiran en su totalidad
entre los ganadores. Se suele indicar éobbly de la siguiente manera: $10+$1. Lo que
significa que vamos a jugar un torneo de 10$ deipson real que se van a repartir en
premios y 1$ deake para el casino.

El objetivo de todos los jugadores es reunir tddagichas posibles. Los jugadores que
pierden todas las fichas deben abandonar el toAnkmolargo del torneo se van
incrementando de forma gradual las ciegpiads).

Los torneos multi-mesa (MTT abreviatura en ingté&s)e una hora de comienzo
programada y anunciada con anterioridad. Si desgigipar en uno de estos torneos
debe inscribirse antes de que acabe el periodasdeapcion.

MTT = Multi Table Tournament
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Clasificacién de los Torneos
Dependiendo di& cantidad de jugadorespodemos encontrar:

- De 6 jugadores (shorthanded)
- De 9 0 10 jugadores (full ring)

Dependiendo di estructura de los blindspueden ser:
- Regulares (estructura disefiada para todos Inederordinarios de una sala)
- Especiales (estructura especial de blinds pai@sttios torneos extraordinarios
de una sala (freerolls, clasificatorios, etc.)
Dependiendalel tiempo en el que se incrementan los blinds pueden ser:
- Extendidos (15 minutos cada nivel)
- Estandar (10 minutos cada nivel)
- Turbos (5 minutos cada nivel)
Nota Cada sala estipula los minutos que dura cad# déveiegas.

Dependiendo del stack inicial

- Habituales (1500 fichas)
- Deeps (+1500 fichas)

Dependiendale lamodalidad de pokeren la que se jueguen:

- Hold’em (Limit (con limite), No Limit (sin limite
- Omaha (High, High-Low)

- Stud (High, Razz, High-Low)

- Etc.

En este manual vamos a hablar de:
Torneos multimesa full ring regular estandar dedkéoh sin limite
Con 1500 fichas de inicio
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Tarifas de Entrada de los Torneos Multi-mesa
Suele ser el 10% de la cantidad de la inscripcion.

Buy-ins del tornecTarifas de entrada

$0 - $49 $0 - $5
$50 - $99 $5 - $10
$100 - $199 $10 - $20
$200 - $999 $20 - $50

$1,000 o méas $50 0 mas

Dependiendo del buy-in necesario para inscribinsel @orneo podemos hacer la
siguiente clasificacion:

- Micro (hasta 5%)

- Low (hasta 20%)

- Medium (hasta 1009%)
- High (hasta 1000%$)

- Highest (+1000%)

El aspecto economico de la inscripcidon en un toggeimnportante porque cuanto mayor
es la cuota de inscripcion, mejor son los jugaddéaseste manual nos vamos a centrar
en describir el juego (mas o menos) correcto pEraiveles mas bajos, es decir, para
microy paralow. Lo que quiere decir que van a ser torneos baratos

En este manual vamos a centrarnos en torneos dedibajos

Nos referiremos a ellos como MTT micro-low.
¢, Por qué esto es importante?

Porque el juego adecuado para estos niveles ddedneiego apropiado para niveles
mas avanzados. El nivel de un jugador medio de Th Micro-low es mucho menor
gue el nivel medio de un jugador de un MTT mediughhy hay que adaptarse a esta
circunstancia.
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Pagos de un MTT micro-low

Participante%001 - 2651-
650 3300
Posicién 30 40
Mesas Mesas
1 18.75% 17.75%
2 10.55% 10.00%
3 6.60% 6.29%
4 5.20% 4.90%
5 4.25% 3.90%
6 3.25% 2.95%
7 250% 2.30%
8 1.75% 1.75%
9 1.28% 1.20%
10 0.77% 0.70%
11-13 0.65% 0.55%
14-16 0.55% 0.43%
17-20 0.45% 0.33%
21-30 0.35% 0.26%
31-40 0.25% 0.18%
41-60 0.19% 0.17%
61-80 0.17% 0.16%
81-100 0.15% 0.15%
101-150 0.14% 0.13%
151-200 0.12% 0.12%
201-250 0.11% 0.10%
251-300 0.10% 0.09%
301-400 0.08%
401-500
501-600
601-750
751-900
901-1000
1001-1100

http://poker.azartia.com/

3301 -
4000

50
Mesas

16.50%
9.50%
5.90%
4.50%
3.60%
2.85%
2.20%
1.65%
1.15%
0.65%
0.45%
0.35%
0.30%
0.25%
0.18%
0.17%
0.16%
0.15%
0.13%
0.12%
0.09%
0.08%
0.07%
0.06%

4001 -
5000

60
Mesas

9.40%
5.80%
4.45%
3.55%
2.80%
2.15%
1.60%
1.10%
0.62%
0.42%
0.33%
0.27%
0.23%
0.18%
0.17%
0.16%
0.15%
0.13%
0.12%
0.09%
0.07%

0.06%
0.05%
0.04%

5001 -
6000

75
Mesas

16.00%

8.46%
5.25%
4.25%
3.50%
2.75%
2.00%
1.50%
1.00%
0.50%
0.30%
0.25%
0.21%
0.19%
0.18%
0.17%
0.16%
0.15%
0.13%
0.12%
0.08%
0.07%
0.06%
0.05%
0.04%
0.03%

6001 -
6700

90
Mesas

15.50%

8.35%
5.21%
4.20%
3.10%
2.65%
1.90%
1.45%
0.90%
0.47%
0.28%
0.23%
0.19%
0.17%
0.16%
0.15%
0.14%
0.13%
0.12%
0.11%
0.08%
0.07%
0.06%
0.05%
0.04%
0.03%
0.03%

14.75%

6701 -
7300

100

8.34%
5.20%
4.18%
3.09%
2.64%
1.89%
1.44%
0.89%
0.46%

7301 +

110
Mesas Mesas

14.6B860%

8.31%
5.10%
4.10%
3.05%
2.60%
1.85%
1.43%
0.85%
0.45%

0.27% 6993.2
0.22% 19.2
0.18% 89%.1
0.17% 79%.1
0.15% 59%.1
0.14% 49.1
0.13% 3%.1

0.1294.299.
0.119%41%
0.10%09%
0.08%7%
0.079%06%

0.06%
0.05%
0.04%
0.03%
0.03%

0.02%

0.06%
0.05%
0.04%
0.03%
0.03%

0.02%

0.02%
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Estructura de las Ciegas

La siguiente estructura es la que he utilizado:

Blinds Ante

15/30

25/50

50/100

75/150

100/ 200

125 /250 25

150 /300 25

200/ 400 50

300/ 600 50

400 / 800 75

500 /1000 100

600 /1200 125

800 /1600 150

1000/2000 | 200

1250/2500 | 250

1500 /3000 | 300

2000 /4000 | 400

2500/5000 | 500

3000/6000 | 600

L

Nota Cada casino utiliza su propia estructura de bljotegas).
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Reglas de los Torneos

-Torneos multi-mesa: comienzan a una hora predéetada. Los jugadores tomaran
asiento aleatoriamente.

-En los torneos multi-mesa se permite la inscripclé Ultima hora. La inscripcion se
considera cerrada en cualquiera de los siguieatassc

a) Final del primer nivel del torneo.

b) Se elimina un jugador del torneo.

c) Se ocupan todos los asientos disponibles.
d) Se alcanza la capacidad maxima del torneo.

-Los jugadores podran cancelar su inscripcion deureo multimesa hasta 15 minutos
antes del comienzo del torneo. Los jugadores quessdban en menos de 15 minutos
antes del comienzo del torneo no podran canceleasstpcion.

-Ampliacion de inscripcidén de dltimo momento: Taérbie ofrecemos una ampliacion
de inscripcién de ultimo momento en algunos tormeokimesa seleccionados. La
inscripcion seguira abierta después del nivel tul significa que puede estar abierta
hasta el final del nivel 2, del nivel 3 o todaviasiiempo.

La ampliacién de la inscripcion de ultimo momergaensidera cerrada en los
siguientes casos:

a) Se alcanza el nivel indicado en el apartada"tie#l Torneo"” del lobby.
b) Se ocupan todos los asientos disponibles.

c) Se alcanza la capacidad maxima del torneo.

d) Cuando el torneo esta a menos de X rangos tit@logbremio (X>1).

-Todos los jugadores que participen en los torteadran que apostar todas las ciegas
y/o las antes. Los jugadores que no estén presghgtss para jugar tendran que
apostar las ciegas/antes.

-En todos los torneos programados habrd un desdensiaco minutos cada hora a
menos que se indique lo contrario.

-Cuando en los torneos multi-mesas las mesas skuguesequilibradas (p. gj., una
mesa tiene menos jugadores que otra) los jugaderén colocados de la siguiente
forma:

Tres jugadores si el nUmero de mesas es mayorGde 10
Dos jugadores si el nimero de mesas es mayor derd@gual o menor de 100.
Un jugador si el nimero de mesas es igual o menddd

-Los jugadores que pasen a una mesa nueva reciairés tan pronto como sea
posible.
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-Por lo general, todos los jugadores tendran gostapuna ciega pequefia y una ciega
grande en todas las rondas. Al unir mesas y carabia jugadores puede ocurrir lo
siguiente:

Algun jugador puede verse forzado a apostar laagieggnde mas de una vez por
ronda.

Algun jugador puede tener el botdn en mas de umdaro
Un jugador puede saltar una o ambas ciegas eronda.r

-Ya que esto puede ocurrir de forma aleatoria,imrjggador disfrutara de ninguna
ventaja permanente y asi la regla es justa pacs fod jugadores.

-En juegos con cartas comunes (Texas Hold'em arah@nta posicion del boton del
crupier se decide segun el jugador que tenga tascaras alta. Si dos jugadores tienen
la misma carta alta, se determinara quién comieozal botdn segun el siguiente
orden de palos: espada, corazones, diamantesojetséb

-Todos los torneos, excepto los de duracion linait@dntinuaran hasta que un jugador
gane todas las fichas. En circunstancias excedem(@gunas clasificatorias), un
torneo puede terminar cuando queden mas de ungugad

-Con la excepcion de los torneos con recomprgutpedores se eliminan al perder
todas sus fichas.

-En los torneos con limite (apuestas fijas), eracadda habra una apuesta y tres
subidas. Cuando quedan solo dos jugadores, narhadg En el nimero de subidas. En
torneo con limite de bote y sin limite, no hay rindimite al nUmero de subidas.

-Cuando quedan dos jugadores, el jugador que geaapostar la ciega grande lo hara
y el jugador de la ciega pequeiia recibira el bd&rcrupier. El jugador de la ciega
pequefia o del boton actuaré el primero antesaelfel segundo después del flop.

-Si dos (0 mas) jugadores de la misma mesa soimelilms en la misma mano, el
jugador que comenzé la mano con mas fichas obléepesicion final mas alta.

-Si dos (0 mas) jugadores de diferentes mesaslisoinados en la misma mano, el
premio sera dividido equitativamente entre los floggas que terminen con el mismo
rango. A cada uno de ellos se le asignara el rarégobajo.

-Se espera que los jugadores respeten la etigelepedguer. Cualquier jugador que no
respete la etiqueta del péquer podra ser desealdidel torneo.

-El juego blando no esta permitido en los torn&bguego blando ocurre cuando un
jugador no puesta plenamente en la mano con lacidie de ayudar a otro jugador a
avanzar en el torneo.
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-Los jugadores que no actian a tiempo en la mans€htes”) se retiraran
automaticamente.

-Los torneos cambiaran, a una hora predefinidaoalo "mano tras mano". Esto
permite que las mesas jueguen el mismo nimero desren el momento critico.

Los Tratos

Esta funcidén permite en la mesa final de los tosrteaer un trato para la totalidad o
una parte del premio restante. Los tratos formaie il proceso automatizado que le
permite a los jugadores elegir estructuras dedrnate-determinadas y personalizar los
premios. Recuerde que durante una partida, unnmaésta finalizado a menos que
todos los jugadores estén de acuerdo con el mismo.

Los tratos estan disponibles para la mayor parterdeos multimesa en dinero real con
premios solo en efectivo. No se permite utilizaopaion tratos en un torneo que ofrece
a algunos de los ganadores la oportunidad de #evas premios en entradas a otros
torneos.

Para consultar si un torneo dispone de esta funeaya al lobby, seleccione el torneo y
abra el lobby del torneo. Si es posible hacerdrate indicara "Tratos posibles en la
mesa final" en el mensaje de la parte superior.

http://poker.azartia.com/
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Beneficios Esperados

ROI

ROI (ReturnOn Investment): Término burséatil reconvertido a térnpogueristico que
nos indica nuestro porcentaje de beneficio endotebs. El ROI es el tanto por ciento
del dinero ganado en relacién con el invertido.

ROI= 100 x beneficio total / buy-in total

Ej: En un torneo de buy-in de 10$ +1$ recibes un el 20$.
ROI= 100 x (20%$-11%)/ 11 = 81.81%

Ej: En un mes de juego en mesas de 10$ +1$ he ga4808 y he pagado en buy-in
1100$ (100 partidas).

ROI= 100 x (1400$-1100$) / 1100 = 27.27%
Observaciones

- ElI ROl tiene sentido cuando hemos jugado un numsigroficativo de partidas

- Es conveniente tener diferentes ROI's para logetites niveles en los que
jugamos

- EI ROI se utiliza sélo en torneos debido a quecti@nma inscripcion fija en
relacion con un premio.

Bankroll para MTT

100 buy-ins
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Consideraciones Sobre las Manos
Comentadas

A nivel didactico veo mucho mas interesante respa@taomenclatura en inglés, porque
es la forma mas probable que 0s encontréis lassr@wieadas en los foros. De esta
forma, estaréis familiarizados con los término® yandréis problemas para
comprender el desarrollo de la mano.

El valor de los blinds que voy a utilizar van a agroximadamente del minimo de cada
nivel para que los célculos sean mas sencillogaear. Hay que tener en cuenta que
cuando las ciegas son altas el calculo para reddizgpuesta correcta se complica. A
nivel didactico vamos a omitir esa dificultad, asa lidiareis vosotros mismos cuando
llegue el momento. Sera una buena sefal.

Distribucién de las posiciones en una mesa de 9
jugadores

12 posicion absoluta SB: Small Blind (ciega peqiueia

22 posicion absoluta BB: Big Blind (ciega grande)

32 posicion absoluta UTG: (Under The Gun): 12q@ésidespués del Big Blind
42 posicion absoluta UTG+1: 22 posicién despuEBideBlind

52 posicion absoluta UTG+2: 32 posicion despuéBideBlind

62 posicion absoluta MP1: 42 posicion despuéBigeBlind

72 posicion absoluta MP2: 52 posicion despuéBideBlind

82 posicion absoluta CO: (Cut off): 62 posiciospleés del Big Blind

92 posicion absoluta BTN: (Button): 72 posiciospleés del Big Blind

Nota La posicion anterior al CO también se llama ‘thja
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Distribucion de las posiciones en una mesa de 9
jugadores por zonas

Principio de la mesa (early position)

SB: Small Blind (ciega pequefia)
BB: Big Blind (ciega grande)

Nota Se llaman “ciegas” porque son apuestas ciegakeas que desde esa posicion
de la mesa se apuesta una cantidad predetermibbgiaariamente en el pre-flop antes
de ver las cartas.

UTG: (Under The Gun): 12 posicién después del BigdB

UTG+1: 22 posicion después del Big Blind
UTG+2: 32 posicién después del Big Blind

Medio de la mesa (medium position)

MP1: 42 posicion después del Big Blind
MP2: 52 posicion después del Big Blind (antepematposicion)

Nota Sila mesa es de 10 jugadores, se afiade la@ositi?3 a la mesa.

Final de la mesa (late position)

CO: (Cut Off): 62 posicion después del Big Blind (penultinasizion)
BTN: (Button): 72 posicion después del Big Blind (Gltima pasmi

-14 -
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Nomenclatura

Es el formato que voy a utilizar para comentamasos. He utilizado esta metodologia
porque es muy parecida a la que vais a encontriasdaros cuando la gente postea las
manos. Aunque hay palabras que estan en inglépataloras clave en el juego de
poker. Soy partidario de respetarlas.

*kk

Ejemplo de mano
t15/t30 Blinds - 9 players

SB: 11500

BB: t1500

UTG: t1500
UTG+1: t1500
UTG+2: t1500
MP1: t1500
MP2: t1500

Hero (CO): t1500
BTN: t1500

Pre Flop: (t45) Hero is CO with & Kbk
5 folds Heroraises tot15Q BTN calls t150, 2fold

Flop: (t345) 5% Sk 8# (2 players)
Herobetst180,BTN callst180

Turn: (t705) 4¢% (2 players)
Herochecks BTN ckecks

River: (t705) 10#4 (2 players)
Herochecks BTN raises tot1170 (All-in),Herofolds

*k%k
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*** (Inicio de la mano)
t15/t30 Blinds(valor de las apuestas ciegas (ciega pequefa aaegnde) )
9 players(namero de jugadores involucrados inicialmentea&ambno)

SB: t1500 Posicién: Cantidad de fichas: (Small Blind tieneéd@3ichas)
BB: t1500

UTG: t1500

UTG+1: t1500

UTG+2: t1500

MP1: t1500

MP2: 11500

Hero (CO): t1500Nuestra posicion en la mano. Nosotros somntdert”
BTN: t1500

Pre Flop (calle): (t45) (cantidad del bofeHero is CO with A¥ K (uestra posicion
y nuestras cartas inicialgs

5 folds Heroraises tot150, BTN calls t150, 2fold

Fold = Abandonar la mano
Raises t= Aumentar la apuest&éises td150 = Aumentar la apuesta a 150 fichas)
Calls = Ver la apuesta

Las 5 primeras posiciones de la mesa abandonaaria (aomenzando por UTG).
Nosotros aumentamos la apuesta a 150 fichas. BTN nos ve la apuesta. Los 2
blinds abandonan la mano.

Nota UTG es la primera posicion en la mesa que habkl pre-flop.

Flop (calle): (t345) cantidad del boteS#4 84 8% (2 playersjnimero de jugadores
involucrados en la mano)

Herobetst180,BTN calls t180

Bets = ApostarHerobetst180= Nosotros apostamos 180 fichas)

Quedamos en la mano el BTN y nosotros que jugam&@Ce En el bote hay en ese
momento 345 fichas. Nosotros hablamos primero motgunemos la primera posicion

relativa de la mesa en ese momento. Apostamosd&sf BTN ve la apuesta.

Turn (calle): (t705) cantidad del boted s (2 playersinimero de jugadores
involucrados en la mano)

Herochecks BTN checks

Checks = Pasar
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En el bote hay en ese momento 705 fichas. Nosh#lkeimos primero porque
seguimos teniendo la primera posicion relativeadmésa en ese momento. Nosotros
pasamos, y el BTN también.

River (calle). (t705) cantidad del bote10 & (2 playersjnimero de jugadores
involucrados en la mano)

Herochecks BTN raises tot1170 (All-in),Herofolds

All-in = Apostar el resto de las fichas

En el bote hay en ese momento 705 fichas. Nosbh#lkemos primero porque
seguimos teniendo la primera posicion relativeadmésa en ese momento. Nosotros
pasamos, y el BTN aumenta la apuesta a 1170 figonasson todas las que le quedan.

Nosotros abandonamos la mano.

Nota Hero (héroe) somos nosotros en la mano y los demadquegs se consideran
“villanos”.

*** (Fin de la mano)
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En este apartado, voy a repasar los conceptosayug iv utilizando a lo largo del libro.

Ya sé que no hace falta que los repasemos porgaodrgs sois unas maquinas y el
Sklansky os trae las cervezas... pero siempre hay algspistado. De todas formas, la
metodologia del libro esta estructurada de tal fogme se puede seguir el contenido sin
conocimientos exhaustivos previos, aunque siengprea@mendable haberles pegado
un vistazo previamente.

Como siempre no voy a dar nada por sabido y vogrglicando las cosas sobre la
marcha, pero los conceptos basicos los podréiswaac@n esta seccion. Los tenéis
compilados de forma que se puedan utilizar comsutaen cualquier momento.
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Clases de Mesas

. Typical Game: Mesa normal

. Tough Game Muchoraisey pocos jugadoresight y aggressive
. Loose Game PassivéPocoraise pre-flop y muchos jugadores

. Loose GameAggresive Muchoraisey muchos jugadores

Hay que tener en cuenta que las mismas cartasimpseden buen juego para una mesa
determinada y un pésimo juego para otra. Una bjuggaala para una mesa Tough
Game, puede ser una mala jugada para una mesa Gaoso Aggressive y poco
menos que un suicidio para una LoGseme Aggressive.

Lo primero que debemos hacer en cuanto aterrizamosia mesa (en sentido
metaforico, claro) es saber donde estamos jugangoe nos vamos a enfrentar. ¢ Es
una mesa Tough o Loose? ¢ Es Aggressive o Passive?

Grébate esto en los nudilloBough o Loose Aggressiveo Passive
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Clases de Botes

Multijugador (Multiways Pot)

Podemos considerar que un bote es multijugador

cuando hay 3 villanos o0 mas en el bote

Si la mano es multijugador (multiways pot), es adela para jugadas especulativas que
necesitan odds elevadas. Ej: color, escalerasejgzamenores. No es adecuada para
Slowplays, Semi-bluff y Bluff.

Ej. No me interesa jugar J-10 en una mesa Tough Ageessn 2 jugadores,

-“¢ Por qué?”-

Porque no se cumplen las odds de la escalera (@waaara, habria arriesgado mucho

para ganar poco) y encima la probabilidad de gemrapareja de Jotas es remota y con
dobles practicamente las mismas que yo me liaragdogelina Jolie.

Manos Cortas (Short Handed)

Podemos considerar un que un bote es una “marej cort

cuando hay 2 villanos o0 menos en el bote.

Si la mano es corta (short-handed), es adecuadaadgas grandes, juego agresivo,
Bluff, Semi-Bluff y Slowplay. Ej. A-Q
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Pertiles

Loose-Passivdcalling station): Rango amplio de cartas inicgayepasivos.
Siempre haceall, nunca haceaise si llega akiver y no tiene jugada se
marcha, y si va pierde. Nuestro preferido. Un paod@ato.

Loose-AggressivéLAG): Rango amplio de cartas iniciales y agresiv®i
nadie apuesta, apuestan ellos. Si tu hbet®llosraise

Tight-Passive(the rock): Rango estrecho de cartas inicialessywpa. Solo
juega con buenas cartas y no especula. Vamos guckaescalera que ven
estos es la de su casa cuando tienen que cambim@mliailla. OjO, urraisede
estos personajes da mucho miedo

Tight-Aggressive (TAG): Rango estrecho de cartas iniciales y agresivos.
Cuando juegan (que es poco), juegan fuerte.

Aparte de los ya conocidos perfiles debemos meaciona clasificacion exclusiva de
torneos NL: Jugadores pre-flop y jugadores pogt-flo

Jugadores Pre-Flop:Son los jugadores que juegan a base de hacer Aii-ei
pre-flop (PUSH / FOLD)

Jugadores Post-FlopSon los jugadores que desarrollan su juego apas&md
cada calle.
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Probabilidad, Odds, Pot Odds y Odds
Implicitas

El poker es un juego de habilidad en contra deuolg mayoria de gente piensa, y
como tal se basa en la practica y el aprendizajeildE fundamental sobre el que se
asienta un buen profesional del juego es la préidatide que las cosas ocurran o no, y
este es el aspecto que vamos a analizar en ea®egin “The Theory of poker” de
Sklansky, el teorema fundamental del poquer @dc@agamos la mano como lo
hariamos viendo las cartas de nuestros oponentg®grgos, si la jugamos diferente,
perdemos

Todo lo que viene a continuacion se basa en supamnis a nuestros oponentes,
algunas veces no podemos imaginar lo que llevaodosentes y les suponemos las
cartas peores para nuestra jugada; otras, dedwsreéensus apuestas y actitudes las
cartas que llevan y podremos aplicar los calcuésfeptamente.

Probabilidad

La probabilidad son las opciones de que algo ocurrdividimos una opcién concreta
entre las todas las posibles opciones. El resukadstablece en porcentajes. Ej: ¢ Cual
es la probabilidad de que salga un nimero en cnereun dado? Opcion concreta: 1.
Opciones posibles: 6. Solucion: 0,16 (resultaddidielir 1 entre 6). La probabilidad de
gue salga un numero en concreto si lanzamos lasdelD veces, es de 16, es decir, el
16%.

Odds

Las odds son las opciones a favor y en contra deajalgo ocurra separados por dos
puntos (ratio). Son otra forma de expresar probabilidades muctsatdécuado al

juego. Solucion al ejemplo anterior expresado etspil:5 (tenemos una opciéarfavor
contra 5 de que salga nuestro nimero). Otra foerexpgresar odds son las opciones en
contra (underdog o dog). La solucion al ejempl@@at utilizando odds underdog es
5:1(tenemos 5 posibilidades en contra y una a fdeajue salga nuestro niumero). Son
diferentes formas de decir lo mismo. Son los mispaysos con diferentes collares...
Jajajaja. Que pedazo de chiste que he h&cHoog... jPerro! Que cachondo que soy.
Lo siento, las matematicas me estresan. De vengadng lo estoy mirando.
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Pot Odds

Las pot odds son la relacion de las odds con el émo (o las fichas) del patSabemos
que la probabilidad de que salga un numero en etmen el lanzamiento de un dado es
de 0,16, es decir, el 16% o expresado en oddsuthdbg favor y 5 en contra) y
expresado en odds underdog 5:1 (5 en contra yatoa)f Y ¢ Para qué nos vale saber
esto? Para apostar, ¢ Para qué? Paraguayo.

Caso préctico: Te doy 6% cada vez que salga el mignen un lanzamiento de dados, y
tu me das 1% cada vez que NO salga el nimero 2pt#éas? Posibles respuestas:

a) Si
b) No
c) No sabe / No contesta

Solucion: Sacaremos un 2 una de cada 6 veces, por lo quesarganaremos
6% y cinco veces pagaremos 1$. Cada seis tiradasgmos 1$ (63-53).

Andlisis de las respuestas elegidas:

a) jAqui tenemos al proximo campeodn de la WSOP!

b) Me he expresado mal, asi que me vas a hacaval de volver a leer el apartado de
las odds y/o consultar otros manuales.

c) Lo tuyo es la Play Station

-“iiiY que tiene que ver esto con el poker!!!*-

Las odds nos van a dar la clave de la cantidad adeaxla a apostar en cada
momento del juego y que apuesta nos conviene acapgaual rechazar. ¢ COmo se
calculan las odds? Pues muy facil. Vamos a ellgrigier concepto que necesitamos
comprender son “los outs”, que no son ni mas niaveue las cartas que nos sirven
para realizar nuestra jugada. Si tengo una paesfssds, ¢, cuantos outs tengo para
poker? Respuesta: 2. Los dos ases restantes.

Si alguien tiene un proyecto de color en el fl@gmé 9 outs para el color. A contar: 2
que tengo yo, 2 que hay en el flop. Si la barajaetil3 cartas por cada palo.... jEureka!
9 cartas me valen para mi jugada. —“¢ Y?”- Y quewgzaque sabemos los outs
podemos calcular las odds. Procedamos a elloa@scde la baraja — 3 del flop — 2
cartas tapadas nuestras = 47 cartas tapadas.gddagirobabilidad de que aparezca
una de esas 9 cartas? Regla de 3 al canto:

9-47
X =100
X =19.14%

Tenemos el 19.14% de posibilidad al descubrir éxipna carta que aparezca de que sea
una de nuestras 9 cartas de las 47 cartas quendesoaos. Ojo, que “desconocemos”,
porque en el mazo no hay 47 cartas, en el maz8h&2 cartas originales — 20
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repartidas a los 10 jugadores). -¢ Esto qué sigffidPues que asumimos el hecho que
“todas” las cartas estan dentro de esas 32 cadtante del mazo.-“No lo entien@s-.
Pues que de alguna forma debemos realizar lascopeea y nos vamos a creer a
efectos de realizar nuestros calculos que lasscqu@ nos convienen para realizar
nuestra jugada estan en el mazo. Vuelvo a incidirlgs matematicas describen la
realidad y no la explican, sélo son una herramipata apoyarnos, en ningun caso son
las tablas de Moisés, pero eso si, MUY UTILES. 8iditen que nueve de cada diez
dentistas recomiendan chicles sin azlicar, me pagsarPaco, un dentista y me
preguntan ¢, TU qué crees, que Paco, recomiendascomienda los chicles sin azlcar?
Entonces piensas:- “¢, Sera Paco la mala persorar(sufio) que recomienda los
chicles con azucar? Pues puede ser, pero lo qukcenéa probabilidad, es que es
mucho mas probable que Paco sea una buena pesaspesaf de ser dentista) y no
recomiende los chicles con aztcar. En otras palaBi@ERTARE muchas més veces si
digo que no recomienda los chicles. Esto a la Herapostar con dinerito es de vital
importancia, porque si cada vez que acierto mel@ancada vez que fallo me quitan
1%... ya me diras. Esto no quiere decir que poa €aalciertos tenga “obligatoriamente”
gue haber 1 fallo. Lo que realmente significa es agertaré MUCHAS mas veces que
fallaré haciendo caso de lo que me dice la proiolaoil Y aqui acaba la historia de Paco
el dentista. Otro dia os contaré la historia de dltag su globo jo 0!

Bueno, ya sabemos que tenemos el 19.14% de priolaabde que aparezca una de las
9 cartas en la proxima carta descubierta. ¢ Y cOmwuaie esto para realizar una
apuesta? La probabilidad expresada de esta forpacesntuitiva y debemos traducirla
a otra forma que nos sea mas practica: Las odds.

Otra forma de decir que tenemos el 19.14 por cidatprobabilidad que aparezca una
de las 9 cartas es decir que 1 de cada 5.2 (1Q@)1&ces ocurrira, es decir, que 1 vez
ganaremos (aparecera la carta) y que 4.2 perdef@meparecera). Esta tltima forma

si nos es util a la hora de apostar, porque nasdésendo que cada vez que estemos en
esa circunstancia, proyecto de color, debemos milifawte, y si el dinero que hay en él
es superiora 4.2 veces la apuesta que debo realizar, esatapaeentable

Para que una apuesta nos sea rentable, nos debfra MAS cantidad de dinero
por délar que apostemos que la cantidad de dirmrd@ar que ofrece las odds de esa
jugada.

El juego de la moneda de cara o cruz tiene unaapitdad del 50% de victoria, o
dicho de otro modo, nos ofrece unas odds de 1:1.

Apostando 1% en el juego de cara o cruz de unadagganamos 1$ cada vez que salga
cara y perdemos 1$ (nuestra apuesta) cada vealpaecsuz, ¢ Es rentable esa apuesta?
Calculemos las odds: ¢,Cual es el bote? En estdacesmmpensa es de 1$. ¢ Cuanto
tengo que apostar? 1$. A dividir: 1 (bote) / 1 égta) = 1. ¢ Cuales son las odds? 1:1.

¢, Cuadles son las odds reales del juego? 1:1. LAMMME Esto es jugar por jugar, y yo
cuando quiero jugar me compro una pelota.

Fijaos ahora: Apostando 1$ en el juego de carande una moneda, ganamos 2$ cada
vez que salga cara y perdemos 1$ (nuestra apeesi@yez que salga cruz, ¢ Nos es
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rentable esa apuesta? Calculemos las odds: ¢ Ceiddete? En este caso la recompensa
es de 2$. ¢ Cuanto tengo que apostar? 1$. A digidioote) / 1 (apuesta) = 2. ¢ Cuales
son las odds? 2:1. ¢ Cuadles son las odds realpgedel 1:1. AAAmigo, esto es otra
cosa. Aqui si que me interesa jugar porque tiengalan esperado positivo

(EV+ (siglas en ingles)). Y este es el concepto imn@®rtante para un jugador sea de la
modalidad de poker que sea, o sea el juego que sea.

SIEMPRE tengo que hacer apuestas en las que @b riesperder me compense con el
beneficio esperado en relacion a la probabilidaguseocurra el suceso

Llegados a esta parrafada, quiero comentaros que decia Ortega y su amigo Gasset:
“La claridad es la cortesia del filosofo” PERO taémbdecia Eisntein: “Hay que
explicar las cosas todo lo sencillo que se puegera no mas”.

nota: Siempre me han dicho que Ortega y Gasset eraisfaa persona, pero yo no me
lo creo. Este era un pajaro que se abrié dos caient®oker Star, le pillaron y luego
salié con el rollo del nombre, jEh!, que a mi ne la pegan.

Odds Implicitas (Implied Odds)

Las odds implicitas son futuras opciones que setien cuenta para las odds actuales,
de manera que seran las pot odds ajustadas prex@apea las siguientes rondas de
apuestas. Las odds implicitas tienen en cuenficlass (en caso de torneos) en las
apuestas de las siguientes calles.

Las probabilidades implicitas se calculan divideetalcantidad total que podrias ganar
en un bote determinado, entre el nimero de fichasgtas poniendo en ese bote

Aunque en el momento concreto en que hagamos lmd@s®iNO nos salga rentable ver
la apuesta, puede que teniendo en cuenta las ogtisitas, es decir, las fichas que
previsiblemente el villano apueste en las sigusentdles, Sl que salga rentable jugar la
mano.
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Diferencia entre Odds implicitas y las Odds del bote (Pots Odds)

Las probabilidades implicitas calculan la futureiéec y apuestas que pueden ocurri
una mano determinada, mientras que las probabiliddeldsote se concentran er
aqui y ahora de la mano.

La clave para jugar rentablemente con las oddsaitgd es mantener el bote lo n
pequefo posible hasta que consigas tu pro

Ej: Parejas ranores en los primeros niveles de un tol

Las odds de que nuestra pareja se convierta eertréb flop son d7.5:1, esto significa
gue para ver una apuesta preflop y esta sea acpmatematicamente necesito que €
bote hayan 7.5 veces la caad que tengo que apostar. Generalmente esto ndes
PERO si considero que si conecto mi trio (set)ligno (o los villanos) implicados €
la mano me van a pagar mis apuestas en las callésripres... entonces es corre
ver la apuesta en el preflapngque sea (en ese momento) incorrecto matematita

Odds implicitas reversas (reverse implied odds)

Si tenemos una mano, que alin mejorando puede geeglanda, es mejor no solo
contar sus odds implicitas, sino descontar «

Ejemplo01: Jugamos un bote multijugador en el inicio de undorcon /& 34
esperando conectar con el flop un proyecto maxiencatbr y en el flop aparece estc
&-6V-7Y

En ese momento tengo pareja maxima PERO muy preaiblte algun villano teng
otro As y muy probblemente tenga mejor kicker (segunda carta).iRFoesa poco
algun villano es posible que haya conectado cdloglun proyecto de color y/o t
proyecto de escalera. ¢, En esta situacién es angaetyo tenga en cuenta las o
implicitas? N-O. En @ de que mi mano mejono tengo garantizad(que sea la nut
(mejor mano final) por lo que no es adecuado gogaten cuenta las odds implici

Ejemplo02: Jugamos un bote multijugador en el inicio dearndo con /& K 4
esperando conectar con un As 0 Ky en el flop aparece esto:#10¥-9¥.

¢ Es correcto que contabilice las odds implicitagsta situacion? N

Los Unicos outs que son correctos contabilizar aguilas 3 Jotas que nos da esce
maxima. (La ¥ le da un posible color a algun villal
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¢ Por qué?

Cualquier As o K le da una posible escalera a algjiano (o doble pareja). Ademas A
¥ 0 K¥ da un posible color.

Regla Bésica

Debemos tener potencialmente la mejor jugada pgea pgresivo

Si en el flop hay posibilidad de color, es un ejugar agresivo para completar tu
escalera.

EjO1: Mis cartas# -@& en un flop¥ I #

Si en el flop hay una pareja (posibilidad de fud§,un error jugar agresivo para
completar tu color.

EjO2: Mis cartas# -# en un flopv6 #6 &2
Situaciones tipicas para buscarse problemas.

El consejo de vuestro amigo Carrefio es: NO TE BUS®BROBLEMAS.
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Odds / Probabilidades Hold’em

Tabla de Odds/Probabilidad para el Flop
Cartas de Inicio Combinacién con Odds %

el Flop
Par Trio 75-1 13
2 cartas desemparejadas Doble pareja 48.5 -1 2
2 cartas desemparejadas Pareja 21-1 32.4
2 cartas del mismo palo Color 118-1 0.84
2 cartas del mismo palo 4 cartas de color 8.1-1 091
Tabla de Odds/Probabilidad para el Turn
Mano en el Flop Combinacién con Odds %

el Turn
Proyecto de color Color 4.2 -1 19.1
Proyecto de Escalera abierta Escalera 49-1 17
Proyecto de Escalera Interna Escalera 10.8 -1 8/5
Trio Full o Poker 57-1 14.8
Doble pareja Full 10.8-1 8.5
Pareja Trio 225-1 4.3
Tabla de Odds/Probabilidad para el River
Mano en el Turn Combinacién con Odds %

el River
Proyecto de color Color 41-1 19.6
Proyecto de Escalera abierta Escalera 48-1 17,4
Proyecto de Escalera Interna Escalera 105-11 8|7
Trio Full o Poker 3.6-1 21.2
Doble pareja Full 105-1 8.7
Pareja Trio 22 -1 4.3
Tabla de Odds/Probabilidad para el Turny River
Mano en el Flop Combinacién con Odds %

Turn/ River

Proyecto de color Color 19-1 35
Proyecto de Escalera abierta Escalera 22-1 3R
Proyecto de Escalera Interna Escalera 51-1 17
Trio Full o Poker 2-1 34
Doble pareja Full 51-1 17
Pareja Trio 109-1 8.4
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Apuestas Pre-Flop

4xBB (Big Blinds) + 1BB por limper

Los sistemas de referencia en NL suelen ser: HdblRig Blind en apuestasre-flop y
del bote en las restantes apuestas. Me expligag&mnos en una mesa (c&sh de
$10-$20, donde la ciega pequeiia es &04(IBlind(SB)) y la ciega grande es $id
Blind(BB)), el sistema de referencia a la hora de appsteflop se refiere a la cantidad
de la apuesta ciega grande, o seBjgBlind. OK. Todos hemos oido el famoso dicho
que debemos hacer maise de 4xBB Big Blinds) + 1BB porlimper (villanos que han
hechocall a una apuesta simple) cuando llevas cantasiumpara achicar espacio
(narrowthefield), PEROel sistema de referencia es valido cuando lbsnds son
ESTATICOS, es decir, que no se mueven, que no se van affonicsalen a echarse
un pitillo, y esta circunstancia es la que da@&shgamede NL (entre otras cosas
porque lodblindstienen prohibido fumar en el trabajo). Eashgame(juego con
dinerito de verdad, nada de fichas y con manogemndientes las unas de las otra sin
mas finalidad que ganar el maximo dinero en cadzomagada) el sistema es valido,
porque 4xBB seran igual de validos al principidalpartida que dentro de 2 horas,
porque losblinds(las ciegas en cristiano) NO VARIAN. Pero esto dbidirre en los
torneos, donde Idslindsvan aumentando de valor progresivamente.

Niveles Iniciales (Blinds Bajos)

Cuando hay desproporcion entre las fichas y lagsi@osblinds) el sistema de
referencia es atack no las BB. Y os voy a decir lo mismo pero lo \eosneter en un
cuadrado:

Cuando hay una desproporcion entre las fichasoitestlos jugadores)
y las ciegas (loblinds)
el sistema de referencis elstack

Esto hay que tenerlo muy en cuenta sobre todaradipio de los torneos, cuando los
blindsson muy bajos en relacion a la las fichas quenteseEn general una buena
apuesta para los niveles iniciales cuando tenemasnangremiumsuele estar entre
150 y 225 fichas en mesas donde comenzamos corfitBas ¢ Por qué? Porque es la
cantidad suficiente para achicar espacios sin comgterme con el bote.
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Niveles medios-finales (Blinds Altos)

A medida que vamos jugando, lnéndsvan subiendo hasta que alcanza una
proporcion tal (entre las fichas que tengo y ebvdk losblinds), que se convierten en
la referencia de la apuesta inicial.

¢,Cuanto debo apostar entones? Pues la cantidadteode la apuesta inicial suele estar
entorno dres veces el valor de la ciega grande (3xBB)

Nota A partir de niveles medios (blinds t50/t100) taémbes correcto apostar 2.5xBB,
es decir, dos veces y media el valorBiglBlind.

Nota2 A partir de niveles altos también es correctosggna?2.3xBB o 2.4xBB

En general

A medida que el valor del BB aumenta,
menor es el numero de BB que necesitamos apostdioprpara achicar espacios

Nota Las apuestas desproporcionadas de pre-flop todael mundo y las Unicas
cartas que te ven son KK+
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Apuesta de Continuacion

La apuesta de continuacidrtifed es una apuesta enflep que hace elaiser-pre-flop,
siendo este el primero en abrir el bote eftogl Se podria definir técnicamente como
un semibluff (semi farol), es decir, que es una jugada que awgiemdo la mejor en ese
momento, podria llegar a serla en las calles postst También se puede definir
genéricamente como una apuesta para construiteetbando llevas la iniciativa.

Para que funcione urabetdebemos de haber apostado correctamentepea-8bp
para achicar los espacios y enfrentarnos a ung @idanos como maximo

Cuantos mas jugadores estén involucrados en la,mano
menos probabilidades tienes de éxito coor-bet

Un flop con As o K es un flop favorable para unaet-
Un flop con cartas bajas NO es un buen flop pagacdinet
Un flop multijugador NO es un buen flop para unaet-

;Cuanto se Apuesta en una c-bet?

En torneos una-betestandar es una apuesta de 55%-60% del bote
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Comprometido con el Bote (Pot
Commitment)

Cuando en el bote hay mas del 20%-25% dstauk(pila de fichas)
la apuesta correcta (generalmente) es ir altioye

Nota El concepto de estar comprometido es flexiblpedde de cada situacion y de los
stacks involucrados en la mano. Esta regla esdlarusa referencia matematica.

¢,Cuadles son los factores que tengo que tener pegsaia comprometerme con el bote?

Odds + errores de apreciacion + posibilidadldéf (farol) + momento del torneo
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Valor esperado (EV)

El valor de esperado es la ganancia/perdida deaneediina accion particular. Se suele
abreviar con sus siglas en ingles Bxgectedvalue) acomparado del signo “+” si la
EV es positiva, y del signo “-“ si la EV es negativ

Un par de cartas no tienen ni buena ni mala E\5psolas

La definicién de EV implica un contexto concretagealcular la EV de una
determinada mano.

La finalidad del juego es que cada movimiento tdbga (valor esperado positivo)

Es decir, un buen jugador juega a favor de la ftidad, por lo que “a la larga”
(cantidad suficientes de manos para que se cuapi@babilidad), obtendra
beneficios.

EV: La formula

EV =

(probabilidad de que el suceso ocurra) x (dineganas si ocurre)
+

(probabilidad de que el suceso NO ocurra) x (dimgr® pierdes si ocurre)

Ej: Lanzar una moneda al aire.

La probabilidad de que salga cara es del 50% (0.5)
Si sale cara ganas 19, si sale cruz pierdes 1$.

EV = (0.5) (1$) + (0.5) (-1$)
EV = 0$
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cEV

En torneos utilizaremos la formula del EV (CcEV)igg@o en cuenta que estamos
hablando de fichas que le quitas o pierdes comtideterminado jugador en un
determinado momento del juego.

En Torneos, Ganar Fichas y Ganar Dinero son Conceptos Diferentes

En cashgame(juego con dinero real) el valor de las fichasieajen a su valor real en
dinero, es decir, que una ficha de 10$ tiene uorvde 10$, PERO cuando jugamos
torneos, el valor real en dinero contante y sondatias fichas NO corresponde al valor
de la ficha.

Cuando nos inscribimos en un torneo, compramogterminado numero de fichas,
perodebido a la estructura de reparto de premiosel valor de las fichas en su
relacion con el dinero que se reparten en los @i cambiando a medida que el
torneo se vaya desarrollando.

El valor en dinero real de siackdepende de la distribucion del resto de las ficlehs
torneo entre los demas jugadores en un determimadwento del torneo

El Valor de las Fichas en el Principio de un Toras@| Doble que al Final

Ej: Supongamos que juego un torneo multimesa dgu@@@ores con una inscripcion
de 100$+9$. Esto implica que pago 100$ para lavipey 9% es la comision del
casino. Con esos 100$ compro 1500% en fichas.oRanto:

100$ buy-in / 1500% en fichas = 0.06$ -> Cada fichla 0.06$

Jugamos el torneo y lo gano. Debido a la estructetdas premios, gano la mitad del
dinero que hay para premios, en este caso, 45.8@0&.ganar el torneo he tenido que
ganar todas las fichas que hay en la mesa, que.360.000 (900x1500). Por lo tanto:

450.000% / 1.350.000 = 0.03$% -> Cada ficha val8®.0

El valor de las fichas en el principio de un torescel doble que al final del torneo

-35 -



Aspectos Técnicos de un Torneo Multi-Mesa

Fold Equity

FE: La Formula

La definicibn matematica deold Equity es:

EV = [EV(fold)] * x + [EV(call) * (1-x)

EV(fold) = Nuestraequitycuando el villano tira su manfold), por lo que es el dinero
gue hay en el bote (antes de mi apuesta)

Donde “X” es porcentaje de veces que el villaregir manof6ld)

EV(call) = Nuestraequitycuando el villano ve la apuestal]) (bote * nuestra&quity
— nuestra apuesta)

El Concepto

El concepto defFold Equity (FE) se diluye entre los célculos especulativizs y
intuicion, porque ¢ Como sabemos nosotros que prjeedte victoria tienen nuestras
cartas sobre las del villano jsi no se cuales sgBI?qué me baso para suponer la
probabilidad que el villano eche las cartas eroeasaion?

Los célculos de probabilidad sobre ganar la mandlaho jugandolas esta basada en el
rango de cartas que le hemos asignado. Dependishdango de cartas con las que
juega (VPIP) y de la posicion, “suponemos” lasasaton las qué puede estar jugando y
cotejandolas con las nuestras podemos hacer un@@lombabilistico de victoria sobre
ellas.

Los célculos de probabilidad sobre ganar la mamgugiarlas, es decir, la probabilidad
de que el villano tire las cartas, esta basada gredil de agresividad. Dependiendo de
la situacion, debemos estimar la probabilidad deejwillano nos vea la apuesta.

A estas altura ya nos estamos dando cuenta qoe@&uto de FE se podria definir
como un termino psico-matematico, es decir, socut@d matematicos basados en
suposiciones instintivas. ¢0_0? Vamos a seguir ailegamos a algun sitio...

Siempre hemos oido quedil” es una mala jugada y que lo mejor esse’, lo hemos
oido pero no sabemos exactamente por qué. Lo iadisua la creencia general de que
para ganar al poker hay que ser agresivo, y tododosea jugar agresivo es, si no
correcto, por lo menos apropiado para la imageindganador, PERO la explicacion no
es esa, la explicacién de porque hacail” a una apuesta no es una buena jugada es
por la FE.
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Si vemos una jugada, la Unica manera de ganareesugstra jugada sea mejor que |a
del villano, mientras que si aumentamos la apupsté&mos ganar teniendo la mejor
mano o bien porque el villano tire sus cartas,|@pdanto ser agresivo tiene mas EV+
gue ser pasivo.

Hablando de torneos

Hay que ser agresivo

“Call” es generalmente la peor opcién

Claro esta que ser agresivo no garantiza ser umjbgeador.

Lo que caracteriza a un buen jugador
es que juega la mayoria de veces en situacioneB\¢en

Se considera tener Fold Equity (FE) cuando:
- Consideramos que el villamo esta comprometido con el bote

- Existe la opcién de gue el villano abandone la mammrque le quedan
suficientes fichas como para seguir jugando

- Cuando nosotros tenemos suficiente fichas detrdsomo para poder empujar
al villano fuera de la mano.
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Stop and Go

STOP: Se refiere a NO hacer re-raise frente aisa (a no hacer raise frente a una
bet).

AND: Conjuncion que se lo pasa extremadamentedmnesus ratos libres.

GO: Se refiere a apostar de cara en la siguietie c

Es un recurso para aumentar nueStia Equity

La idea es ver uraise-pre-flop para apostar de cara erflep.

¢ Por qué?

Nuestra FE aumenta si metemop@henflop en lugar de en @re-flop

Vendria a ser un all-in indirecto.

Cuando es adecuado

Este recurso es apropiado cuando hablamos primeztflep y estamos seguros que si
resubimos la apuesta esiaastantcall del vilano PORQUE NO TENEMOBOLD
EQUITY

Ej; Jugandshortstack cuando tengo pares bajos con un mimdhcequity.

¢, Stop and Go o All-in pre-flop?

El recurso destopanggo se utiliza para AUMENTAR nuestfald equity, ergo, la

pregunta adecuada es ¢ De qué manera aumento ragfotg? Dicho de otra manera,
¢, Qué es mas probable, que el villano tire su mamef a urpushpre-flop o postflop?

Si crees que es mas probable que el villano tsecattas ante youshpre-flop,
entonces lo mas apropiado ealélin pre-flop.

Si crees que es mas probable que el villano tsecattas ante youshpostflop,
entonces lo mas apropiado estelpandgo.
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ICM (Independent Chip Model)

Es la relacion del dinero que esperamos ganar/pendel torneo con las fichas que
esperamos ganar/perder en un determinado movimighiadice ICM determina cual
es tuequityde acabar en un determinado puesto dentro dedosgs asociando cada
dolar de premio con el tamafio destack

LA ICM junto con el rango de cartas con las queilino haria o veria una apuesta nos
ayuda a determinar la cEV de una determinada jugada

Una apuesta tiene cEV+ cuandetpuitytotal es mayor que el ICM

Pasos para averiguar si una apuesta tiene cEV+

1.- Estimar el rango de cartas con las que lendlkzeria mi a puesta.
2.- Calcular nuestraquitycuando el villano hadeld

3.- Calcular nuestraquitycuando el villano haceall y nos gana

4.- Calcular nuestraquitycuando el villano haceall y pierde

5.- Calcular le&Equity Total Equityfold + Equitycall)

Ejemplo
Quedan 4 jugadores con 2500 en un Torneo de 1@gugmcon 200$ de buy-in.
Premios: 1- 1000$; 2- 600$; 3-400$

Las ciegas estan a 200(SB) y 400 (BB). Yo jueg8BnTodos pasan ¢ Con qué rango
de cartas deberiaatl-in? Con cualquiera. El villano del BB lo sabe. Sabe yp voy a
entrar erall-in con cualquier carta. ¢ Es adecuado que el BB vaaulesta?

CALCULAR LA EQUITY DEL VILLANO

Fold = ICM = 446$% (2100 fichas)

Call lose= 0 (O fichas)

Call win = 766.60% (5000 fichas)

Equitycall = Call-lose + Call-win

EquityCall = 0X + 766.60Y = 0 + 766.60Y = 766.60Y

Ver la apuesta es una jugada con cEV+ si tieneeqonaymayor de 446%
766.60Y > 4463

Y> 446 / 766.60
Y > .582
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El villano (el BB) debe ver nuestadl-in si tiene una mano que gane por lo menos el
58.2% de la veces gue se enfrente a una manoraée@oque yo tengo y €l sabe que
tengo)

Un rango de manos inicial del 58.2% serian: AA -Ai8s — A4s, AKo — A70, KQs —
K8s, KQo — KTo, y QJs — QTs (usando pokerstove).

Este rango de manos (58.2%) ocurre el 18.4% desvece
CALCULAR NUESTRA EQUITY

El villano vera nuestrall-in el 18,4% de las veces y el 81.6% no lo vera.

Nuestro rango de cartas (cualquiera) contra eloraegcartas del villano (58.2%)
ganara el 35.37% de las veces y perdera el 64.B8%40 que el 35.37% de las veces
mi equitydecall-losesera 0 (o fichas) y el 64.63% eguitydecall-win sera 766.6$
(5000 fichas).

Equity Final = Equity Fold + Equity Call-lose + Edy Call-win
Equity Final = (81.6% x $549.6) + (18.4% x 64.62%%) + (18.4% x 35.375% X
$766.6) = $448.47 + 0 + $49.90 = $498.37

Nuestraequitysi hacemo$old es = 473.6%
Nuestraequitysi hacemoasll-in es = 498.37%

Hacerall-in en esta situaciérso) es una jugada con cEV+, porquetpuityde esta
jugada &ll-in) tiene un incremento sobre nuespuity (si hiciéramogold) de 24.77$.
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Observaciones Sobre el ICM

Riesgo Vs recompensa

El mero hecho de que una jugada tenga cEV+ nodaplie la debamos jugar, pero en
circunstancias donde estamos presionados si rexckntos debemos tener una buena
razon para ello, y una de esas razones puedeeset baneficio de la jugada no me
compense el riesgo de irme a la calle.

El ICM valora a todos los jugadores por igual, ha@ndo un juego perfectoLa
realidad es otra. A veces es mejor esperar a airoento si sabes que eres mejor
jugador que el resto de la mesa.

EL ICM es adecuado en la fase final de la partida

El ICM se suele asociar tipicamente con el juegladmirbuja y genéricamente en la
fase final del torneo. El concepto de EVoaishy el de cEV en torneos para un SPRO
es fundamental porque es un concepto que se apdga matematicas y jugar a

favor de las matematicas implica beneficios, pupdeno inmediatos, debido a la
varianza, pero si a medio o largo plazo.

Doblar tustackNO implica doblar tiequity

Cuando entramos all-in contra un jugador con mis mismas fichas en ekypio de

un torneo, lo estoy haciendo por una recompensaméad de mequity, NO para
doblar miequity Lasoddsson de 2:1 en mi contra (a nivel @guity). Por eso es muy
importante elegir el momento de la partida y cogtriegn debes jugar para optimizar las
posibilidades de entrar en los premios jugandanimsmosflip coins(situaciones de
cara o cruz) posibles.

Una de las claves del éxito en los Torneo es camderesl momento en el que esta la
partida y adecuar nuestro juego a esa circunstadoias cuestion de jugar mas manos
0 jugar menos manoss cuestion de jugar las manos adecuadas

Estimar el rango correctamente

Debemos hacer una estimacion correcta del ranguades con las que juega el villano.
Debemos saber el rango de cartas con las que seenadk-in (push)y el rango de
cartas con las que ve afi-in (call). No son las mismas cartas las que necesitamas par
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ver unall-in que para hacerldecesitamos unas cartas mas fuertes para ver un sai
que para hacerlq porque para ver un raise debemos tener mejores cpue las que
necesitamos para hacer un raise desde una podatiémminada (concepto del intervalo
(gap) de Sklansky).

Hay que calibrar a los villanos

El villano que conoce el juego correcto en la bjaliene un rangtight (reducido) de
cartagpara ver unall-in y un rangdoose(amplio) para hacerunall-in.

El villano que conoce el juego correcto en la bjalajusta su juego contshort stacks
(jugadores cortos de fichashig stackgjugadores con muchas fichas).

Si hay mas de 2 villanos que no comprenden el jeeda burbuja debemos jugar mas
tight esperando que se eliminen entre ellos.

Si algun villano no apuesta correctamente, tiragocartas cuando tiene uoatsls
favorables es sefal que no tiene muy claro el giocke ladds Ej: unbig stackque

se retira ante upushde unshortstack Contra este jugador hay que ampliar el rango de
push(all-in) en la burbuja.

Conclusion

Juegaall-in cuando abras el bote, no veasallan sin cartas fuertes, y adecua el juego
al tamafo de lostacksde los villanos, sus perfiles y sus rangaga hacerunall-in
(push)y para ver unall-in (call)
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Bruce Lee Vs El Gordo de la Maza

Vamos a situarnos. Corrian los afios ochenta y ypasaba los dias en “Los
Recreativos Emilio”. Titulos clasicos que segumrdais: “Invaiders”: Eras una nave
disparando contra marcianos que se acercaban eadnas a ti y te podias proteger
detras de unas “casitas”, vamos, la primera maglersacaron después de esa especie
de tenis que simulaban dos rayas que eran logasnyisin raya en medio que era la red;
"Las moscas”: Era parecida a la otra pero estanwdzmbia casitas donde protegerte y
las naves marcianas (las moscas) tenian muchasiavdiglad y te atacaban en
escuadron;”1942”: Eras un avion en la 22 guerradiainDespués aparecieron toda un
monton de juegos, pero el que nos interesa a asesrel “Street Fighters” en version
japonesa, 0sea, el “Mortal Kombat”. El juego cotigien ganar combates, uno contra
uno (eadsup). Los contrincantes variaban y cada uno tenia@pigtécnica de ataque.
Uno de esos personajes es “El chino rollo Brucé,Llegepersonaje que tenia multitud
de recursos para atacar: Patadas voladoras, vafiepeifios, barridos, etc. El chino era
una maquina, todo el mundo queria ser “El chinlo Bfuce Lee”. Por otro lado

también estaba un gordo con una maza, ¢ Recursasiligaba? Solo uno, daba
mazazos. Nadie queria ser el gordo con la maza.

—“Oye Carrefio, buscate un amigo y le cuentas tesmorollo”-.

Ok. Vamos al tema.

La técnica del “El chino rollo Bruce Lee” (LAG) & el “Gordo con la maza” (TAG)
eran igual de efectivas

Repito: IGUAL de efectivas
Y-

Pues que a todos nos gustaria jugar los torneoshatitud de recursos, emplear
jugadas imaginativas y bonitas, a todos nos gastii patadas voladoras, PERO la
tactica del gordo de la maza es igual de efectiva.

"¢, Qué significa eso? No te entiendo nada’-.

Esto significa que con el tiempo llegaremos a seEl chino rollo Bruce Lee” pero
AHORA vamos a ser “El gordo de la maza”Vamos a aprender unos pocos
movimientos y los vamos a emplear una y otra vezha@onamente, una y otra vez,
unay otra vez. De momento déjate de patadas walad@k? El Brunson gano un
WSOP con 10-»ff suitedy nosotros vamos a ver si podemos ganar el carapede
nuestra calle con A-Kuited
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Estilo Correcto de Juego

No existe el estilo correcto para jugar torneos

Seas “El chino rollo Bruce Lee”, “El gordo de laza un conservador, un agresivo,
un super-agresivo, juegues el estilo que jueguesrescto. No existe el estilo ganador.
Jugar un determinado estilo, mas agresivo o m&OISARANTIZA nada. Cada
situacion es diferente y para cada situacion @besirrecto debe ser diferente. Cierto
es, que en general, un estilo es mas adecuadampanamento determinado del juego,
pero vuelvo a repetir que no garantiza nadamejor, sin duda, es conocer TODOS
los estilos y adecuarlos al momento.

Adaptate al estilo en el que juegues mas comodanBoho que un determinado autor
te diga que hay que ser super-agresivo, si tu tearés el de parar en todos los pasos de
cebra, no le hagas caso y adaptate a un juegaamasiiio.Quédate con las mejores
ideas de todos los autores y adaptalas a tu estidersonal

En general se podria decir que

La estrategia correcta para jugar un MTT seria oaarecon un estilo conservador
para después ir incrementando tu nivel de agresividmedida que se desarrolla el
torneo.

No Existen Manos Triviales en
Torneos Freezout de Hold’em Sin
Limite

Este concepto es clave. Cada vez que jugamos uma, thebemos ser conscientes que
estamos poniendo en juego TODO nuestagk C-a-d-a v-e-z y lo repito c-a-d-a v-e-
Z que entro en una mano estoy poniendo en juegoOl@stack Este punto es muy
importante. Debido a que en un torneo tenemos arerailimitado de fichas y a poco
gue se complique una mano estaremos comprometaos dote, debemos seleccionar
todavia mas las manos que vamos a jugar y sobre&idddNDO las vamos a jugar. No
podemos recargar fichas comoaash

| El “a ver qué pasa” es una mala premisa y en teresaina invitacion para el desasire

Nota Un tornedfreezoutes un torneo sin recargas.
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En NL Cash Game la Referencia es “La
Imagen” y en Torneos NL es “El
Tempo”

-“¢,Por qué no gano amashsi soy bueno en torneos?”-, ¢ Os suena la frase® Pu
guerido amigo no ganas eashpor que no tiene nada que ver con los torneaas est
confundiendo el tocino con la velocidad, porque dos1 ESPECIALIDADES
DIFERENTES, de la misma manera duk ring y 6 max son especialidades
diferentes.

En torneos la presion de Ibkndsjunto con nuestretackrelativo al de los demas nos
“obliga” a jugar de una forma o de otra, mientyae encashno tenemos esa presion y
las manos son independientes las unas de las sittagjuedas sistack simplemente
tienes que recargar, mientras que si te quedatasiken un torneo, se acabo, finito. La
presion en una modalidad y otra son diferentesd€aeurrir que seas muy bueno en
torneos y muy malo erash y viceversa. Es cuestion de cada uno averiguarlo.

En los torneos la presion de lnéndsjunto con nuestrstackrelativo al de los demas
nos “obliga” a jugar de una determinada formaaaanomento del torneo.

Cada Decision Debe Tener por
Objetivo Inducir al Error

Cada movimiento, y repito, CADA MOVIMIENTO debe tmor objeto poner al otro
jugador en una situaciéon en la que deba tomar eciagidn, dandole la opcion a
equivocarse. Os pido que os toméis lo que acaldeceMUY EN SERIO porque es
una de las claves del éxito en NL.

Nuestro juego NUNCA debe ser un juego facil parstnos rivales, deben ser
conscientes que cada vez en entren en juego CWYwros van a tener que tomar
decisiones, y decisiones dificiles. Antes de raalima apuesta debemos preguntarnos:
¢ Esta apuesta le pone facil o dificil la decisiéoti@ jugador?

Cada movimiento debe tener por objeto poner aljogador en una situacion en la
gue deba tomar una decisién dandole la opcion @@prse
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Evalua el Juego Antes de Hacer
Ningun Movimiento Comprometido

Tu primera mision al entrar en una mesa es salefedestas y contra quien juegas.
Preguntate en qué clase de mesa estas jugand® esta los mayoresacksy donde
los pequeiios, qué clase de errores son los maeftes, etc. Tomate tu tiempo para
averiguar todos estos factores, porque puede quetts en una mano conflictiva sin
darte cuenta de que lo estas haciendo.

Tu primera misién al entrar en una mesa es salngracquien juegas

No Hagas Apuestas del Tipo: Ni Arriba
ni Abajo, sino mas Bien todo lo
Contrario

¢, Qué significa esto? Pues que DEBEMOS saber exactano que apostamos,
debemos apostar la cantidad exacta para nuesiess Mo dudéis a la hora de apostar la
cantidad. Este concepto lo tenemos que tener ¢tgams que os dicen las apuestas de
los demas jugadores Yy fijaros en vuestras propiasstasno digais nada que no

querdis decir Manipular el bote de modo que se juegue a ladgréeon cartas grandes

y juego fuerte) o a la chica (juego especulativoNTA a medio gas. O vamos o no
vamos.Apostar sin saber cuanto y por qué es un error y CRO.

Debemos apostar la cantidad exacta para nuestess fi
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Cuando Dudes la Cantidad que
Apostar, Apuesta por Arriba

Cuando apuestes, después de haber decidido ldadutie vas a apostar, es decir, la
cantidad de la apuesta con respecto al bote, agaataantidad al alza NUNCA a la
baja, porque por ahorrarte unas fichas puede gapu®sta no tenga el impacto
adecuado y te la vean, o intuyan debilidad y teemem la apuesta.

En general

Apuesta mas, cuanto menos quieras que te veanéstap

No te Compliques la Vida

Aprende 4 conceptos y no te salgas de ellos. Mism@stés aprendiendo, dedicate a ver
gue pasa a tu alrededor y juega las manos de msingske y directa. No improvises.
Comprende 4 conceptos basicos para cada momentriged y atente a ellos. Con el
tiempo, a medida que aumente tu experiencia, padaaspliando tu arsenal de
movimientos, porque comprenderas lo que estasriaxie sabras descubrir cuél es el
momento adecuado para utilizar los recursos.

Mientras estés aprendiendo juega las manos de asingple y directa

Juega con Cartas

Cuando entres en juego debes tener una buenapamdhacerlo. El buen juego
compensa las malas cartas PERO a nosotros selimaslapeoria inversa, es decir, que
el mal juego se compensa con buenas catigbt is right'. Mientras estés aprendiendo
necesitas apoyarte en las cartas para jugar la.mano

La falta de conocimiento tedrico se compensa cemdsi cartas
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Las Fichas del Bote NO son tus Fichas

No intentes recuperar fichas. El poker es un jubggale las fichas van y vienen, y las
fichas no son de nadie. Esta idea cuesta de emtahpléncipio porque consideramos

(errbneamente) que al poner fichas en el botemaducramos en €l personalmente.

Nada mas lejos de la realidads fichas del bote NO son mis fichas

No te sientas comprometido con el bote cuando egtés

TV

Desde la proliferacion del poker en TV, y en coteles torneos MTT (Torneos
multimesa), la vision del juego esta cambiandog giempre para bien. Los torneos que
se retransmiten en TV debido a que deben estanréss, no retransmiten mano por
mano, tan solo retransmiten las manos “mas intetesa claro esta, las manos mas
interesantes para el editor. A un nivel tacticstfaégico esta forma de transmitir es
muy perjudicial para una vision global del poket@meos. Por supuesto acepto que el
tiempo en TV es oro y que hay que seleccionar Esos) pero también reitero que las
manos seleccionadas, aunque no discuto que seaurdsasspectaculares, desde un
punto de vista didactico pueden que no sean lasaouisejadas.

En Hold’em Sin Limite no hay manos triviales

Diferentes pertfiles, diferentes
apuestas

El problema del NL es que se juega contra el hombaéi reside la cuestion de ir
poniendo ejemplos concretos de una jugada u airqup DEPENDE contra quien
juguemos haremos una cosa u otra. Debéis sabectariente contra quien estéis
jugando para adecuar vuestro juego al del otraQyM REVES. Debéis encontrar el
fallo en su juego y propiciar situaciones paracp@eta el error. A la hora de sacar de
en medio a un jugadeveaktight una apuesta ridicula puede ser suficiente, pertvaco
otro jugador que sepa lo que hace es un graveaostar de menos, porque le das
informacion de tu mano y le estas ofreciendo waasimplicitas fantasticas, TODO
tu stack
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La Estrategia de Juego Depende del
Stack del Villano

No es lo mismo jugar contra shortstackque contra etheapleaderen un torneo, y
como no es lo mismo, nuestra estrategia tambiéa dmtiar. Esta es una de las cosas
mas importantes que se tienen que recordar, depetalde nuestrstacky de los
demasstacksinvolucrados en la mano, mi estrategia, tienevguiar. Esta caracteristica
es una de los principales problemas para defingstifo correcto de juego. Cada
situacion necesita de un estilo / estrategia ctwrrde juego.

LLos Beneficios en el Poker son las
Suma de tus Aciertos Menos tus
Errores

Los beneficios en el poker son las suma de laasdnes con EV+ menos la suma de
las situaciones con EV-

El objetivo de un jugador de poker es evitar comettiores y provocarlos entre los
demas jugadores. Cada vez que cometes un errdegpigicada vez que un villano
comete un error, ti ganas. Por supuesto, estourcedomediatamente, ni se ve
reflejado en tistacknecesariamente, estos son conceptos abstractmobaen las
matematicas, y los resultados en poker a un niagkmatico se ven a largo termino, es
el conocido “a la larga”.

-“Oye Carrefio empiezo a estar harto del “a la lafga la larga acabamos todos
muertos”.-

No puedo decir que no estoy en desacuerdo contigo.
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Momentos del torneo

CONCEPTO CLAVE

Si la mesa es agresiva, jugamos pasivos.
Si la mesa es pasiva, jugamos agresivos.
INDEPENDIENTEMENTE del momento del torneo.

Me da igual que sea en los primeros niveles, cutasldegas empiezan a subir, cuando
las ciegas estan muy altas y las “M” de todosugsglores muy bajas, me da igual que
sea en la burbuja de premios, en la burbuja de fireda. me da igual. Esto es un
axioma en un torneo de poker.

Nota La “M” es un sistema de referencia.

No Abuses Robando Botes

Es necesario robar algunos botes PERO jno toddssAndespués te vas a liar en una
mano sin sentido y vas a perder medio sthckitate a robar cuando sea el

momento de robar Recuerda que cada vez que entras en una mas@esiando en
juego todo tistack No existen manos triviales en NL.

Cada vez que entras en una mano estas poniendegmtpdo tistack

Nota Para robar botes correctamente también hay dnex dafenderlos. A medida que
vayamos estando mas comodos defendiéndolos podiemosementando nuestros
robos.
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Defender una mano

Este concepto se suele malinterpretar.

Es un error pagar un raise pre-flop con la intemcié tirar la mano si no he conectado.
Si se paga, la mano se defiende. Si el flop NGesréble al villano, hay que atacar.

Esto no implica que tengas que morir con ella, gégue implica que vas a tener que
defenderla “razonablemente”.

Cuando se decide jugar una mano, hay que desamunbastrategia previa
dependiendo del stack y del momento del torneo.

Ligado a este concepto va ligado otro, el de “meldaspacio”, porque @ushfinal lo
tenemos que hacer nosotros.

Push Final

CONCEPTO CLAVE

Debemos ser NOSOTROS quien hagaushfinal de una mano.

Hay quemedir el espaci@cabar haciendo nosotrogelkshfinal.
Medir el espacio

Esto significa que hay que hay que tener en custackdel villano y nuestro propio
stacka la hora de realizar las apuestas de maneracgatros hagamos all-in final,
teniendo el villano suficientes fichas detrdsomo para que tenga que cuestionarse
seriamente el haceall a nuestrgush
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No conviertas tu mano en un farol

Cuando tengas suficienséacky una mangugable juega.

Es un error haceall-in con una mano jugable (mano de fuerza media Ejtdaigndo

el suficientestackdetras como para seguir jugando el torneo. Losgeée ocurrir en

estos casos es que no te vean la apuesta, pce lgagas poco y arriesgas mucho, O
PEOR, que te vean la apuesta, porque cuando fe apuesta suelen ser cartas mejores
que las tuyas.

EjO1. All-in con cartas mediocres para ganar lasdsl.

EjO2. All-in en guerra de ciegas.

Si quieres jugar fuerte con una mano Premium, jfiegyde con una mano Premium.
Si quieres jugar fuerte de farol, juega fuerteatelf

Ahora bien, NUNCA juegues fuerte una mano medifter@iendo suficiente stack
como para NO NECESITAR HACERLO).

Torneos (Micro-Low): La Clave

La clave para jugar torneos micro-low es

Jugar las manos que te toquen SIN FORZAR la sitnaci

-“Muchooooooo ahi Carreiio, jeres un maquina! iMENOZONSEJO!”
Pues es mejor consejo de lo que puede parecanarprvista.

-“Yo tengo muy buena vista’-

Pues que Dionisio te la conserve.

-“Te estoy diciendo que yo tengo muy buena visfaeyel consejo del rectangulo NO
ME DICE NADA™-

iPero que te va a decir si los rectdngulos no habla
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... me voy a explicar:

Como suele pasar, si no hay informacion... malo,hagimucha... PEOR.

La gente esta sobresaturada de informacion sobie M3e en los foros que si tal y que
si cual. Ve en los videos jugadas acrobaticas esmhbidas light, Se pierde entre la

férmula del equity y la ecuacion de Drake... etc, etc.

La unica férmula matematica que necesitais congaex jugar un torneo micro-low es
esta. Por favor tomar buena nota:

Blanco y en botella = L-E-C-H-E

Lo Unico que tenéis que hacer es aplicar los cuatnoeptos basicos, EN EL
MOMENTO ADECUADO. Esto es mas complicado de lo gaesce, porgque suele
ocurrir que reconocemos la situacion, PERO nosiii@rl pulso a la hora de hacer lo
gue hay que hacer, es decir, a la hora de aplicadea esos cuatro conceptos basicos
gue conocemos. A lo largo de este manual irem@sesgplo esasonceptos clavegara
salir a jugar por esas mesas de Dionisio AKA “lagja”.

Nota Los conceptos claves los iréis encontrando amadros dobles.

Nota2: LaEcuacion de Draked Formula de Drake fue concebida por el
radioastronomo y presidente del Instituto SETI kridrake, con el proposito de estimar
la cantidad de civilizaciones en nuestra galazid/ib Lactea, susceptibles de poseer
emisiones de radio detectables.

Los Villanos no Tienen Porque Saber
lo que Sabemos Nosotros

Esto es una verdad como un piano, PERO en un MTioAow es una verdad como la
La Orquestdrilarmonica de Viena. Los villanos no tienen clargencillamente
desconocen el concepto de fold equity (FE) o deafeomprometido con el bote”, por
lo que se puede encontrar a gente que tira lasscaando no debiera o a la inversa,
gue ve manos con manos débiles cuando no delises situaciones en un torneo caro
no suele ocurrir en cambio en torneos baratos ehonmas habitual y hay que
adaptarse a esta circunstancia. HAY QUE CALIBRARiléno antes de realizar una
jugada. Este punto es crucial a la hora de enfrepdaa los villanos en un MTT barato.
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Paciencia

Es la madre de la ciencia y un pilar basico deoumeb.

CONCEPTO CLAVE

En un MTT micro-low debemos saber cuando hay gperas cartas

—"iPero yo juego al poker porque precisamente mstggjugar! jYo no quiero
esperarme a jugar cuando me toca!” -

Pues si quieres jugar te compras una pelota. Yitan p
—“¢, Por qué?-

Porque de esta manera siempre te toca, sino ug pia pelota.

Un MTT micro-low On-line es Muy
Agresivo

En los dltimos afios, el poker on-line a experimémian aumento de agresividad a
nivel general, y en particular los MTT. Esto esnpipalmente debido a la explosion de
los torneos multi-mesa en internet. Hoy en dianelemémeno masivo.

Un jugador on-line de torneos es raro que solojegendo uno, y aunque asi fuera, si
lo eliminaran del torneo, apenas tendria que espas minutos para encontrar otro.
¢ Esto a qué ha llevado? Pues a que los jugad@gsgn “mas alegremente” sin el
miedo a quedarse eliminado porque si eso ocurrencasdiatamente estaran jugando
otro torneo.

Hay que adaptarse a esta caracteristica. Hay fee asperar una mano buena y saber
jugarla de manera contundente para sacarle el nogantido.
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La imagen en un MTT micro-low
¢, Qué dice la teoria?

Juegdooseen los primeros niveles para que después te pag@memium.
Juegatight en los primeros niveles para robar (o re-roba@ddespués.

¢, Qué dice la practica?

En torneos baratos on-line la gente no se fija.

Jugad de la manera que os sintais mas comodos

Nota El “juego de la imagen” hay que llevarlo cuands blinds estan altos y en
momentos concretos del torneo.

Nota2 Hay que fijarse en el juego de los villanos ENBZAETAPA DEL TORNEO.

Tells en Un MTT micro-low

En general

Si piensan... algo llevan

Con la experiencia el juego se vuelve mas mecduogue desarrollas una estrategia
ANTES de jugar la mano, pero los jugadores de uff Milcro-low no lo hacen. ¢Eso a
gué lleva? Pues que tiene que pensar lo que vaoes 11 cuando NO llevas juego no
hay mucho que pensar...
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Resubidas en un MTT micro-low

CONCEPTO CLAVE

En MTT micro-low no suele haber juego agresivo abos y re-robos light, por lo
gue hay que respetar las re-subidas.

En un MTT micro-low cuando un villano ha mostraderkza y SIGUE PEGANDO, hay
gue darle crédito. Las jugadas sofisticadas y idaslcon aire NO son habituales en un
MTT de estas caracteristicas. En general, cuangagaor de un torneo barato se
sienta a jugar lo hace con la camiseta que ponaif&lpara inflar globos”.

Squeeze

0JO con el tema del squeeze en MTT micro-low. Estefo en la parte final del torneo
y contra jugadores “ladrones de bote” que han daauds que se pueden tirar después
de resubir. Es complicado. Yo no lo recomiendo aerajue tengas una lectura muy
clara de la situacién (spot).

Ejemplo de squeeze01
Con la secuencia: MP1 2.5BB, MP2 call, HERO rais8xMP1. Los tres jugadores con

deepstack. MP1 abre con una mano media, MP2 varjugada especulativa y yo les
robo a los dos aparentando una mBremium

Poker solido

CONCEPTO CLAVE

Los villanos tienden a pagar con unan mano de dumexdia (0 marginales), por lo
gue hay que jugar un poker sdlido, y NO DEJAR PASAR mano buena.

En torneos baratos, hay que jugar de una formadiréta y con cartas buenas. La
gente tiende a vdlopsy aceptaall-ins con manos mas marginales que en torneos
caros.
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All in post flop en un MTT micro-low

All in post flopcontop pair es usual, en un torno caro NO lo es. En uno ecgposhsea
de cara con proyectos para que NO TE VEAN, endoatbs s@pusheade cara cotop
pair o overpair PARA QUE TE VEAN. OjO al parche.

En un MTT micro-low los villanos
limpean canones

Mucho ojo con este tema. En cuanto suben los b(meéslios-altos) a los villanos les
gusta limpear (ver una apuesta simple) en vezdeeatar su apuesta por valor. El
concepto de achicar espaamafrow thefield) les suena a chino.

Hay que Jugar a Ganar

CONCEPTO CLAVE

En un MTT micro-low debemos jugar a ganar SIEMPRE

En general cuando juguemos dentro de bank, debegersa ganar SIEMPRE, porque
esta es la forma de sacar mayor rendimiento a IBs Micro-low. Sin discusion
posible. Repito S-I-E-M-P-R-E.

-58 -



Blinds Bajos




Blinds Bajos

Manos Especulativas

Una vez pagado &luy-inme siento y me reparten las fichas, generalmeb@®$ (en
fichas). La carta mas alta juega desdeugionla primera mano. El nUmero de
participantes en la me#all ring son de 9 o0 10 jugadores, a efectos de estrategia n
un dato relevante PERO el juego esta dividido gales de ciegas, donde
progresivamente se van aumentando en cada fase.n@adl de ciegas dura un tiempo
determinado, y precisamente el TIEMPO de cada ewein tema muy importante
porque dependiendo de ello debemos ajustar nyasto.

En estos dos primeros niveles las apuestas deg@scson muy bajas en relacion al
stackinicial (1.500 fichas) por lo que el juego es nmysey todo el mundo se mete en
el juego. A efectos practicos el juego se convientéuego cruzado entre los personajes
gue acuden dlop con la esperanza de ligar algun tipo de jugadanfie hay un par de
personajes que tienen mucha prisa por doblar pasecasa.

Primer concepto importante:

En cada mano que se juega, hay una oportunidadedalguien resulte eliminado

En No Limit Hold’em (Hold’em Sin Limite) no existenanos trivialesCada vez que
pones dinero encima de la mesa estas arriesgando DO tu dinero. No te
equivoques.

El juego en estos dos primeros niveles debels@rtight. Recuerda lo dicho, cada vez
gue pones dinero en el bote estas potencialmentermn TODO tu dinero. En estas
alturas del torneo es muy probable que haya urasaréniacos, y hay que evitar jugar
contra ellos a toda costa, a no ser, claro, qugtenna jugadgpfemiumi: AA, KK,

QQ o AK. Si te da tiempo a localizar al maniacatemta aislarlo cuando tengas una
buena mano y no tengas miedo de jugar contra igaeguro que juega con manos
muy inferiores a las que deberia, PERO ten en auprd si no ligas jugada enflelp y

no tienes la posicién estas en desventaja conimalaco. La particularidad de estos
seres es que pueden llevar cualquier tipo de jugadb que potencialmente @iop

sin cartas altas es su territorio. MUCHO CUIDADO.

Segundo concepto importante:

Las fichas que no pierdes son fichas que ganas

Hay que evitar a toda costa tomar decisiones ifien los primeros niveles. Nuestro
objetivo en este juego es ganar, pero para gamaeqr hay que llegar a los premios. Es
esta parte del Torneo hay que jugar un poker sélido
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Los botes grandes son para las grandes cartas

Este concepto es importantisimo. S6lo nos vamosdLicrar en grandes botes cuando
tengamos grandes cartas. Una forma de jugar emduilas situaciones comprometidas
y es precisamente eso lo que quiere decir la ttakeuadradito: No te metas donde no
te llaman.

Una cualidad que tienen los buenos jugadores esajueapaces de manipular los botes
en su propio beneficio. Todo el mundo gana y pibates, PERO el jugador ganador
gana botes grandes y pierde botes pequefios. Efagstdel torneo sélo vamos a
involucrarnos en grandes botes con grandes cartas.

Tusoddsimplicitasson mayores cuanto menos obvia sea tu jugada

Parece légico, cuanto mas escondida tengas tu mexymres son las probabilidades de
que los villanos no la lean y precisamente pomesi/o, mayores son las
probabilidades que te paguen. Por el contrarjoegias una mano de forma obvia,
mayores son las probabilidades de que los villsgestu mano y menores son las
probabilidades que te paguen.

Jugar fuera de posiciébn con manos especulativgrfisa muchas veces: ganar bote
pequefios o perder botes grandes

[

Es muy importante comprender el concepto de lacjgosen la mesa, y mucho més en
los primeros niveles de un MTT micro-low. Hay qwéa CREAR un escenario que
nos perjudigue a nosotros mismos. Este aspectoeedallas caracteristicas que
dominan los jugadores ganadores. Ellos crean ehaso donde quieren jugar.

El juego correcto es ser muy selectivo con tusasate inicio fremiums3y jugarlas
agresivamente, o bien, el juego especulativo ceicgm en botes baratos

Como losblinds estan bajos hay mucha gente en el flop, es el mmndeal para jugar
proyectos, parejamenores y por supuesto las cargasemiuni.

Ante cualquier duda metafisica que puedas tener:

Carrefo dice...

Dobles, Trio, proyecto con posicion o0 para casa
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Conectores del Mismo Palo (Suited Connectors)

¢Por qué el juego ca@uitec Connectorsdeben ser apuestpee-flop baratas

Antes defflop tienes un 24% de posibilidades de tener dos dagtatas. Un 10.9% d
ligar un proyecto a color trasflop que ademas so6lo completaras el 35% de las

Conectaras una buena mano con flop 1 vez cada 8 Aprox.(12.5%. Un porcentaje
de veces muy parecido a conecteset(trio) con pareja de inicio, pero hay que tene
cuenta que si conectamos nueset tenemos una jugada hecha, mientas g
conectamos nuestros conectores del mismo suitedconnectory NO iendremos la
mayoria de veces una jugada hecha, tendremos vagbocel cual se completara 1 d
cada 3 veces.

Resumiendo

Cuando jugamos casuitec connectorsestamos jugando a la loteria, y la Unica ex
para jugar a la loteria (cuando estamos jdo al poker) es que NO nos salga

Sobre losuitedconnector (conectores del mismo palo)

» La principal caracteristicas de las cartas conastdd mismo palo (Ej#-9#)
es que son un buen recurso para variar nuestro

* Son iddheas para mesas agresivas porgue tenemos la opcion de ligar co
escalera con un minimo casi

» Debemos jugar siempre losuitedconnectora partir de 45 (tenemos 6 carte
gue nos van bien para nuestra escalera ha-J )

« Cuantos mas intervalogap9 haya ent las cartas menos escaleras
permiten realizar (usando las dos cartas) E#-9+ puede hacer 4 escale
mientras 4 -i# sOlo puede hacer 2 escale

» Tienen potencial para ganar grandes bcoddsimplicitas)

Las cartas han de ser del mismo psuited y conectadas, jOJO! conectadas. No |
falta que sean consecutivas PERO que estén cdasaanque tengan 4 interva
(gap) Ej: (8*%-4%). NUNCA jugar cartas sin conectar a excepcion gesuited Las
cartas deben estar conectadas (con un méde 4 intervalos) y ser del mismo p.
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Fijaos que aunque sean del mismo palo, a no sguguemos con el As, NO tenemos
la nut (mejor mano posible), porquenatde un color es color al As, ni tampoco
tenemos opciodn a una escalera.

Esto cuesta un poco, pero hay que habituarse adegarma ganadora. Recordar que
en NL cada vez que apuestas, potencialmente egf@sdo todo tgtack Sijugamos de
forma correcta, eligiendo bien las manos con la&swv@mos a entrar en el juego nos
evitaremos vernos envueltos en unos problemas@gibeamos buscados nosotros
mMismos, y en este caso sin ninguna necesidad.

Escaleras

Las escaleras SIEMPRE han de ser abiertas, es decir
gue podamos conectar por los dos lados

Ej: 6-7 en urflop de 4-5-K. Tenemos opcion de conectar con un &aiod3. Las dos
cartas (&ut9 nos da la posibilidad de lograr nuestro objetivo.

Escalera interna

Hay que evitar las “escaleras internas”, que gsrayecto de escalera con cuatro cartas
para escalera con un hueco, de manera que sokirmesina carta para completar la
escalera (duts.

Ej: 5-7 en un flop 4-8-K. S6lo me vale el 6 para clatgy la escalera.

Escalera del idiota

Y especialmente hay que evitar las “escaleragdashi’, que no es otra cosa que
conectar por debajo como Unica opcidn con gargobigue si conectamos por arriba,
muy posiblementda nut (mejor jugada posible) la tenga otro.

Ej: 7-6 en un flop de 7-8-9. Hemos conectado poragjogando con 8 outs
nuevamente, podemos conectar con el 5 y con #HRQO si conectamos con el 10 la
textura de la mesa queda de la siguiente forma9--8, con lo que cualquier jugador
que tenga una J nos gana.

Las escaleras del idiota conectadas con las d@saars ofrecen mas garantias pero
seguimos estando en la cuerda floja.
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Ej: 5-6 en un flop de 7-8-K. Especialmente esta, p@sj cae el 9 lautla tiene J-10,
unas cartas muy usuales.

Por todo esto se recomienda jugar cartas conechgoisir del 8, por que ofrecen
ciertas garantias de conectar por arriba.

Como Jugar los Proyectos

Pre-Flop

El aspecto mas importante del juego con cartaceklgirvas (del mismo palo y
conectadas) es que hay que jugarlas SIEMPRE cacigggsharatas y en un bote
multijugador. NUNCA jugarlas desde el principioldenesadarly position). De esta
forma nos evitaremos problemas.

La clave de estos niveles es jugar barato, comigosy evitar problemas

*k%k

Ej-Mano
t15/t30 Blinds - 9 players

SB: 11500

BB: t1500

UTG: t1500
UTG+1: t1500
UTG+2: t1500
Hero (MP1): t1500
MP2: t1500

CO: t1500 M

BTN: t1500

Pre Flop: (t45) Hero is MP1 with W ¥
1 fold, UTG+1calls t30, 1fold, Herocalls t30...

¢ Por qué?

Estoy en una posicion de media mesa y nadie hardadwla apuesta.

*kk
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Ej-Mano
t15/t30 Blinds - 9 players

SB: 11500

BB: t1500

UTG: t1500
UTG+1: t1500
UTG+2: t1500
Hero (MP1): t1500
MP2: t1500

CO: t1500 M

BTN: t1500

Pre Flop: (t45) Hero is MP1 with W ¥

1 fold, UTG+1calls t30, 1fold, Herocalls t30, MP2 calls t30, COraise t060, 2folds,
BB call t30, UTG+1calls t30,Herocalls t30...

¢ Por qué?

Cuestion de Odds.

En el bote hay t255 y tengo que apostar t30 pata.ve

255/30=8.5

Odds pots =8.5:1

Dado que

Cuando juegues proyectos,
conectaras una buena mano cofiogl 1 vez cada 8 Aprox.(12.5%)

Hacercall (ver la apuesta) en estpot(en estas circunstancias) es una buena decision.

*k%k
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Ej-Mano
t15/t30 Blinds - 9 players

SB: 11500

BB: t1500

UTG: t1500
UTG+1: t1500
UTG+2: t1500
Hero (MP1): t1500
MP2: t1500

CO: t1500 M

BTN: t1500

Pre Flop: (t45) Hero is MP1 with W ¥

1 fold, UTG+1callst30, 1fold, Herocalls t30,MP2 calls t30, COraiseto 90, 3folds
UTG+1 callst60,Herofolds...

¢ Por qué?

285/60=4.75

Odds pots =4.75:1

Dado que

Cuando juegues proyectos,
conectaras una buena mano con el flop 1 vez cégadX.(12.5%)

Hacercall (ver la apuesta) en estpot(en estas circunstancias) es una mala decision.

*k%k
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Post-Flop
Opciones cuando conectamos nuestro proyecto dtopel

- En caso que abramos nosotros el bote, debemosurecapuesta fuerte para
dar la opcion de ganar el bote en ese mismo momer de bote o el bote. Si
nos ven puede ocurrir gua) Juguemos CON la ventaja de la posicion, por lo
que podemos darnos una carta gratis émrely llegar al river sin apostar ni un
dolar masb ) Juguemos SIN la ventaja de la posicién, en eseotexk y ha
esperar que nos den una carta gratis. En casocadapuiesta, hay que tener en
cuenta la®dds(laspot oddsy lasoddsimplicitas) para seguir adelante.

- En caso que abramos el bote y un jugador de detsabagae-raise, debemos
esperar a hablar nosotros nuevamente para calastaids con el agravante
que el amigo MUY PROBABLEMENTE vaya a apostar etugh, por lo que la
mejor opcion es tirar las cartdsl(l) a no ser que tengamos uasisMUY
favorables.

- En caso que hayan abierto el bote antes que yo,stglesar lasddsy sobre
todo lasoddsimplicitas. ¢ Cuanta gente crees tu que va a lcatlex esa
apuesta? Sijugamos deddt (final de la mesa) y somos el ultimo jugador ahi
acaba todo PERO si queda algun jugador detrassternos debemos sopesar la
posibilidad de que este ultimo jugador hagraaise pillandonos a nosotros en
medio (efecto sandwich) con lo que empujon de uempujén de otro nos
vamos a ver metido probablemente eralltin, con ciertas garantias, cierto,
peroNO en el momento apropiadoUna vez mas la importancia de la posicion
es determinante en las decisiones a adoptar.
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Ej-Mano
t15/t30 Blinds - 9 players

SB: 11500

BB: t1500

UTG: t1500
UTG+1: t1500
UTG+2: t1500
Hero (MP1): t1500
MP2: t1500

CO: t1500 M

BTN: t1500

Pre Flop: (t45) Hero is MP1 with' W ¥

1 fold, UTG+1callst30, 1fold, Herocalls t30,MP2 calls t30, 2folds, SBcallstl5, BB

checks

Flop: (t150) 6% W 2% (5 jugadores)

SBchecks BB checks UTG+1checksHerobetst120...

¢ Por qué?

Porque abrimos nosotros el bote y solo tenemosjaganlor detras de nosotros.

*k%k
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Ej-Mano
t15/t30 Blinds - 9 players

SB: 11500

BB: t1500

UTG: t1500
UTG+1: t1500
UTG+2: t1500
Hero (MP1): t1500
MP2: t1500

CO: t1500 M

BTN: t1500

Pre Flop: (t45) Hero is MP1 with W ¥
1 fold, UTG+1calls t30, 1fold, Herocalls t30,MP2 calls t30, 1folds, BTN calls t30,
SBcallstl5, BBchecks

Flop: (t180) 6¥ W 2% (6 jugadores)
SBchecks BB checks UTG+1checksHerochecks..

¢ Por qué?
Porque tenemos a 2 jugadores que hablan detrassdaas.

Precisamente para evitar circunstancias como@&st@&comienda jugar las cartas
especulativas desde el final de la mesa.

*k%k
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Ej-Mano
t15/t30 Blinds - 9 players

SB: 11500

BB: t1500

UTG: t1500
UTG+1: t1500
UTG+2: t1500
Hero (MP1): t1500
MP2: t1500

CO: t1500 M

BTN: t1500

Pre Flop: (t45) Hero is MP1 with W ¥
1 fold, UTG+1calls t30, 1fold, Herocalls t30, MP2 calls t30, 1folds, BTN calls t30,
SBcallstl5, BBchecks

Flop: (t180) 6¥ W 2% (6 jugadores)
SBchecks BB checks UTG+1betst150,Herofolds...

¢ Por qué?

El aspecto mas importante del juego con cartacekgivas (del mismo palo y
conectadas) es que hay que jugarlas SIEM&REposicion(problemal: tenemos a 2
jugadores que hablan detras de mi, y alogls que todavia estan en juegogratas
(Problema2: tenemos que hacer frente eaisede 150 fichas) y ean bote
multijugador (esto si lo tenemos). Y para acabar, vuelvo airdpanaxima de oro en
los niveles iniciales: Evita los problemas. NO lememento de jugar.

Aqui voy a hacer un inciso sobre tadsimplicitas: La razon por la que jugamos cartas
especulativas es porque tienen el potencial destlegw al villano si conseguimos la
jugada porque creemos que el villano nos va a pagAtencion! Creemos que el

villano nos va a pagar. Aqui esta el tema. Conrtasael mismo palo en #bp, ¢tu

crees que el villano te va a pagar si cae otrazéoranas?

¢, Vamos cogiendo la idea?

*k%k
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Parejas Menores-Medias

Menores de 9 se consideran parejas menores, degfrajas medias y QQ, KKy AA
parejas altas.

Nota Algunos autores consideran la pareja 8 como @anedia, y otros la pareja de
Damas como pareja media. Estas apreciaciones spsubjetivas, por lo que cada
autor “tiende” a considerar el rango de las parsgggin su propio estilo de juego.

(Por qué los parejas menores-medias deben ser apuestas pre-flop
baratas?

Lasoddsde conectar usetcon pareja de inicio son de 1 a 7.5 por lo quesios una
apuesta de 4 BB para ver el flop, la jugada conaienzer rentabla partir de 30 BB
de beneficios

OjO: Si jugamos por 30BB estamgambleanddjugar por jugar) porque no tenemos
ninguna ventaja en esta jugada.

OjO 2: El juego con parejas menores-me@msin juego especulativporque me baso
en el concepto deddsimplicitas, es decir, estoy dando por supuesto @EEVAN A
PAGAR si conecto nset(trio). Por eso es necesario jugarlas en un batgjugador
donde aumenta la probabilidad de que algun villaegague.

0OjO 3: No tengo ninguna garantia que me vayan argagonecto nset

Las parejas medias (JJ, 1010, 99) Se pueden jugamo pares bajos desde el
principio de la mesa y como cartas solidas desdefelal de la mesa.

OjO 4: He dicho que se pueden (0 no) jugar com@msaolidas. ¢ De qué va a depender
de que las juguemos de una forma u otra? Del nudeejogadores implicados en el
bote.

-71 -



Blinds Bajos

*kk

Ej-Mano
t15/t30 Blinds - 9 players

SB: 11500

BB: t1500

UTG: t1500
UTG+1: t1500
UTG+2: t1500
MP1: t1500

MP2: 11500

Hero (CO): t1500 M
BTN: t1500

Pre Flop: (t45) Hero is COwith'® &
UTG callst30, UTG+1callst30, UTG+2calls t30, 2folds Herocalls t30...

¢ Por qué?

Porgue el bote se esté convirtiendo en un multib@sivo, y en ese caso me conviene
jugar JJ como especulativa por tasimplicitas. Al haber muchos jugadores
implicados en la mano es mucho mas facil que algonecte de alguna manera con el
flop y que me pague (en caso que conectsetftrio)).

-“¢ Puedo jugar JJ desde CO de manera agresiva?”-

Seria correcto, PERO dado el momento del tornedelnns encontramos, no vale la
pena complicarse la vida.

-“Oye Carrefio ¢ tu no sueles complicarte mucho ta@’

Pues la verdad es que no. Intento complicarmedialei minimo posible y no me la
tomo muy en serio, de todas formas no voy a sl de ella.

*kk

-72 -



Manual MTT

*kk

Ej-Mano

t15/t30 Blinds - 9 players

SB: 11500

BB: t1500

UTG: t1500
UTG+1: t1500
UTG+2: t1500
MP1: t1500

MP2: 11500

Hero (CO): t1500 M
BTN: t1500

Pre Flop: (t45) Hero is CO with ¥ J&
UTG calls t30, 4folds Heroraiseto t90...

¢ Por qué?

Porque el bote NO es multijugador. Mis opcionesonag] si aumento el bote con
raiseestandar estrechando el camnarrowthefield) para después enfrentarme cor
o dos jugadores en el flop.

*kk

Opciones cuando conectamos nuestra pareja menor con el flop

Tenemos un tricsg€). Tenemos una jugada importante, porque nuestres
menor, por lo que esta camuflado. OJO! he dicgada importante, NO f
dicho que tenemos un monstruo de jugimonste). La Unica excusa para ha
slowplayes unflop descoordinado y tricolor. Es decir, que no existsplidad
de escaleras ni de color. Ej: Tenem#-24 en un flop de ¥ 9&-A +.

Si aparece un flop peligroso NO DUDEIS en pegartéug Cuanto? 3/ 4 «
bote, el bote o incluso sobrepasar el bote. Lagiitidad de que alguien ten
proyecto es muy alta. No os extrafiéis si el angduatere-raise, entonces lo
pones erall-in.

Fijaos que con nuestra pareja de doses ¢lop tipo 2% -10& A # NO es una
buena idea hacstowplay, porque si en dlrn cae una figura algin person
puede ligar una escalera real. En gersi aparecen dos cartas superiores
10 (inclusive) en eflop NO es una buena idea haceslowplay
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Opciones cuando NO conectamos nuestra pareja con el flop

No set, No bet.
A saber, si no hay trio, no apuesto.

Las parejas menores-medias en este momento sqQugata e-s-p-e-c-u-l-a-t-i-
v-a, NO son una jugada para apostar por valernv@alug. En este punto, vuelvo
a sacar a colacién el concepto de “disciplina”. teagas estan para cumplirlas,
y si te tienes que ir de la mano, te vas.

Overpair

Resulta que en dbp salen cartas bajas y nuestra parejita es maydaqaeta
méaxima que hay en #bp. Tenemos uoverpairy ademas un problema.

Vuelvo a lo de antes (si, ya sé que soy cansis@)deejas menores-medias en
los primeros niveles de un torneo son jugadas -@-s-o-l-a-t-i-v-a-s, NO son
jugadas para apostar por valor. —“¢ Y entonces goénhos?”-

Vamos a ver: Muy probablemente el bote sea mu#tgog, y los rangos de los
villanos sean practicamente todos los posiblesjugspeligroso jugar un bote

de estas caracteristic&n estos casos la posicidén es determinant& jugamos
en Ultima o pendltima posiciéon y el bote no esiéréd (nadie ha apostado antes
gue yo) apostamos 3/ 4 del bote, y si no ganaioste inmediatamente, nos
damos una carta gratis ent@in (freecard), a menos que hayamos conectado,
en tal caso hay que hacer una apuesta de la chagdldote (o mayor) para
proteger la mano porque muy probablemente el wal(@los villanos) tengan
algun tipo de proyecto.

Si pegamos en dbp y nos aumentan la puestai§e) tiramos las cartas
inmediatamente.
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Ej-Mano
t15/t30 Blinds - 9 players

SB: 11500

BB: t1500

UTG: t1500
UTG+1: t1500
UTG+2: t1500
MP1: t1500

MP2: 11500

Hero (CO): t1500 M
BTN: t1500

Pre Flop: (t45) Hero is CO with @ &
UTG callst30, UTG+1calls t30, UTG+2calls t30, 2folds Herocalls t30, 1 fold, SB
callstl5, BBchecks

Flop: (t180) 6¥ 7% 2& (6 jugadores)
SBchecks BB checks UTG+1checks UTG+2checksHerobetst160...

¢ Por qué?

Nos llega el bote sin abrir y tenemosauerpair (pareja mayor que la mayor pareja
posible deFlop).

Flop: (t180) 6¥ ¥ 2& (6 jugadores)
SBchecks BB checks UTG+1checks UTG+2betst120,Herofolds...

¢ Por qué?

No set, no bet. Hemos jugado 88 de manera espweuldé manera que hemos
permitido un bote multijugador, y jugando de estana, para continuar en la mano
tengo que conectar raet(trio).

Ante cualquier duda metafisica que puedas tener:

Carrefo dice...

Dobles, Trio, proyecto con posicién o para casa
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Premiums Cards

Estas son las cartas con las que todos quisienagassiempre: AA, KK, QQ y AK.
Son las mejores cartas pero aun asi hay que adapgthmomento del juego. Con estas
cartas nos interesa crear un bote grande. Recbedagrandes cartas para grandes
botes. PERO los botes grandes no se crean solmes3wsotros los que debemos
manipular el bote a nuestro propio beneficio.

CONCEPTO CLAVE

En torneos una apuesta prepara la siguiente

AA

Pre-Flop

Desdeearly position(principio de la mesa) y desdeediumposition(mitad de la mesa)
necesitamos adecuar la cantidad a apostar a tmstencia del juego. No nos podemos
guiar por el sistema de referencia del déishde 4xBB (4 veces la cantidad dB

Blind), porqueos blinds son muy pequefios en relacion al staae los jugadores en
este momento del juego.

¢, Cuanto apuesto?

La regla del 5/10 es un concepto de NL que exma Ciaffone en su libro “PL & NL
Poker". Esta regla se puede aplicar como marcergka la hora de ver unisepre-
flop.

La regla en si dice:

Cuando piensas en ver taisey tienes una buena posicion, debes tener en cgeata
a) Si ver la apuesta implica menos del 5% dsdakes uncall claro

b) Si ver la apuesta implica mas del 10% dstéickes unfold claro

c) Entre medias de estos porcentajes debes ugeofio juicio para saber lo que tienes
gue hacer
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Vamos a repetir el apartado “b”:
Si ver la apuesta implica mas del 10% dstackes urfold claro.

Ergo

Nuestra apuesta debe ser mayor que el 10%iaekdel villano

Suponiendo que comencemos con 1.500 fichas (esubd)unuestra apuesta minima
serian 150 fichas (10% dstlackinicial). Atencion amigo conductor, he dicho m-i-n
m-a.

¢,Cual seria una apuesta correcta?

CONCEPTO CLAVE

Con manoremiums
la apuesta minima es del 10% sdllckinicial + 1 BB porlimper

Si nadie ha apostado antes (el bote no esta ghisotare 150 fichas (10% detiack

son suficientes para achicar espaci@srow thefield), PERO si ya han apostado antes
(el bote esta abiertdp cantidad delraise dependera proporcionalmente de los
jugadores que hayan entrado en el bote y de la catidd de sus apuestases decir,

no es lo mismo echar del bote a dos, que tres4 gueas jugadores una vez que han
entrado en el bote viendo una apuesta simple, char el bote dos, tres 0 mas
jugadores que hayan visto taise pre-flop.

Una pareja de ases es la combinacion de cartadaspaas potente del Hold’em pero
aun asi, dos personajes que vedioply lleguen ashowdowntienen un 40% de

batirte (entre los dos). ¢ Qué quiere decir est@® Bue aungue juegues con la maxima
jugada no es motivo para que te relajes en tusstgmidHay que achicar espacios.

Nota -“Esto es siempre asi¥a estamos con que la abuela fuma... Las cifras que
propongo son una orientacion general a la horgdstar, pero mas que la cifra en
concreto (que es discutible), me interesa de sadorera que se comprenela
mecanismo de pensamienpara llegar a una cantidad u a otra. Si quierestap200
fichas, esta bien, si quieres apostar 250 fictsd, l@en, siempre y cuando comprendas
lo que estas haciendo.

Nota2 Esta orientacion es valida para torneos con entradgabaratas(buy-in) donde
dificilmente nos encontraremos con buenos jugadores
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*kk

Ej-Mano
t15/t30 Blinds - 9 players

SB: t1500

BB: t1500

Hero (UTG): t1500
UTG+1: t1500
UTG+2: t1500
MP1: t1500

MP2: 11500

CO: t1500 M

BTN: t1500

Pre Flop: (t45) Hero is UTG with A A
Heroraisesto t150...

¢ Por qué?

Porque 150 fichas es la minima apuesta (que readmje

*kk

Ej-Mano
t15/t30 Blinds - 9 players

SB: 11500

BB: t1500

UTG: t1500
UTG+1: t1500
UTG+2: t1500
Hero (MP1): t1500
MP2: t1500

CO: t1500 M

BTN: t1500

Pre Flop: (t45) Hero is MP1 with & A
1 fold, UTG+1raisesto t60, 1 fold,Heroraisesto t210...

¢ Por qué?

Porque t150 + t60 fichas es la minima apuestar@r@niendo).

*k%k
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Ej-Mano
t15/t30 Blinds - 9 players

SB: t1500

BB: t1500

UTG: t1500
UTG+1: t1500
UTG+2: t1500
MP1: t1500

MP2: 11500

CO: t1500 M

Hero (BTN): t1500

Pre Flop: (t45) Hero is BTN with A% Al
UTG callst30, UTG+1calls t30, 1fold, MP1calls t30, 2fold, Heroraisesto t240...

¢ Por qué?

Tengo 3limpersen la mano (3 jugadores han hecht a una apuesta simple) y tengo
que achicar espaciosarrow thefield). A medida que aumentan llxspers aumento
mi apuesta.

*kk

Ej-Mano
t15/t30 Blinds - 9 players

SB: 11500

BB: t1500

UTG: t1500
UTG+1: t1500
UTG+2: t1500
Hero (MP1): t1500
MP2: t1500

CO: t1500 M

BTN: t1500

Pre Flop: (t45) Hero is MP1 with A Al
1 fold, UTG+1raisesto t90, 1fold, Heroraisesto t240...
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O bien

Pre Flop: (t45) Hero is MP1 with A& Al
1 fold, UTG+1raisesto t90, 1 fold,Heroraisesto t275...

¢ Por qué?

UTG+1 ha demostrado fuerza. El jugador que denmaéstrza es mas propenso a
pagar urraise, y ya que nos va a pagar, que le cueste caro.

*k%k

Ej-Mano
t15/t30 Blinds - 9 players

SB: 11500

BB: t1500

UTG: t1500
UTG+1: t1500
UTG+2: t1500
Hero (MP1): t1500
MP2: t1500

CO: t1500 M

BTN: t1500

Pre Flop: (t45) Hero is MP1 with & Al
1 fold, UTG+1raisesto t90, UTG+2calls t90, Heroraisesto t360...

¢ Por qué?

Con 2 jugadores (que han demostrado fuerza) temg@chicar espacios. NO QUIERO
gue me vean los dos jugadores, me interesa julgacsitra uno, Ahora bien, si
guieren jugar... que me paguen.

-“¢,Por qué no quieres jugar contra 2 jugadores? lj&vas la mejor mano!”-

Repito:

Una pareja de ases es la combinacién de cartadampads potente del Hold’em pero
aun asi, dos personajes que vedioply lleguen ashowdowntienen un 40% de

batirte (entre los dos). ¢ Qué quiere decir est@® Bue aungue juegues con la maxima
jugada no es motivo para que te relajes en tusstgmiday que achicar espacias
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*kk

Ej-Mano
t15/t30 Blinds - 9 players

SB: 11500

BB: t1500

UTG: t1500
UTG+1: t1500
UTG+2: t1500
Hero (MP1): t1500
MP2: t1500

CO: t1500 M

BTN: t1500

Pre Flop: (t45) Hero is MP1 with A A
1 fold, UTG+1raisesto t90, UTG+2raisesto t180,Heroraisesto t450...

¢ Por qué?

UTG+1 ha demostrado fuerza, UTG+2 ha demostraddume#éza... Hay que apostar
fuerte.

*k%k

Ej-Mano
t15/t30 Blinds - 9 players

SB: 11500

BB: t1500

UTG: t1500
UTG+1: t1500
UTG+2: t1500
Hero (MP1): t1500
MP2: 11500

CO: t1500 M

BTN: t1500

Pre Flop: (t45) Hero is MP1 with A /A
UTG raisesto t90, UTG+1callst90, UTG+2raisesto t180,Heroraisesto t1500 @all-
in)...

¢ Por qué?

Estamos comprometidos con el bote.

*kk
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*kk

Hacer simplementeall desde principio de la meszafly) también es una buena jugada
si la mesa es agresivg tenemos muchas posibilidades de que alguien inragase. Si
asi sucedeage-raisede 3 veces su apuesta (allrin si estamos comprometidos con el
bote), PERO como no haya nadie que hragee preparate a echar tu pareja de ases al
cubo de la basura. (OjO: Esté jugada es efeableaenr MTT micro-low y en mesas
agresivas). El problema de jugar asi, es que agoesubamos de nivel ESTA
CLARO que llevamos AA o KK.

Ej-Mano
t15/t30 Blinds - 9 players

SB: t1500

BB: t1500

Hero (UTG): t1500
UTG+1: t1500
UTG+2: t1500
MP1: t1500

MP2: 11500

CO: t1500 M

BTN: t1500

Pre Flop: (t45) Hero is UTG with A% Al
Herocallst30,UTG+1 calls t30, 3folds, COcallst30, BTNraisesto t90, 2 folds, Hero
raisesto t295...

*k%k
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Ej-Mano
t15/t30 Blinds - 9 players

SB: t1500

BB: t1500

Hero (UTG): t1500
UTG+1: t1500
UTG+2: t1500
MP1: t1500

MP2: 11500

CO: t1500 M

BTN: t1500

*kk

Pre Flop: (t45) Hero is UTG with A% Al

Herocallst30,UTG+1calls t30, 3folds, COcallst30, BTNcallst30, SBcallstl5, BB

check

- “UTG, aqui Houston, ¢ ha aparecido la virgen depfl@-x-x)?"-

- Negativo

- “UTG, aqui Houston. Aborten la misiok! bote es pequefipacabamos de
comenzar Una pérdida de 30 fichas no supone nada.”

Hay que saber cuando jugar y cuando tirar lasafaora mismo abra mas de uno
llevandose las manos a la cabeza pensando commpsdigar un par de ases. Bueno,
es comprensible, PERO cuando tengas la suficiepkriencia tid mismo te daras
cuenta de CUANDO hay que jugar y CUANDO hay quar tias cartas. Una pareja
puede ser una muy buena jugada emreflop, una dudosa jugada #op, una mala
jugada en elurn y una pésima jugada enreler. Y todo en la misma mano.

Houston, tenemos un problema. Estamos emote multijugador en lapeor
posicién de la mesa.

*k%k
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Flop

El 90% de las veces hay que apostar 3 / 4 de bakhte) si no estamos
comprometidos con el botar all-in si estamos comprometidos con el bote.

*k%k

Ej-Mano
t15/t30 Blinds - 9 players

SB: 11500

BB: t1500

UTG: t1500
UTG+1: t1500
UTG+2: t1500
Hero (MP1): t1500
MP2: t1500

CO: t1500 M

BTN: t1500

Pre Flop: (t45) Hero is MP1 with A A
1 fold, UTG+1raiseto t60, 1fold, Heroraisesto t225,5 folds, UTG+1calls t165

Flop: (t495) 5& M & (2 jugadores)
UTG+1checksHerobetst1275 (all-in)

¢ Por qué?
Porque en el bote hay mas del 25% de mi stack.
-“A mi esto de meterme en All-in a lo bruto no mewence..."-

Esta es una forma correcta de jugagstilo cero problemagero si quieres apostar 3 /
4 de bote, debes hacerlo enfiap “seco” dry), es decir, descoordinado, donde NO
HAYA POSIBILIDAD DE COMPLETAR UN PROYECTO. En eldp del ejemplo

hay dos picas, dando la posibilidad de un posibler i cae otra pica en el turn.
También existe la posibilidad (aunque improbabie €l villano tenga 9-10, con lo que
tiene proyecto de escalera. Si tiene 9-10, es mulygble que sean del mismo palo
(suited, por lo que todavia se complica mas la mano.

¢Addnde quiero ir a parar?

En general, Cuando vaya por delante en una maneylete haya mas del 20%-25%
de mi stack, hay que al-in.
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*kk

Ej-Mano
t15/t30 Blinds - 9 players

SB: 11500

BB: t1500

UTG: t1500
UTG+1: t1500
UTG+2: t1500
Hero (MP1): t1500
MP2: t1500

CO: t1500 M

BTN: t1500

Pre Flop: (t45) Hero is MP1 with A A
1 fold, UTG+1raiseto t60, 1fold, Heroraisesto t225,5 folds, UTG+1calls t165

Flop: (t495) 54 Je & (2 jugadores)
UTG+1checksHerobetst375...

La otra posibilidad es que el villano apueste da,@n ese caso, SEA LA QUE SEA la
apuesta que nos haga, nosotros responderemeadl-onEstamos comprometidesn
el bote.

Flop: (t495) 54 3% & (2 jugadores)
UTG+1betst120,Heroraisesto t1275(all-in)...

Flop: (t495) 54 Je & (2 jugadores)
UTG+1betst240,Heroraisesto t1275(all-in)...

Flop: (t495) 54 3= & (2 jugadores)
UTG+1 betst495,Heroraisesto t1275(all-in)...

Flop: (t495) 54 J= & (2 jugadores)
UTG+1betst1275 (all-in),Herocalls t1275(all-in)...

*k%
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-“Ok, El 90% de las veces hay que apostar 3 / #ate o el bote si no estamos
comprometidos con el bote e ir All-in si estamas@@mmetidos con el bote. Pero ¢Y el
10% restante?”El 10% restante no apostamos 0 apostamos corlfslieie@nte menos
(55-60% bote) porque ha aparecido un flop peligroso

Flops peligrosos:

- El flop incluye una parejas de 10 o superioresoTip-10-2

- Elflop es de 3 cartas coordinadas. Tipo: 7-8-9.

- El flop contiene 3 cartas mayores de 10 (inclusiVg)o: 10-J-K

- El flop es monocolor. Tipo:# 4 4]

- En general, la textura del flop trae cualquier coration con las cartas que
creemos tiene el villano (estan dentro de su rango)

*kk

Ej-Mano
t15/t30 Blinds - 9 players

SB: 11500

BB: t1500

UTG: t1500
UTG+1: t1500
UTG+2: t1500
Hero (MP1): t1500
MP2: 11500

CO: t1500 M

BTN: t1500

Pre Flop: (t45) Hero is MP1 with & Al
1 fold, UTG+1raiseto t60, 1fold, Heroraisesto t225,5 folds, UTG+1calls t165

Flop: (t495) 548 Je # (2 jugadores)
UTG+1 checksHerobetst260...

Flop: (t495) 104 3 % (2 jugadores)
UTG+1 checksHerobetst260...

Flop: (t495) 104 9% 8% (2 jugadores)
UTG+1 checksHerobetst260...

Flop: (t495) 3d% Ok 9% (2 jugadores)
UTG+1 checksHerobetst260...
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Excepcion a la regla:

Flop: (t495) 3¥ 9¥ &P (2 jugadores)
UTG+1 checksHeroraisesto t1275(all-in)...
¢ Por qué?

Porque tenemos el As de corazones.

*k%k

A tener en cuenta
Un flop peligroso contra dos jugadores se convierte en MEgroso, y contra mas

jugadores es un suicidio. Otra vez surge la imporéade achicar espacios en la apuesta
pre-flop. Debemos haber aislado a uno 0 como maximo deso4.

Turn
Flop peligroso

Check/ fold sin posicién (OOP) y cartas gratis con posicion.
Flop no peligroso

Apostar el restod]l-in). Ya no hay marcha atras. Estamos comprometidogico
bote.

River

Flop peligroso
Check/ fold sin posicién (OOP) y ensefiar las cartas con pwsici
Debo apostar en el river cuando no tengo mas opgiérganar por farol, pero
este NO es el caso. Jugamos con una pareja atengeque suficiente para
ganar el bote.

Flop no peligroso

Apostar el restogll-in). Ya no hay marcha atras. Estamos comprometidogico
bote.

*k%k
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Ej-Mano
t15/t30 Blinds - 9 players

SB: 11500

BB: t1500

UTG: t1500
UTG+1: t1500
UTG+2: t1500
Hero (MP1): t1500
MP2: t1500

CO: t1500 M

BTN: t1500

Pre Flop: (t45) Hero is MP1 with A A
1 fold, UTG+1raiseto t60, 1fold, Heroraisesto t225,5 folds, UTG+1calls t165

Flop: (t495) 54 e 8¢ (2 jugadores)
UTG+1checksHerobetst495,UTG+1 calls t495

Turnl: (t1485) 4% (2 jugadores)
UTG+1checksHeroraisesto t780 (all-in)...

Turn2: (t1485) J® (2 jugadores)
UTG+1checksHeroraisesto t780 @ll-in)...

-“iComoooa!, el villano es posible que tenga toprffparejas de jotas), y la J del turn
le da un trio”.

No te lo discuto, pero ya es demasiado tarde pavense atras. Estamos
comprometidos con el bote.

Nota Unas veces te comes al 0s0, y otras veces ¢easone a ti.
Comprometidos con el bote

Como Regla General:

Cuando en el bote hay més del 20%-25% dstauk(pila de fichas) la apuesta
correcta (matematicamente) ealirin (shové

¢, Cudles son los factores que tengo que tener pegsaa comprometerme con el bote?

| Odds + errores de apreciacion + posibilidadldé (farol) + momento del torneo |
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KK

Pre-Flop

Igual que pareja de ases.

*kk

Ej-Mano
t15/t30 Blinds - 9 players

SB: t1500

BB: t1500

UTG: t1500
UTG+1: t1500
UTG+2: t1500
Hero (MP1): t1500
MP2: t1500

CO: t1500 M

BTN: t1500

Pre Flop: (t45) Hero is MP1 with ¢ K
1 fold, UTG+1raiseto t60, 1fold, Heroraisesto t225,5 folds, UTG+1raiseto t1335
(all-in), Herocalls t1275 (all-in)

¢ Por qué?

A primera vista parece que el villano ha hechdadico juego déimpear AA desde
UTG esperando que alguien aumentara la apuestaipgadillarlo... A primera vista...

Vamos a analizar la situacion:
1. Jugamos con la segunda mejor mano posible en ag&strtas tapadas.
2. En el bote hay t330, que es 22% de mi stack.

3. Estoy jugando torneos baratos.

Y sobre todo

Si tengo KK las odds de que alguien tenga AA soB2la 1

-“¢ Y si tienes parejas de Ases?’-

Pues 1 de cada 5 veces vas a ganar porque tiaogsagdamente el 20% de
probabilidad de que suceda.
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Flop

Practicamente igual, salvo que los flops peliggasmamplian. Se afiade este nuevo
tipo: A-X-X.

*k%k

Ej-Mano
t15/t30 Blinds - 9 players

SB: 11500

BB: t1500

UTG: t1500
UTG+1: t1500
UTG+2: t1500
Hero (MP1): t1500
MP2: t1500

CO: t1500 M

BTN: t1500

Pre Flop: (t45) Hero is MP1 with & i
1 fold, UTG+1raiseto t60, 1fold, Heroraisesto t225,5 folds, UTG+1calls t165

Flop: (t495) 54 Ase 8¢ (2 jugadores)
UTG+1checksHerobetst300...

¢ Por qué?
Apuesta de continuaciéun-pe) ante un flop peligroso.
-*Y si el villano aumenta la apuestea(sg’-

Fold. Nos quedan 1000 fichas y lbknds estan bajos. Podemos seguir jugando.

*kk
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Turn
Flop peligroso

Check/ fold sin posicién (OOP) y cartas gratis con posiciéon
Flop no peligroso

Apostar el restoa]l-in).

River

Flop peligroso
Check/ fold sin posicién (OOP) y ensefiar las cartas con @osici
Debo apostar en el river cuando no tengo mas opgiérganar por farol, pero
este NO es el caso. Jugamos con una pareja @atengeque suficiente para
ganar el bote.

Flop no peligroso

Apostar el restoa]l-in).
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QQ

Pre-Flop

Igual que pareja de ases.

Ej-Mano
t15/t30 Blinds - 9 players

SB: t1500

BB: t1500

UTG: t1500
UTG+1: t1500
UTG+2: t1500
Hero (MP1): t1500
MP2: 11500

CO: t1500 M

BTN: t1500

*k%k

Pre Flop: (t45) Hero is MP1 with @ @
1 fold, UTG+1callst30, UTG+2calls t30,Heroraisesto t225,5 folds UTG+1raiseto

t1470 (all-in), UTG+2Xalls 1470 (all-in),Herofolds...

¢ Por qué?

Es el tipico juego de limpear con AA o KK desderhcipio de la mesa y por si

tuviéramos dudas, son 2 jugadores.

Flop

*kk

Practicamente igual, salvo que flps peligrosos se amplian mas. Se afiade

este nuevo tipo: K-x-x. PERO edlep tiene una particularidad. La gente suele jugar A-

X pero no K-x, salvo AK. Luego tenemos mas gaaantie victoria con este tipo flep

que con los otros.
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Turn
Flop peligroso

Check/ fold sin posicién (OOP) y cartas gratis con posicion.
Flop no peligroso

Apostar el restoa]l-in).

River

Flop peligroso
Check/ fold sin posicién (OOP) y ensefiar las cartas con @osici
Debo apostar en el river cuando no tengo mas opgiérganar por farol, pero
este NO es el caso. Jugamos con una pareja @atengeque suficiente para
ganar el bote.

Flop no peligroso

Apostar el restoa]l-in).
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AK

Pre-Flop

Si abrimos nosotros el bote hay que hacer una &pselsre 150 fichas (10% dsthck),
es suficiente para apostar por valoetfalue, romper las®ddsa los villanos y achicar
espaciosrarrow thefield) PERO no comprometernos con el bote. Si el botesta
abierto (polimperg hay que aumentar un poco la apuesta por loagar que haya en
la mano.

Si alguien ha abierto el bote (y la apuesta esigaiemente grande como para achicar
espacios) solo lo veadll). Esto puede sonar extrafio, pero hay que compreneeEl
trabajo de achicar espacio ya esta hecho y queartass dominan a las demas (excepto
AA-KK).

Hay que entender, y esto es muy importante Alien esta fase del torneo se juegan
viendo elflop. No me interesa entrar en una escaladaidesy re-raisespre-flop.

Con AK debemos intentar verfédp sin comprometernos con el bote

Hablando de torneos

AK tiene una caracteristica especial en torneosquene ercash El concepto de
“dominacion”. Encashun buen jugador dificilmente se involucra en urgonsin el
mejorkicker, PERO en torneos, debido a la presion délioslsy al escaso niumero
relativo de fichas, los villanos tienen propensadn hasta eshowdowrcon sutop pair.
Esta es la razén por lo que taddsimplicitas de AK aumentan considerablemente en
torneos. Si el villano conecta su A o su K ena@b fles practicamente seguro que te
pagara todo sstack

Nota Tengo fama de séight (o ultra-tight), tengo que deciros que es una fama bien
merecida. Mi intencion es que NO perdais dineranimges aprendéis a jugar. Con la
experiencia vosotros mismos iréis desarrollandstvagropio juego y asumiendo los
riesgos que creais oportunos, mientras tanto, pakar os gastais lo justo y el dinero
para discernir entre el vicio y el ocio.
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Ej-Mano
t15/t30 Blinds - 9 players

SB: t1500

BB: t1500

Hero (UTG): t1500
UTG+1: t1500
UTG+2: t1500
MP1: t1500

MP2: 11500

CO: t1500 M

BTN: t1500

Pre Flop: (t45) Hero is UTG with AP |
Heroraisesto t150...

¢ Por qué?
Porque es la apuesta minima con AK en los niveiemles de un torneo.

-“¢,0Oye Carrefio, no podemos hacer el truco de lilmmpelaego re-raisear como
hacemos con AA o KK en mesas agresivahi®'-

Repito:

Hay que entender, y esto es muy importante Akuen esta fase del torneo se juegan
viendo el flop. No me interesa entrar en una escaladaidesy re-raisespre-flop.

AK debemos intentar ver el flop sin comprometercas el bote
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Ej-Mano
t15/t30 Blinds - 9 players

SB: 11500

BB: t1500

UTG: t1500

Hero (UTG+1): t1500
UTG+2: t1500

MP1: t1500

MP2: t1500

CO: t1500 M

BTN: t1500

Pre Flop: (t45) Hero is UTG+1 with & K&

UTG calls t30, Heroraisesto t180...
¢ Por qué?

t150 + t30 limper.

*kk

Ej-Mano
t15/t30 Blinds - 9 players

SB: t1500

BB: t1500

UTG: t1500

UTG+1: t1500

Hero (UTG+2): t1500
MP1: t1500

MP2: t1500

CO: t1500 M

BTN: t1500

Pre Flop: (t45) Hero is UTG+2 with & &%
UTG callst30, UTG+1calls t30, Heroraisesto t210...

¢ Por qué?

Ha aumentado la apuesta minima de t150 fichasCafiidias porque haylénpersen

la mano.

*kk
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Ej-Mano
t15/t30 Blinds - 9 players

SB: t1500

BB: t1500

UTG: t1500
UTG+1: t1500
UTG+2: t1500
MP1: t1500

MP2: 11500

CO: t1500 M

Hero (BTN): t1500

Pre Flop: (t45) Hero is BTN with A e
UTG callst30, UTG+1calls t30, 3 folds, COcallst30, Heroraisesto t225...

¢ Por qué?

Con AK no quiero comprometerme yo mismo con el bidtey que apostar la cantidad
MINIMA para hacer el trabajo de aislar a uno (o diflanos). Generalmente sobre t225
fichas hacen el trabajo.

*k%k

Ej-Mano
t15/t30 Blinds - 9 players

SB: t1500

BB: t1500

UTG: t1500
UTG+1: t1500
UTG+2: t1500
MP1: t1500

MP2: 11500

CO: t1500 M

Hero (BTN): t1500

Pre Flop: (t45) Hero is BTN with A¥ e
UTG calls t30, 4folds, COraisesto t120 Herocallst120...
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¢ Por qué?

Si alguien ha abierto el bote (y la apuesta esisaiemente grande como para achicar
espacios) solo lo veadll). Hay que comprender que: El trabajo de achiqaa@s ya
esta hecho y que mis cartas dominan a las deméespiexAA-KK).

Flop

Si hemos conectado igual que Ases, PERO si no heomesxtado haremos una apuesta
de continuaciona-be) si hemos sido nosotrosmie-flop raiser. Apostaremos 55-60%
bote. Si nos aumentan la apuestasg) abandonamos las cart&n excusas

*k%k

Ej-Mano
t15/t30 Blinds - 9 players

SB: t1500

BB: t1500

UTG: t1500
UTG+1: t1500
UTG+2: t1500
MP1: t1500

MP2: t1500

CO: t1500 M

Hero (BTN): t1500

Pre Flop: (t45) Hero is BTN with A Kefe
UTG calls t30, 4folds, COraisesto t120 Herocallst120,3 folds

Flop: (t315) Q% T# 8% (2 players)
CO betsto t160, Herofold

¢ Por qué?
Porque si no conecto con el As o con la K me vag pasa.

-“iPero el villano ha hecho claramente una apuedéacontinuacién, lo mas seguro es
que no lleve nada!”

Puede ser, pero NO ES EL MOMENTO DE JUGAR.

Repito: Mi jugada es conectar con el As o con la K.

*k%k
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Ej-Mano
t15/t30 Blinds - 9 players

SB: t1500

BB: t1500

UTG: t1500
UTG+1: t1500
UTG+2: t1500
MP1: t1500

MP2: 11500

CO: t1500 M

Hero (BTN): t1500

Pre Flop: (t45) Hero is BTN with A e
UTG calls t30, 4folds, COraisesto t120 Herocallst120,3 folds

Flop: (t315) A% T4 8 (2 players)
CObetst160, Heroraisesto t1380 @ll-in)

¢ Por qué?

En el bote hay t475 (antes de mi apuesta), que3¥ede mi stack por lo tanto estoy
comprometido con el bote.

Ademas hay un proyecto de color.
Ademas hay 2 cartas mayores de 10.
Ademas...

AK tiene una caracteristica especial en torneosquene ercash El concepto de
“dominacion”. En cash un buen jugador dificiimesgéeinvolucra en una mano sin el
mejorkicker, PERO en torneos, debido a la presion délioslsy al escaso niumero
relativo de fichas, los villanos tienen propensadn hasta eshowdowrcon sutop pair.
Esta es la razén por lo que taddsimplicitas de AK aumentan considerablemente en
torneos. Si el villano conecta su A o su K en@bfles practicamente seguro que te
pagara todo sstack

*kk
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Ej-Mano
t15/t30 Blinds - 9 players

SB: t1500

BB: t1500

UTG: t1500
UTG+1: t1500
UTG+2: t1500
MP1: t1500

MP2: 11500

CO: t1500 M

Hero (BTN): t1500

Pre Flop: (t45) Hero is BTN with A e

UTG calls t30, 4folds, COraisesto t120 Herocallst120 3folds

Flop: (t315) A% 2¥ 8% (2 players)
CO betst160, Herocalls t160

¢ Por qué?

Porque tengtop pair top kicker (TPTK) (pareja maxima con maxinkacker) en unflop
multicolor y descoordinado jugando con posiciomdaque dar la oportunidad al

villano de que la carta dairn le ayude.

Turn: (t635) - (2 players)

Caiga la carta que caiga ertwin, y haga lo que haga el villano, mi movimientores i

all-in. Estoy comprometido con el bote.

*kk
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Turn

Si seguimos sin conectacheckfold sin posicién. Lo hemos intentado y no ha podido
ser.Nuestra oportunidad real ha sido la apuesta del flpy si nos han visto algo
llevan. Estamos a tiempo de dejarlo y tenemosisutes fichas para rehacernos.

Si jugamos con posicién haremos check y conseguimagarta gratis.

River

Si venimos de una carta gragisonsideramos que la carta del river no ha ayudado
al villano podemos hacer una apuesta de prueba, es detiddl bote. Suficiente para
gue se vaya si no tiene nada y no mucho dinero @areechar las cartas si nos
aumenta la apuest@ebo apostar en efiver cuando no tengo mas opcioén que ganar
por farol. ¢ Problema? Necesito ir sobrado de fichas paer lesa apuesta de prueba.
Si voy justo de fichas, esa apuesta de prueba euemalir muy cara.
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Cartas Soélidas: AQ, AJs, KQs, JJ, 1010,
99

Estas son buenas cartas. Cartas soélidas, PEROnpoesniums Si recordamos la
maxima que reza ques botes grandes son para grandes cartdsueno, estas no son
grandes cartas en este momento del torneo. Solabuartas pero hay que adaptarlas al
momento del juego.

AQ, AJs, KQs

Hay que evitar verse involucrado en un bote gryungiendo desde el principio de la
mesa con este rango de cartas. Desde la mitadndeska son buenas cartas para
aumentar la apuesta medianteraise estandar y siempre frentdimpers NO son
buenas cartas para ver umraise El problema es que con estas cartas podemos estar
dominados. En la medida que creamos que no lo estpodemos jugarlas mas
agresivamente.

*kk

Ej-Mano
t15/t30 Blinds - 9 players

SB: t1500

BB: t1500

UTG: t1500
UTG+1: t1500
UTG+2: t1500
MP1: t1500

Hero (MP2): t1500
CO: t1500 M

BTN: t1500

Pre Flop: (t45) Hero is MP2 with /¢ (e
2 folds, UTG+2raiseto t90, 1fold, Herocallsto t90, 3folds, BB call t60

¢ Por qué?

Porque es uraise estandar desde media mesa. No implica fuerza axeaegente.

*k%k
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Ej-Mano
t15/t30 Blinds - 9 players

SB: t1500

BB: t1500

UTG: t1500
UTG+1: t1500
UTG+2: t1500
MP1: t1500

Hero (MP2): t1500
CO: t1500 M

BTN: t1500

Pre Flop: (t45) Hero is MP2 with 4 (e

2 folds, UTG+2raisesto t120, 1fold, Herofolds...

¢ Por qué?

Porque t120 NO es umise estandar y ante la mas minima duda de que podesters
dominados, echamos las cartas. No es el momentgae

No se deben jugar botes grandes con cartas magimaéntras loblinds estan bajos

Ahora mismo hay gente echandose las manos a laaa®eeno, pues a esa gente le
digo, que PRECISAMENTE esta clase de manos sajquiage van a sacar de la partida

a las primeras de cambio. Y como esto es importantaelvo a repetir el cuadradito.

No se deben jugar botes grandes con cartas magimaéntras los blinds estan baj

Este concepto es muy importante PERO dificil deprermder. Con la experiencia veras

que es cierto y que yo no me invento nada.

¢ Esto es simpre asi? Pues no. Si conocemos alovillaabemos que es un jugador
loose podemos involucrarnos en la mano. Ante la duda©-L-D porque no

es el momento de jugar.
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Ej-Mano
t15/t30 Blinds - 9 players

SB: 11500

BB: t1500

UTG: t1500
UTG+1: t1500
UTG+2: t1500
MP1: t1500

MP2: t1500

Hero (CO): t1500 M
BTN: t1500

Pre Flop: (t45) Hero is CO with 4 Gle
2 folds, UTG+2calls t30, MP1calls t30, MP2calls t30, Heroraisesto t225...

¢ Por qué?

Dinero muerto (fichas muertas).

No se aprecia ninguna fuerza en la mano, por Iqpgedo estar relativamente seguro
gue no estoy dominado y solo me voy a enfrentaamosimediocres que YO tendré

dominadas.

Nota El resto de la mano se juega como AK.

*k%k
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Ej-Mano
t15/t30 Blinds - 9 players

SB: t1500

BB: t1500

UTG: t1500
UTG+1: t1500
UTG+2: t1500
MP1: t1500

MP2: 11500

Hero (CO): t1500 M
BTN: t1500

Pre Flop: (t45) Hero is CO with 244 #
2 folds, UTG+2calls t30, 2folds Heroraisesto t120...

¢ Por qué?
Raiseestandar (con uimper).

Pre Flop: (t45) Hero is CO with /¢ #
2 folds, UTG+2calls t30, 2folds, Heroraisesto t120, 2 folds, BB calls t90, UTG+2
fold.

Flop: (t315) 6 K 10® (2 jugadores)
BB bets t60Hero ¢?

La apuesta de cara del BB se llama una “donk be®,es una apuesta pequeia de cara
al raiser pre-flop. Suele indicar debilidad y/o que el villano haectado de alguna
manera con dlop (proyectos, 22 pareja, etc.) y le interesa mantelnate pequefo.

¢, Qué hacemos nosotros? Aumentar la apuesta.

Flop: (t315) 6+ Ks 10® (2 jugadores)
BB bets t60Hero raises to t220.

De esta forma:
- me doy la oportunidad de ganar el bote inmediaténen
- Sime ve la apuesta, puedo carta gratis en el turn.
- Si me resube, tiro las cartas.

Problema: Acabo de comenzar el torneo y no medsdéeen mezclarme en botes
grandes con cartas que no spemiums Debo intentar mantener el bote pequefio hasta
conectar mi jugada.

*kk
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JJ, 1010, 99

Se juegan como pares bajos desde el principio ae$a y como cartas solidas desde el
final de la mesa.

Nota 1010 (parejas de dieces) lo podéis encontrarieandmmo TT (TenTen (inglés))

*kk

Ej-Mano
t15/t30 Blinds - 9 players

SB: 11500

BB: t1500

UTG: t1500

Hero (UTG+1): t1500
UTG+2: t1500

MP1: t1500

MP2: 11500

CO: t1500 M

BTN: t1500

Pre Flop: (t45) Hero is UTG+1 with 1% 1
1 fold, Herocalls t30, 3folds, COcallst30,BTN callst30, SBcallst15, BBcheck

Flop: (t150) 64 Ase 8% (5 jugadores)
Herochecks COraiseto t130, BTNcalls t130, 2folds, Herofolds...

¢ Por qué?
No set, no bet.
-“Mandeeeeee?”Si no conecto mi trio, me voy sin ver el rio (tradidn libre)

-“¢,Qué rio?”- Mi jugada es conectar wget(trio), si no lo consigo, tiro mis cartas. A
los que os gusta la filosofia os remito a lo qye éifilosofo presocratico Bladimiro.

—*¢Qué dijo?"-
Me piro.

“0_O’-

*kk
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Ej-Mano
t15/t30 Blinds - 9 players

SB: 11500

BB: t1500

UTG: t1500
UTG+1: t1500
UTG+2: t1500
MP1: t1500

MP2: t1500

Hero (CO): t1500 M
BTN: t1500

Pre Flop: (t45) Hero is CO with 1¥ 14k
1 fold, UTG+1calls t30, 3folds Heroraisesto t90, BTN calls t90, 2folds, UTG+1
callst60

Flop: (t315) 6/ Afe 8% (3 jugadores)
UTG+1checksHeroraisesto t180...

¢ Por qué?
Apuesta de continuacion (55%-60% del bote).

Nota En esta mano como no logremos echar al BTN cartlmidebemos ir pensando
en uncheck/ fold en elturn (a no ser que conecte sa).

*kk
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Cartas con Value+ Desde el Final de la
Mesa: A8+, K10+, Q10+, J10+

A8+ = A8, A9, A10, (AJ, AQ, AK)
K10+ = K10, KJ, (KQ, KA)

Q10+ =Q10, QJ, (QK, QA)
J10+ = J10+, JQ, JK, (JA)

¢, Qué tiene de particular estas cartas en los pamiveles de un torneo?

Pues que no son los suficientemente buenas coraguygaarlias agresivamente, pero
tiene EV+ si las jugamos deskd¢e position(final de la mesa) en un bote con uno o dos
limpers Por supuesto, estas cartas aumentan de vatmm gdies mismo palo.

-“Oye Carrefio, ¢.un “limper” qué es? ¢ Una especiegdenusino?”-

Un limper es un jugador que ve una apuesta sirigke. hombre de donde ha salido...

*k%k

Ej-Mano
t15/t30 Blinds - 9 players

SB: t1500

BB: t1500

UTG: t1500
UTG+1: t1500
UTG+2: t1500
MP1: t1500

MP2: t1500

CO: t1500 M

Hero (BTN): t1500

Pre Flop: (t45) Hero is BTN with K¢ &
1 fold, UTG+1callst30, UTG+2calls t30, 3folds, Heroraisesto t12Q 2 folds UTG+1
calls t60, 1fold.

¢ Por qué?

En la mano solo hay ddishpers

*k%k
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Atencion
Mucho cuidado con estas cartasspbtideal para jugarlas seria:

1. Jugarlas desde el final de la mesa
2. Nadie ha abierto el bote
3. Los blinds sortights

¢ Pero qué ocurre? Que estas circunstancias sdesides decir, que pocas veces van a
concurrir todas a la vez. En lugar de ello, lo ugeganeternos con ellas en un bote
multijugador donde nos quedamos atrapados. SabestdpHAY QUE EVITAR jugar
un bote grande con estas cartas. NO son grandas gan estos niveles NO es el
momento de jugar.

Estas cartas tienen potencial especulativo porgumeifen conectar una escalera real
(10JQKA). Por supuesto sanited(del mismo palo) aumentan su potencial dado que
también optamos a conseguir color.

*kk

Ej-Mano
t15/t30 Blinds - 9 players

SB: t1500

BB: t1500

UTG: t1500
UTG+1: t1500
UTG+2: t1500
MP1: t1500

MP2: 11500

CO: t1500 M

Hero (BTN): t1500

Pre Flop: (t45) Hero is BTN with K¢ &

1 fold, UTG+1callst30, UTG+2calls t30, MP1calls t30, MP2calls t30, 1 fold, Hero
raisesto 190, 1 fold, BB calls t60, UTG+1calls t60, UTG+2calls t60, MP1calls t60,
MP2 calls t60.

Hemos creado un bote multijugador de t555 fichass(de un tercio de nuesstack
con una mano mediocre. Esto es justo lo que NOndebdacer.

¢ Por qué?

Porque hemos dadmldsa cualquier mano especulativa que pudieran llegvillanos.

*kk
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Errores Comunes en el Juego con los
Blinds Bajos

1.-Jugar muchas manos cuando ldslinds estan bajos.

Es esta parte del torneo hay que jugar un pokelosplcomprender que las fichas que
no pierdes son fichas que ganas. Este tipo de jsiegle desembocaren un bote
multijugador con el bote relativamente grande cogue es mas dificil irse y es facil
guedarse atrapado con una mano media.

2.- Limpearmanos dominadas.
Es un error grave, porque es un error de conc8pta.mano es suficientemente fuerte,

no lo dudesaise de lo contraridold. Este es el tipo de manos con las que se pierden
los torneos a las primeras de cambio.

La forma correcta démpeares hacerlo con manos especulativas,
la posicidn ganada y barato

3.-Jugar manos especulativas sin posicion.

Jugar manos especulativas es el camino para gates firequeiios y perder botes
grandes. ¢ Por qué? Porque no controlamos el bote.

4.- No tener paciencia

CONCEPTO CLAVE

En un MTT micro-low debemos saber cuando hay gperas cartas

Y PRECISAMENTE los primeros niveles es donde hag tguer mas para e-s-p-e-r-a-r
la mano correcta para jugar.

5.- Involucrarte en botes grandes con manos medices.

No crees (ni te involucres) un bote grande muléfiay con una mano mediocre. Si la
mano es suficientemente fuerte, no lo dudese, de lo contraridold.
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Blinds Medios

El Tamano de tu Stack es Clave

-10 BB

Cuando tienes 10 BB ( 0 menos) cualquier movimiéatmompromete con el bote, por
lo que el juego correcto &ush/ Fold

10 BB<>20BB

Cuando tienes entre 10 BB y 20 BB estas en tiernaadliie. Tienes demasiastack
para arriesgarlo EN ESTE MOMENTO enalftin, y por otra parte no tienes

suficientestackcomo para intentar robar lbinds comodamente. Un paso en falso te
pone en una situaciéon comprometida.

Nota Cuanto mas cerca estemos de tener 10 BB, mamdslkaaptar el juego al estilo
Push / Fold.

Nota2 Cuanto mas cerca estemos de tener 20 BB, mamdstalaptar el juego al
estilo +20 BB.

CONCEPTO CLAVE

Cuando tienes entre 10 BB y 20 BB
El movimiento mas adecuado es el re-rgisf) o atacar a los limperpiish

+20 BB

Cuando tienes +20 BB estas en una situacion conrumtdo que puedes intentar robar
los blinds, y si es necesario, echarte para atras y tinarauo.
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Manos especulativas

Conectores del Mismo Palo y Pares Bajos

El juego especulativo es apropiado en los primenases del torneo

Al subir los blinds, el coste por verfe@dp con una mano especulativa (en general) y con
una mano de conectores del mismo palo (en pantjeedainasumible. Estamos
arriesgando DEMASIADAS FICHAS para verfkdp.

Odds implicitas

En los primeros niveles, el coste es asumible dehligpotencial de eliminar a uno o
mas villanos en la mano quedandonos con sus f{odasimplicitas). El riesgo valla
pena por la recompensa, PERO a medida que van tamderiosblinds el riesgo (el

coste de ver la mano) va dejando de via@ena por la recompensa.

A medida que aumentan los blinds,
priman las cartas altas sobre las jugadas espeaslat

¢ Esto significa que no podamos jugarlas?

No, PERO hay que jugarlas en situaciorsp®{3 muy concretas. ldealmente habria que
jugar lossuitedconnectorsy los pares bajos cuando se dieran las siguientes
circunstancias en la mano:

1.- Estuviera en el final de la mesa

2.- Fuera un bote multijugador

3.- No hubiese involucrado ningun jugador shottls(&S)

4.- La mesa no fuera agresiva

5.- Jugara comodo de fichas (+20 BB)

-“¢iMesa no agresiva!?”-

Me refiero a una mesa donde hay muchlb (limperg y pocoraise,

Y por supuesto

Si jugamos cortos 0 medios de fichas
limpear consuitedconnectores un ERROR
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Hero stack: +20 BB
t50/t100 Blinds - 9 players

SB: 12932

BB: t2810

UTG: t2300
UTG+1: t1900
UTG+2: t1840
MP1: t2500

MP2: t3500

CO: t3560

Hero (BTN): 2928

Pre Flop: (t150) Hero is BTN with @ 8+
UTG callst100, 1fold, UTG+2callst100, 2folds COcallst100,Hero calls t100...

¢ Por qué?

Es un bote multijugador en una mesa no agresizy YB3IN, minimizando la
probabilidad de que algun jugador que hable degani aumente la puesta.

¢, Cudl es el problema?
Precisamente que algun jugador que hable detrds demente la puesta. LbBnds
estan en juego, y tal como se ha desarrollado fontey un monto6 de dinero muerto

en el medio de la mesd¢ Y?"- Pues que a poca carta que tenga el SB o el B& van
aumentar la apuesta.

Hero stack: 10 BB <> 20 BB

Pre Flop: (t150) Hero is BTN with & 8Sefe
UTG callst100, 1fold, UTG+2callst100, 2folds COcallst100,Hero folds

¢ Por qué?

No es un buespot Estamos en tierra de nadie, un paso en falss yyjuedamos cortos
de fichas. Definitivamente, NO es el momento delmerarme en esta clase de manos.

Juego loose

Es una mano adecuada si estamos dispuestos ajugeen el post flop si
conectamos nuestro proyecto.
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Hero stack: - 10 BB

Pre Flop: (t150) Hero is BTN with @ 8+
UTG callst100, 1fold, UTG+2callst100, 2folds, COcallst100,Herofolds

¢ Por qué?

Nuestro juego es PUSH / FOLD. Y@ #8 no es una npama irall-in (ahora).

Juego loose

Hay mucho dinero muerto en la mesa, es un buerpgpatr all-in porque nadie ha
demostrado fuerza.

*k%k

Hero stack: +20 BB
t50/t100 Blinds - 9 players

Hero (SB): 11932
BB: 11928

UTG: t1928
UTG+1: 11928
UTG+2: 11928
MP1: t2500
MP2: t3500

CO: 11928

BTN: 11928

Pre Flop: (t150) Hero is SB with & 5%
UTG callst100, 1fold, UTG+2callst100, 2folds CO callst100, 1fold, Herocall
t50...

¢ Por qué?
Los pares bajos son una mano perfecta para jugdedesblinds cuando nadie ha

aumentado la apuesta. Ademas como los stacks d#élédoes de la mesa son
relativamente grandes me dagidspara jugar mi pareja.

*k%k
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Hero stack: +20 BB
t50/t100 Blinds - 9 players

Hero (SB): 11932
BB: 11928

UTG: 11928
UTG+1: 11928
UTG+2: 11928
MP1: t2500
MP2: t3500

CO: 11928

BTN: 11928

Pre Flop: (t150) Hero is SB with & 5%
5 folds COraiseto t300, 1fold, Herofold...

Nuestra opcién es jugar nuestra pareja de cincésroa especulativa, y este no es el

caso.

La Unica opcibrpara ver la apuestaes estar dispuesto a contra-atacar si en el flop

aparecen cartas altas.

Juego loos -Stop and Go

La opciéon mas usual del juego loose es aumenthr 8guesta del CO (porque
consideramos que esta robando) para posteriormeitr de cara el resto de la caja

el flop salga lo que salga.

Juego loose

no

en
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Stop and Go

Hero stack: -10 BB
t50/t100 Blinds - 9 players

Hero (SB): t1000
BB: t1928

UTG: t1928
UTG+1: 11928
UTG+2: 11928
MP1: t2500
MP2: t3500

CO: 11928

BTN: 11928

Pre Flop: (t150) Hero is SB with & 5®
5 folds COraiseto t300, Ifold, Hero calls 1 fold

Ahora mismo mfold equityes practicamente nula si resubo la apuesta haxcjerst
Noétese que al ver la apuesta yo mismo me he congidorcon el bote.
0JO al tema:

Que yo estoy comprometido con el bote LO SE YOp pertiene porque saberlo el
villano. Este es uno de los grandes errores cugugdonos torneos baratos, creer que
los villanos saben lo que nosotros sabemos.

Flop: (t700) 64 3% 8¢ (2 jugadores)
Heroraiseto t700 @ll in)...

Es un flop perfecto para nosotros, porque no haguma carta alta y a no ser que el
villano tenga unaverpair, ver la apuesta cayvercardsrequiere de la comprension de
la mano. Circunstancia esta, mas que dudosa jugantor' T micro-low.

*k*k

-117 -



Blinds Medios

*k*k

Stop and Go

Hero stack: -10 BB (Aprox.)
t50/t100 Blinds - 9 players

Hero (SB): t1100
BB: 11928

UTG: t1928
UTG+1: 11928
UTG+2: 11928
MP1: t2500
MP2: t3500

CO: 11928

BTN: t1928

Pre Flop: (t150) Hero is SB with & 5®

5 folds COraiseto t300, 1fold, Hero calls 1 fold

Flop: (t700) A 10 8® (2 jugadores)
Heroraisesto t800 @ll in)...

Imagina que el villano tiene 99. Ahora mismo tiemnea decision dificilPrecisamente
por esto se juegan las parejas pequeias de estanfiar, porque obligan a parejas
mayores que ella a tirarse la mango por lo menos complica la decision al villano,

gue precisamente es uno de los objetivos que tengoetener en mente cada vez que

hacemos algin movimiento. Siempre hay que intgraaer en una situacion dificil al

villano de turno.

Aumentamos nuestiéold Equity porque

a) Podemos hacer foldear a alguna mano que nos tueacado pre-flop como

parejas mayores a la nuestras.

b) En flops bajos ponemos en una dificil situaciéasaVercardscomo AK.

**k%k
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Hero stack: -10 BB
t50/t100 Blinds - 9 players

Hero (SB): t1000
BB: 11928

UTG: t1928
UTG+1: 11928
UTG+2: 11928
MP1: t2500
MP2: t3500

CO: 11928

BTN: 11928

*k*k

Pre Flop: (t150) Hero is SB withds J#

5 folds COraiseto t300, 1fold, Heroraisesto t950 @ll in)
Mis cartas son suficientemente buenas como patkiir pre-flop.
En este momento mi mano es superior al rango desrael villano que esta intentando

robar, AHORA es el momento de atacar. Si espeser al¥lop, el problema lo voy a
tener yo si aparece alguna carta superior a uaa Jot

*k*k
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Hero stack: +20 BB
t50/t100 Blinds - 9 players

SB: 11932

Hero (BB): 11928
UTG: t1928
UTG+1: 11928
UTG+2: 11928
MP1: t2500
MP2: t3500

CO: t1928

BTN: t1928

Pre Flop: (t150) Hero is BB with ¢ O #
UTG callst100, 1fold, UTG+2callst100, 2folds COcallst100, 1fold, SBcall t50,
Herochecks

¢ Por qué?
Aunque técnicamente 99 se considera una parejanutidearly postion(el

principio de la mesa) se puede considerar comaubgjo, por lo que hay que adaptar
el juego.

Juego loose

En el bote hay t500 fichas que es practicamer8%l de stack. Si consideras que €l
dinero de la mesa es dinero muerto, es decir, gdie ina demostrado fuerza real,
entonces es un buspotpara mover todas tus fichas al centro de la nes$a,es, ir
all-in.

Las Unicas manos con las que estamos dominaddassparejas superiores a las
nuestra. Ante J10+ estamos erflimcoin donde tenemos el 55% de probabilidad de
victoria.

Nota Flip coin es una situacion de cara o cruz.

*k%k
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Hero stack: +20 BB
t50/t100 Blinds - 9 players

SB: 11932

BB: 11928

UTG: 11928
UTG+1: 11928
UTG+2: 11928
MP1: t2500

MP2: t3500

CO: 11928

Hero (BTN): 11928

Pre Flop: (t150) Hero is BTN with & &
UTG callst100, 1fold, UTG+2callst100, COcallst100,Herocalls t100,SB calls t50,
BB checks

¢ Por qué?

Es un bote multijugador, nadie ha amentado el waise) y juego en la Ultima posicion
de la mesa.

Flop: (t600) 54 8% # (6 players)
UTG checks UTG+2checks COchecksHerochecks..

¢ Por qué?

No set, no bet.

*kk
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Premiums Cards

Lasbig cards(grandes cartas) las jugamos de forma parecidana tas jugamos
cuando loslinds estan bajos. Son las mejores cartas posibleshagrque saber
jugarlas correctamente. Son cartas para grandes.lidha cosa importante a tener en
cuenta es que hay que achicar espacasdw thefield), aunque sean las mejores
cartas, debemos limitar el nimero de villanos ine@dos en la mano aumentando
nuestra probabilidad de victoria.

Seguimos teniendo suficientes fichas como pararechgara atras si la situacion se
pone feaAl repertorio de las cartaspremium le afiadimos: AQ, AJ, KQs, JJ, 1010,
99.

Si vamos justos de fichas, no jugamos cartas cadastdel mismo palo o parejas
menores, debemos esperar a témngrards

AA

Hero stack: +20 BB
t50/t100 Blinds - 7 players

SB: 11932

BB: 11928

Hero (UTG): t2500
UTG+1: 11928
UTG+2: 11928
MP1: t2500

MP2: t3500

CO: 11928

BTN: 11928

Pre Flop: (t150) Hero is UTG with A7  AM
Heroraisesto t300...

¢ Por qué?
Apuestegpre-flop estandar.
-“¢, Se puede apostar t250 (2.5xBB)?"-

Si. Se puede.

*kk
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Hero stack: 10 BB <> 20 BB

Pre Flop: (t150) Hero is UTG with A Al
Heroraisesto t300...

¢ Por qué?
Apuestegpre-flop estandar.

En general

Cuando tenemoB0 BB < > 20 BBde stack debemos jugar laemiums
como si tuviéramos ustackde +20 BB

Hero stack: -10 BB

Pre Flop: (t150) Hero is UTG with A A
Heroraisesto t1000 @ll-in)...

¢ Por qué?

No tenemos margen de maniobra. Si apostamos t3@ésfi el bote es de t450 fichas
quedandonos t700 fichas. Muy sospechoso.

-“Hombre Carrefio, no seas asi. jQué llevamos ABeslemos intentar engatillar a
algun villano-

Pues veras...

Cuando jugamos cortos de fichas, da menos miedeq@ de la mesa) jugall-in que
hacer una apuespae-flop estandar (o menor)

-“No me creo nada’-

La proxima vez que lo vea, recuérdeme no saludarlo.
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Hero stack: +20 BB
t50/t100 Blinds - 9 players
SB: 11932

BB: t1928

UTG: t1928

UTG+1: 11928

Hero (UTG+2): 11928
MP1: t2500

MP2: t3500

CO: 11928

BTN: 11928

Pre Flop: (t150) Hero is UTG+2 with A A&
UTG raisesto t300,1 fold, Heroraisesto t900...

¢ Por qué?

Raiseestandar. Aumento la apuesta por valor. Néteseaglavia tengo t1028 fichas en
mi stack

Hero stack: 10 BB <> 20 BB
Hero stack: t1500

Pre Flop: (t150) Hero is UTG+2 with A7 Ak
UTG raisesto t300, 1 fold, Heroraisesto t1500 (all-in)...

¢ Por qué?

No puedo hacer uraise estandar de 3 veces la apuesta del villano porguguedo con
t600 fichas en mstack Pocas fichas para un bote minimo de t1950.

-"Y porque no apuestas 2 veces la apuesta delnallagQué llevamos Ases!”-

Precisamente por eso. Una apuesta tan minima ylgatsal villano para verme la
apuesta le estas telegrafiando g-u-e I-lI-e-v-asnas-e-s. STOP.

Hero stack: -10 BB

Pre Flop: (t150) Hero is UTG+2 with A Ak
UTG raisesto t300, 1 fold, Heroraisesto t1000 (all-in)...

¢ Por qué?

No tenemos margen de maniobra.
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KK

Hero stack: +20 BB
t50/t100 Blinds - 9 players

SB: 11932

BB: 11928

Hero (UTG): 11928
UTG+1: 11928
UTG+2: 11928
MP1: 12500

MP2: t3500

CO: 11928

BTN: t1928

Pre Flop: (t150) Hero is UTG with ¢
Heroraisesto t300...

¢ Por qué?

Porque KK se juegan igual que ases.

*kk

Hero stack: +20 BB
t50/t100 Blinds - 9 players

SB: 11932

BB: 11928

UTG: t1928

UTG+1: 11928

Hero (UTG+2): 11928
MP1: 12500

MP2: t3500

CO: 11928

BTN: t1928

Pre Flop: (t150) Hero is UTG+2 with &  lés
UTG raisesto t300,1 fold, Heroraisesto 11928 @ll-in)...

¢ Por qué?

En el bote hay t450 fichas antes de mi apuestags|eé23% de nstack.
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Recordemos el concepto de estar **comprometimtoel bote”

Cuando en el bote hay mas del 20%-25% dstatk(pila de fichas)
la apuesta correcta (matematicamente) ali-in (shové

*Nota El concepto de estar comprometido es flexiblpedee de cada situacion y de
los stacks involucrados en la mano. Esta reglaresdlo una referencia matematica.

¢,Cudles son los factores que tengo que tener pegsaa comprometerme con el bote?

\ Odds+ errores de apreciacion + posibilidadodigff (farol) + momento del torneo \

-“¢ Pero por qué no podemos jugarlos como los Ases?”

Porque asi evitamos postflop comprometido en el caso que apareciese un As en el
flop.

Nota Hay que jugar de la misma manera cuando llevap@@®n esta situacion.
Evitamos un juegpostflop complicado en el caso que apareciese un As o waradf
flop.

*k%k

QQ
Hero stack: +20 BB

t50/t100 Blinds - 9 players

SB: 11932

BB: 11928

Hero (UTG): 11928
UTG+1: 11928
UTG+2: 11928
MP1: 12500

MP2: t3500

CO: 11928

BTN: t1928

Pre Flop 1: (t150) Hero is UTG with & @
Heroraisesto t300...

¢ Por qué?

Raiseestandar.

*kk
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Pre Flop 2: (t150) Hero is UTG with @ @&
Heroraisesto t300,UTG+1raiseto 900, 7folds, Herofold

¢ Por qué?

QQ es una mano que hay que jugar con cuidadoe&uré del villanofold. Tenemos
suficientes fichas para echarnos atras y contiigando.

*kk

Pre Flop 3: (t150) Hero is UTG with @ @&
Heroraisesto t300,UTG+1 calls t300, 7folds

Flop: (t750) 6 W 2% (2 players)
Herobetst1628 (all-in)...

¢ Por qué?
Estamos comprometidos con el bote.

*k%k

Pre Flop 4: (t150) Hero is UTG with @ @&
Heroraisesto t300,UTG+1 calls t300, 7folds

Flop: (t750) Ké 7% 24 (2 players)
Herobetst400...

¢ Por qué?

Apuesta de continuacion. Es justo en este momersiodo tenemos la opcién real de
ganar la mano.

Flop: (t750) Kéh 7% 2¢ (2 players)
Herobetst400,UTG+1 calls t400

Check/ Fold en elturn si no cae una Q. Tenemos suficientes fichas ganairsjugando.

Flop: (t750) Kéh 7% 2¢ (2 players)
Herobetst400,UTG+1raiseto t1628 (all-in),Herofold.

Tenemos suficientes fichas para seguir jugando.

*k%k
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AK

Hero stack: +20 BB
t50/t100 Blinds - 9 players

SB: 11932

BB: 11928

UTG: 11928

UTG+1: 11928

Hero (UTG+2): 11928
MP1: 12500

MP2: t3500

CO: 11928

BTN: t1928

Pre Flop: (t150) Hero is UTG+2 with A7 I
UTG raisesto t300, 1 fold, Herocalls t300...

¢ Por qué?

Si esta hecho el trabajo de achicar espacio. Alkhascombinacion de cartas que

prefiere verflops mientras los blinds no estan demasiados altosgmes margen para

echar las cartas enf@p si no conectamos.

Juego loose
Raisepor 3x y ver ehll-in si el UTG nos resube.
Problema: Si decidimos jugar asi, salga lo queasatgeflop (si llegamos) vamos a

tener que apostar el resto. Si no conecto aun en@5% de probabilidad de conect
en elturn o en eliver.

ar

*k%k

Hero stack: -10 BB (Aprox.)

Pre Flop: (t150) Hero is UTG+2 with A I
UTG raisesto t300,1 fold, Heroraisesto t1200 @ll-in)...

¢ Por qué?

No tenemos margen de maniobra. Cuando estamosdetoa 10 BB los Unicos
movimientos posibles son PUSH / FOLD. Y con AK s wamos a ir...
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Cartas Solidas: AQ, AJ, KQ, JJ, 1010, 99.

AQ, AJ, KQ

Estas cartas son buenas para abrir el bote (con unise estandar) desde una
posicion media de la mesaNos dan la oportunidad de robar el bote directdene de
jugar con garantias pbstflop.

El juego con estas cartas en este nivighds medios) va a dependeel stackque
tengamos Ya posiciondesde donde las juguemos.

*k%

Hero stack: +20 BB
t50/t100 Blinds - 9 players

SB: 11932

BB: 11928

Hero (UTG): t1928
UTG+1: 11928
UTG+2: 11928
MP1: 12500

MP2: t3500

CO: 11928

BTN: t1928

Pre Flop: (t150) Hero is UTG with ¢ G
Herofold...

¢ Por qué?
Desde el principio de la mesa, hay que evitar jogamnos que puedan estar dominadas

y/o con las que no podamos hacer frente geuaise Para que nos entendamos:
Tenemos muchas fichas y NO NECESITAMOS JUGAR ea estmento.

*k%k
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Hero stack: +20 BB
t50/t100 Blinds - 9 players

SB: 11932

BB: t1928

UTG: t1928
UTG+1: 11928
UTG+2: 11928
MP1: t2500

Hero (MP2): t3500
CO: 11928

BTN: 11928

Pre Flop: (t150) Hero is MP2 with & 3%
4 folds Heroraiseto t300...

¢ Por qué?

Porque desde esta posicidijdck) tenemos garantias para jugar la mpostflop y
estamos lo suficientemente atras de la mesa coraargantar robar el bote.

*k%k

Hero stack: +20 BB
t50/t100 Blinds - 9 players

SB: 11932

BB: 11928

UTG: 11928

UTG+1: 11928

Hero (UTG+2): 11928
MP1: t2500

MP2: t3500

CO: 11928

BTN: 11928

Pre Flop: (t150) Hero is UTG+2 with W @&
2 folds, Heroraiseto t300,3 folds, BTN raiseto t900, 2folds, Herofolds

¢ Por qué?

Porque son buenas cartas para robar PERO no spascartas para ver uaise

*k%k
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Hero stack: -10 BB (Aprox.)

Hero stack: t1100

Pre Flop: (t150) Hero is UTG with & G
Heroraisesto t1100 @ll-in)...

¢ Por qué?

Cuando nuestro stack es -10 B&cesitamos ampliar nuestro rango de manos
Nuestro rango de PUSH (all-in) se amplia &Q, AJ, KQ, JJ, 1010, 99

*kk

Hero stack: -10 BB (Aprox.)

Hero stack: t1200

Pre Flop: (t150) Hero is UTG+2 with &/ &
2 folds, Heroraiseto t1200 @All-in)...

*kk
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JJ, 1010, 99

Hero stack: +20 BB
t50/t100 Blinds - 7 players

SB: 11932

BB: 11928

UTG: 11928

UTG+1: 11928

Hero (UTG+2): 11928
MP1: 12500

MP2: t3500

CO: 11928

BTN: t1928

Pre Flop: (t150) Hero is UTG+2 with'®  «%
2 folds, Heroraiseto t300,5 folds, BB calls t200

Flop: (t750) Ké 7% 2# (2 players)
Herobetst400...

¢ Por qué?
Apuesta de continuacién-pe).

Solo hay una carta mayor que tu pareja de Jotagp bien sabes

Sélo una de cada tres veces el villano conectar&ldtop

Asi que:
Apuesta de continuacién al canto. ¢ Lo entiendes?

-“Claro que lo entiendo. Cualquier persona podrigenderlo. jQue me traigan a
cualquier persona! ... Me voy a pasear al perro.”-

Por cierto, fuera del perro, un libro es probablet®ael mejor amigo del hombre, y
dentro del perro probablemente esta demasiadompana leer.
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Cartas con Value+ Desde el Final de la
Mesa: A8+, K10+, Q10+, J10+

A8+ = A8, A9, A10, (AJ, AQ, AK)
K10+ = K10, KJ, (KQ, KA)

Q10+ =Q10, QJ, (QK, QA)
J10+ = J10+, JQ, JK, (JA)

Nota Por supuesto, estas cartas aumentan de valaom sie$ mismo palosfited.

;Qué tiene de particular estas cartas con los blinds
medio-altos en un torneo?

Cuando tienes entre +20 BB son buenas cartas qaaa r

Y sobre todo

CONCEPTO CLAVE

Cuando tienes entre 10 BB y 20 BB
son buenas cartas para re-robar o para atacaparm

Pues que son los suficientemente buenas comoygadgs agresivamentpush, si
las jugamos desdate position(final de la mesa) en un bote con uno oldopers

O bien

Desde lodlindsante un intento de robo.
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Hero stack: 10 BB <> 20 BB
t50/t100 Blinds - 9 players

SB: 11932

BB: 11928

UTG: t1928
UTG+1: 11928
UTG+2: 11928
MP1: t2500

MP2: t3500

CO: 11928

Hero (BTN): t1280

Pre Flop: (t150) Hero is BTN with /¢ @
5 folds COraisesto t250,Heroraisesto t1280 (all-in)...

¢ Por qué?
Cuando tienes entre 10 BB y 20 BB. El movimients mdecuado es el re-robo.

Atentos alstackdel villano. Debe ser sensible a nuestro push.

*kk

Hero stack: 10 BB <> 20 BB
t50/t100 Blinds - 9 players

SB: 11932

BB: 11928

UTG: 11928
UTG+1: 11928
UTG+2: 11928
MP1: t2500

MP2: t3500

CO: 11928

Hero (BTN): 11280

Pre Flop: (t150) Hero is BTN with /¢ @&
4 folds, MP2calls t100, COcalls t100,Heroraisesto 11280 @ll-in)...

¢ Por qué?

Son los suficientemente buenas como para jugagtasisamentepush), si las
jugamos desdiate position(final de la mesa) en un bote con uno oldopers
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Los limpers son dinero muerto porque no han demdstfuerza, y muy
previsiblemente se tiraran ante un push. Por arie guedan loklinds con lo que a
ellos respecta es la tipica jugada de robblitels

Ahora bien,

Si sumamos loblinds + el dinero muerto de Idsnpers nos daremos cuenta que es un
porcentaje suficientemente alto de nuestackcomo para comprometernos con el
bote, por lo que es una jugada correcta haceughcon una mano media-débil
SIEMPRE que nadie haya demostrado fuerza.

*kk

Hero stack: 10 BB <> 20 BB
t50/t100 Blinds - 9 players

Hero (SB): 11280
BB: 11928

UTG: t1928
UTG+1: 11928
UTG+2: 11928
MP1: t2500
MP2: t3500

CO: 11928

BTN: t2100

Pre Flop: (t150) Hero is SB with & &
6 folds BTN raisesto t250,Heroraisesto t1280 @ll-in)...

¢ Por qué?
Cuando tienes entre 10 BB y 20 BB. El movimients mdecuado es el re-robo.

Atentos alstackdel villano. Debe ser sensible a nuegiush

*kk
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Blinds: Ataque y Defensa

Cambiamos de marchdtra-tight atight. Es hora de robar algan bote SIEMPRE con
cartas y apoyandonos en la posicion. Todavia tesenmughas fichas PERO no
podemos dar un paso en falso. Se supone que numeaganultra-tight de los primeros
niveles nos tienen que dar credibilidad a nuesases Esa es la buena noticia, la mala
es que esto no es necesariamente cierto. En wotpresencial esto es asi, las dos
primeras manos que juegas en toda la partida ynentaciendoaise impone respeto
PERO el tema on-line es otra historia. Recuerdaugygaso en falso no nos tira del
torneo PERO nos deja tocados.

Por supuesto si la mesalessey agresiva el tema de robar los botes lo dejaracs p
mas adelante. Para esta maniobra nos conviene esatight. Sobre todo fijate en el
juego de las dos personas que tienes detras, pargjlas vas a intentar robarles. Si ves
que los amigos llevan una camisa del estilodve Rais&o “Do you want raise with
me? la cosa va a estar durilla. Ojo al tema.

Vuestra jugada real al intentar robar las ciegasmaeemibluff, pero muchas veces es
masbluff que semi. Recordar que cada vez que entras amtidgpte estas jugando
TODAS tus fichas.

Cuando juguemos contra jugadores cortos de fickeguaaros de tener una buena mano
antes de meterles waise, porque esta gente lleva otra camiseta y en esi& [From
lost to the rivet (“De perdidos al rio” en traduccion libre).

Cuando decidamos entrar en juego y a partir deamadsa hay que ajustarraise pre-
flop para apostar la cantidad minima que imponga respety que entrar con ugise
de 2.5xBB 0 3xBB como minimo.

2.5xBB = Dos veces y media la cantidad de ficha8deBlind (BB)

3xBB = Tres veces la cantidad de fichas del Big@®(BB)

Ej: Blinds (SB t50 / BB t100)

2.5xBB = 2.5 x 100 = t250

3xBB = 3 x 100 = t300

Hay que apostar la minima cantidad para poder garmte inmediatamente
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Cada vez que entramos en juego y no haya abiebmehadie antes que nosotros, hay
que dar la oportunidad a los jugadores que estidasdge mi de que se vayan. Este
concepto cuesta un poco, PERO aunque parezca aeasirahorramos un montén de
dinero jugando asi. La mejor mano es la que naeggmj Tatlatelo en el brazo debajo
de “Pollo al limén” en chino. Fijate si es impot@nue te lo voy a poner en un
cuadradito.

CONCEPTO CLAVE

La mejor mano es la que no se juega

-“;Cuando vale la pena robar los blinds?”-

Como referencia general se tiende a robar los dknplartir de los niveles de ciegas
t50/t100. Dando por supuesto que nuestro staciaims de t1500 fichas, esto supone
gue se tiende a robar los blinds cuando el montinestos es el 10% de nuestro stack
inicial.

-“Esto de robar los blinds ¢ es legal?”-

Por supuesto, por supuesto... pero tu sigue corriendo
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Blinds: Ataque
Mucho hablar de robar los blinds, PERO ¢ Cémo sarrtds blinds?

Para robar los blinds necesitamos jugar en la osfmal de la mesa, preferiblemente
el ultimo, para evitarla desagradable sorpresasgu®s cuele &utton(BTN) en la
fiesta y éste llega siempre con ganas de armarla.

Para robar los blinds necesitamos cartas. Mirarcosa, la definicion ortodoxa del robo
de los blinds dice que: “Cuando tengamos cartaes jpgar desdiate position(fin de
mesa) y todos los jugadores han hefuhd, debemos hacer RAISE para intentar ganar
sin necesidad de jugar.” OjO al ten@aiando vayamos a jugar desdkate es porque
TENEMOS cartas para hacerla No puedo (no deberia) intentar robar los bliras c
8-2 offsuit, porque con esas cartas NO jugariaalesd posicion si hubiese alguien en
la mesa. Este concepto debe quedar MAS que claro.

Mucha gente que comienza a jugar escucha / leesdnoros robos delinds por aqui,
robo deblinds por alla, que hay que robar, que no podemos pasivos, E-T-C. La
gente no comprende bien de lo que se habla y ati@Nos con la faca de Curro
Jiménez por las mesas. Me vais a escribir en &EnaiZ200 veces (y sin usar el truco de
las tizas): Para robar los blinds necesito tengagsaYa puedes ir empezando: Para
robar los blinds necesito tener cartas Para raisablinds necesito tener cartas Para
robar los blinds necesito tener cartas... Ahora,hiea vez que hemos copiado 100 la
frase,debemos comprender que a medida que el torneo avanzl requerimiento

de buenas cartas para robar es menor, sobre todoesta combinado con mi imagen
(tight) y con mi stack ichas).

Una cosa importante a entender, es que, en logmamiveles del un torneo no
compensa intentar “robar” el bote porque arriesgasho dinero en comparacion al
beneficio esperad&i ganas, ganas una miseria y si pierdes te quedasado.

Muy importante esta cuestion. Qijito, ojito... Hayegexplicarlo, y la gente debe saberlo
PERO solo la experiencia te dice cuando es unaabaeasion para robar en los
primeros niveles. Consejo: No forcéis la maquireaaRPobar loblindsen los primeros
niveles haced caso del hippy loco: “... dejad qedlinds se acerquen a mi” Dejad que
el juego os venga de cara. Robar botes es SOLO EBURSO MAS, en ningiin caso
es un fin.
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Ejemplo

Juego con A-8 desde lelitton(la Gltima posicion), tengo una imaggght de la muerte,
vamos que no doy ni fuego, no apuesta nadie, rga lehora de hablar a mi y apuesto
3BB (3 veces la cantidad deig Blind), el SB émallblind) hacefold y el amigo del BB
(Big Blind) me haceqall!

¢ Y ahora qué? Pues ahora viene la segunda parés duenas interesante: Tanto Si
conecto, como si no lo hago APUESTO 55-60% boteas ni menos. Tenemos la
ventaja de la posicion y debemos utilizarla, PERBetnos hacer una apuesta coherente
con la apuestpre-flop que he realizado. No puedo pegar 3BBflop y luego hacer

una apuesta simple para ver qué pasa. Lo que pageeestas diciendo queflep te

ha fallado (is9 y no has conectado nada de nada. Para hacexrésmte la molestia

de que lo tenga que deducir el BB (que lo hard@) lp scribes en el chat.

Muy bien, muy bien. Asi que hemos invertido (de reato) 3BB + 1BB para decirle al
amigo que he intentado robarte el bote pero hadallSdlo falta que le mandes un
ramo de flores con una tarjetita que ponga: <<katsp>>.

Buenooooo, que me disperso. Apuesto 3BB degdeon la intencion de robar el bote,
el BB me haceall. Sale eflop y el BB checky yo apuesto 55-60% bote. Ahora
tenemos tres opciones la “a”, la “b” y la “c”.

Opcidn “a”. El amigo hacéold. jPuuuufffffffff! Esta vez nos hemos salido con la
nuestra, PERO sabemos que el amigo del BB no nasegalar su dinero y esta sobre
aviso de nuestras malévolas intenciones. La proxemahay que ser un poco mas
selectivos con nuestras cartas.

Opcion “b”: El amigo haceall. Entonces es el momento de aprovechar la posicion
bola extrafreecard) en el caso de que mi jugada no haya mejoradoayido cae la
carta dekiver a esperar acontecimientos.

Opcion “c”: El amigo nos pega uaise Aborten la mision. Se acabo la mano para
nosotros. Ahora es cuando el listo de turno me diRero el BB puede saber que yo
estoy intentando robarle el bote, y a lo mejoagigoco tiene nada.” Claro, claro... Y si
mi abuela fuera mi abuelo y mi abuelo fuera mi &btelo seria al revés o_0

En torneos con buy-in bajos la primera impresiGlesger la verdadera
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CONCEPTO CLAVE

Control de bote

Cuando estamos robando nos interesa manteneregbégtienio

Cuando estamos robando nos interesa manteneregbegtiefio porque la fuerza de
nuestra mano no nos permite crear un bote grande.

Recordad

CONCEPTO CLAVE

Control de bote

Grandes botes para grandes manos

Apuesta de Continuacion

La apuesta de continuacidetifed es una apuesta enflelp que hace alaiser-pre-flop,
siendo este el primero en abrir el bote eitogl Se podria definir técnicamente como
un semibluff (semi farol), es decir, que es una jugada que awgiemdo la mejor en ese
momento, podria llegar a serla en las calles postst También se puede definir
genéricamente como una apuesta para construiteetbando llevas la iniciativa.

Para que funcione urtabetdebemos de haber apostado correctamentepea-8bp
para achicar los espacios y enfrentarnos a ung @idanos como maximo

Cuantos mas jugadores estén involucrados en la,mano
menos probabilidades tienes de éxito coc-bet

Un flop con As o K es ufiop favorable para une:bet
Un flop con cartas bajas NO es un bdiep para una c-bet
Un flop multijugador NO es un budlop para una-bet
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Jugando con posicién

Hay que alternac-betconchecks

;Cuanto se Apuesta en una c-bet?

En torneos una-betestandar es una apuesta de 55%-60% del bote

Resumiendo:

Stack

Debo tener suficientes fichas para intentar robar
y el villano debe tener suficientes fichas comamhejar que le roben

Posicion

Cuanto mas atras juguemos, menos posibilidad hayyugador me vea la apuesta,
porque quedan menos jugadores por hablar

Fuerza de la mano

Cuanta mejor sea nuestra mano, mejor podremos ¢ligastflop

Perfil de los Blinds

Un juego agresivo contra blinds pasivos y/o coméalia de fichasafreragestack es
adecuado, por el contrario, un juego agresivo admtnds agresivos y/o con muchasg
fichas @eepstack no es adecuado
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;Con qué cartas atacar?

Con unas cartas que nos den garantias de podeujugast-flop. En general el rango
de cartas para atacar los blinds en este nivelgpedr: A8+, K10+, Q10+, J10+, 88+

0OjO al tema

Dependiendo de la experiencia,
nos sentiremos mas comodos robando con un rangarties determinado o con otro

Los rangos que sugiero son orientaciones para dalspre estamos hablando. No
implican obligacion alguna de jugar en tener urheinado rango de cartas en
determinada posicién. A medida que juguemos paragigenderemos a reconocer
situaciones para el robo y evitar otras.

En estos niveles la gente no hace jugadas elalsyra@h menos no suele hacerlo, y la
mayoria de veces que lo hace no es una jugada,ersan. Olvidaros de seguir en la
jugada sin haber conectadmestra jugada real es ursemibluff. El BB nos ha visto

la primera vez y en la segunda no sélo nos ha sigtbque nos a aumentado la apuesta.
Esta claro que el amigo lleva algo. Ahora es el ertimde revisar los conceptos e

ideas tan bonitas que os voy dando.

1.- Cada vez que apuesto me estoy jugando toddschas, y yo no me quiero ir de la
partida con mi K-9 off suited

2.- Esto no es un juego de egos. Lo has intentamoha podido ser, lo dejas y punto.
Concéntrate en la siguiente mano. Y por supuegatiamigo del BB que haga su
juego y tu concéntrate en el tuyo.

Aqui esta el problema de robar los botes, just@agncasiones en las que nos \tn,
ahi que sea de vital importancia que juguemos coriggin tipo de carta para
intentar defendernos del contra-ataque
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*kk

Hero stack: +20 BB
t50/t100 Blinds - 9 players

SB: 11932

BB: 11928

UTG: t1928

Hero (UTG+1): 1928
UTG+2: 11928

MP1: t2500

MP2: t3500

CO: 11928

BTN: 11928

Pre Flop: (t150) Hero is UTG+1 with & &
1 fold, Herofolds...

¢ Por qué?

Porque detras de mi quedan por hablar 7 jugadores.

*k%k

Hero stack: +20 BB
t50/t100 Blinds - 9 players

SB: 11932

BB: 11928

UTG: t1928
UTG+1: 11928
UTG+2: 11928
MP1: t2500

MP2: t3500

CO: 11928

Hero (BTN): 1928

Pre Flop: (t150) Hero is BTN with K¥¢ e
1 fold, UTG raiseto t300, 5folds, Herofolds...
¢ Por qué?

Porque el bote ya esté abierto y mis cartas ndossuficientemente buenas para resubir
la apuestarg-raise) y no voy a jugar una mano donde puedo estar bl
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Hero stack: +20 BB
t50/t100 Blinds - 9 players

SB: 11932

BB: 11928

UTG: 11928
UTG+1: 11928
UTG+2: 11928
MP1: t2500

MP2: t3500

CO: 11928

Hero (BTN): 11928

Pre Flop: (t150) Hero is BTN with K¢ &
6 fold, Heroraisesto t250...

¢ Por qué?

Estoy en la dltima posicién de la mesa con unaasaplidas y nadie ha apostado antes
(el bote no ha sido abierto).

*k%k

Hero stack: +20 BB
t50/t100 Blinds - 9 players

SB: 11932

BB: 11928

UTG: t1928
UTG+1: 11928
UTG+2: 11928
MP1: t2500

MP2: t3500

CO: 11928

Hero (BTN): 1928

Pre Flop: (t150) Hero is BTN with K¥¢ &
6 fold, Heroraisesto t300,SB calls t250, 1fold.

-“Se puede apostar t250 fichas?"-

Se puede.
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Flop: (t700) A& Qi 8¢ (2 players)
SBchecksHerobetst350...

¢ Por qué?

Apuesta de continuacién-pe). Es un flop con cartas altas, lo cual me favarece
-“Se puede apostar t400 fichas?"-

Se puede.

La idea de todo esto, y conviene no perderla da @is ningin momento, ES QUE
ESTOY ROBANDO,por lo que no me interesa generar un bote grand@orque

como todos sabéis, o deberiais saber a estassaltimsabotes grandes son para las
cartas grandes.

CONCEPTO CLAVE

Control de bote

Cuando estamos robando nos interesa manteneregbégtienio

*k%k
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Hero stack: +20 BB
t50/t100 Blinds - 9 players

SB: 11932

BB: 11928

UTG: t1928
UTG+1: 11928
UTG+2: 11928
MP1: t2500

MP2: t3500

CO: 11928

Hero (BTN): 1928

Pre Flop: (t150) Hero is BTN with K¥¢ &

6 fold, Heroraisesto t250,SB calls t250, 1fold.

Flop: (t600) 7 3% 8F (2 players)
SBchecksHero checks...

¢ Por qué?

Es un flop con cartas bajas, lo cual NO me favorece

En general

CONCEPTO CLAVE

Un flop con cartas altas es adecuado para unataplesontinuacion.

Un flop con cartas bajas NO es adecuado para westpde continuacion.

*k%k
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Hero stack: +20 BB
t50/t100 Blinds - 9 players

SB: 11932

BB: 11928

UTG: 11928
UTG+1: 11928
UTG+2: 11928
MP1: t2500

MP2: t3500

CO: 11928

Hero (BTN): 11928

Pre Flop: (t150) Hero is BTN with & 1%
6 fold, Heroraisesto t250,SB calls t250, 1fold.

Flop: (t600) 74 3% 8# (2 players)
SBchecksHero checks...

¢ Por qué?

Es un flop con cartas bajas que me favorece pdiepeeuna jugada especulativa. Debo
intentar mantener el bote pequefio hasta que canpianano.

*kk

Hero stack: +20 BB
t50/t100 Blinds - 9 players

SB: 11932

BB: 11928

UTG: t1928
UTG+1: 11928
UTG+2: 11928
MP1: t2500

MP2: t3500

CO: 11928

Hero (BTN): 1928

Pre Flop: (t150) Hero is BTN with ki 1¢%
6 fold, Heroraisesto t250,SB calls t250, BBcalls t250.
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Flop: (t750) 7¢ 3% 8¢ (2 players)
SBchecksBB checksHero checks...

¢ Por qué?

Es un flop con cartas bajas, contra dos villanibevp un proyecto.

*kk

Hero stack: +20 BB
t50/t100 Blinds - 9 players

SB: 11932

BB: 11928

UTG: t1928
UTG+1: 11928
UTG+2: 11928
MP1: t2500

MP2: t3500

CO: 11928

Hero (BTN): 11928

Pre Flop: (t150) Hero is BTN with & &
6 fold, Heroraisesto t250,SB calls t250, 1fold.

Flop: (t600) 9% 3k 100 (2 players)
SBchecksHero checks...

¢ Por qué?

Es un flop con cartas bajas y llevo la segunda npgeja.
-“iPues apuesta! Llevas la segunda mejor pareja’-

¢ Y qué pasa si resuben mi apuesta?

En general

CONCEPTO CLAVE

Control de bote

Cuando llevo una mano hecha de fuerza media contvilano debo intenta
mantener el bote pequefio y llegaslabwdown

*k%k
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Hero stack: +20 BB
t50/t100 Blinds - 9 players

SB: 11932

BB: 11928

UTG: 11928
UTG+1: 11928
UTG+2: 11928
MP1: t2500

MP2: t3500

CO: 11928

Hero (BTN): 11928

Pre Flop: (t150) Hero is BTN with é& &
6 fold, Heroraisesto t250,SB calls t250, 1fold.

Flop: (t600) Ak 3¢ 8® (2 players)
SBchecksHero bets to t350...

¢ Por qué?

Porque en dlop hay una As. Es un buen flop para haceratbat

Cuando robas cosuitedconectorgpuedes defender fbp si cae un AS o un rey.

Nota: Si caen cartas bajas effl@b es tu juego.

*kk
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Hero stack: +20 BB
t50/t100 Blinds - 9 players

SB: 11932

BB: 11928

UTG: t1928
UTG+1: 11928
UTG+2: 11928
MP1: t2500

MP2: t3500

CO: 11928

Hero (BTN): 1928

Pre Flop: (t150) Hero is BTN with K¥¢ &
6 fold, Heroraisesto t250,1 fold, BB calls t150.

Flop: (t650) Ad 3k 8% (2 players)
BB bets t100...

¢Por qué el BB apuesta de cara t100 fichas?

Esta apuesta del BB se llama coloquialmedtenkbet, es una apuesta de carged-
flop raiser. Si ladonkbetes por una cantidad ridicula, lo que sugiere eseuillano a
conectado de alguna forma con el flop y quiererotantel bote para mantenerlo bajo.
¢, Qué hacer frente a udankbe?

Generalmente resubir la apuesta.

Flop: (t650) Aé J% 8¢ (2 players)
BB betst100, Heraraisesto t450...

¢ Por qué?

Si el villano hubiese conectado con el As (o um@gla mejor) lo mas probable es que
hubiese utilizado el recurso d#leckraise

*kk
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Hero stack: -10 BB (Aprox.)
t50/t100 Blinds - 9 players

SB: 11932

BB: 11928

UTG: 11928
UTG+1: t2956
UTG+2: 11928
MP1: t2500

MP2: t3500

CO: 11928

Hero (BTN): t1200

Pre Flop: (t150) Hero is BTN with K¢ &
6 fold, Heroraises tot1200 @ll-in)...

¢ Por qué?

Cuando voy corto de fichas (-10 BB) mi jueggoesh/ fold.

*k%k

Hero stack: -10 BB (Aprox.)
t50/t100 Blinds - 9 players

SB: 11932

BB: 11928

UTG: t1928
UTG+1: t2956
UTG+2: 11928
MP1: t2500

MP2: t3500

CO: 11928

Hero (BTN): t1100

Pre Flop: (t150) Hero is BTN with A¢ 3%
4 fold, Heroraisesto t1100 @ll-in)...

¢ Por qué?
Cuando voy corto de fichas (-10 BB) mi jueggoesh/ fold y tengo que ampliar mi

rango dgpush Robar con Ax desde BTN suele ser un buen movimiginvamos cortos
de fichas.
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Villain stack: -10 BB (stack del villano)
t50/t100 Blinds - 9 players

SB: t1000

BB: t1100

UTG: 11928
UTG+1: 11928
UTG+2: 11928
MP1: t2500

MP2: t3500

CO: 11928

Hero (BTN): t4712

Pre Flop: (t150) Hero is BTN with k¢ #
6 folds, Heroraisesto t4712 @ll-in)...

¢ Por qué?

Cuando juegas una mano contra un villano que ua derfichasghort stack
el stackefectivo en juego es el del villano

Esto quiere decir, que aunque apuestes todtatk el Unico que puedes perder, es la
cantidad que el villano pueda cubrir tu apuestaefonplo: Si yo juegall-in por 2500
fichas y el villano tiene 500 fichas. La apuestctVa es de 500 fichas, es decir, que en
el caso que perdiera la mano, solo perderia 50@dicSiempre y cuando juegue SOLO
contra el villano. Si hay mas jugadores involuceaéo la mano se crea un bote aparte
(sidepot).

En la mano del ejemplo, apuesto t4712 fichas PER@icos jugadores que quedan
por hablar son loklinds, los cuales tienen: t1000 el SB y t1100 fichaB®Il Apuesto
t4812 fichas pero arriesgo solo 1100 fichas comwimmé que son las que tiene el BB.

-“¢ Y en definitiva por qué me cuentas todo esto?”-

Porgue cuando estamos involucrados en una situdeiéobo, y nosotros tenemos
muchas fichas y los blinds tienen pocas (-10 BBYy&do correctsi decidimos jugar
la manoes irall-in.

Si apostamos un 2.5xBB o0 3xBB estamos dando pigdogblindsreconozcan una
situacion de robo y se defiendan.
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Blinds: Defensa

Mucha robo de blinds, mucha alevosia y mucha préawoeéh, PERO y si soy yo el
agraviado, jy si intentan robarme A MI! Aaaaamigjoi, la cosa cambia. Una de las
primeras cosas que debe entender un SPRO (serf@siprmal) es queste no es un
juego de egosNo hay nada personal en el asunto. Te tiene guiydal jugar contra

uno o contra otro, y sobre todo, te tiene queglaalique las veces que pierdes las hagas
contra la misma persona. Es decir, si en un juegmal ti sabes que vas a perder 2 o
tres manos fuertes, te tiene que dar igual hacada vez contra una persona distinta o
contra la misma persona las tres veces. Esto qeegtan obvio y esta tan clarito, a la
hora de la verdad, no lo esta tanto. Jugadorekegctierechos han perdido la
compostura por esta cuestion, incluidos los PR&¥ksque no digas que a ti no te afecta
porque te va a crecer la nariz.

Desde los blinds la gente juega mas manos de &adehe y por consiguiente,
tiene mas oportunidades de meter la pata

Aplicate el cuento: Juega SOLO si tienes cartas Ipacerlo.

Todo el mundo da por supuesto que desde los biimde tiene juego, y eso es cierto la
mayoria de las veces, por eso lo vamos a explotemdo tienes alguna clase de mano
y hay alguien mas en la mano ademas dellind NO es conveniente hacgtise, a

no ser claro, que tengamos muy buena mano.

Desde los blinds, nuestro movimiento (generalmerde ser etheckraise en elflop

Nota Este tema es complicado. A nivel didactico abpgiojugar un poker ABC.
Desde lodlindses facil liarse en la mano y luego no poder sslientras aprendemos
vamos a intentar tener controlado el juego desslelifods jugando masight.

Nota2 A medida que vayamos ganando experiencia nuasingsnientos se
ampliaran.
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Desde BB

Hero stack: +20 BB
t50/t100 Blinds - 9 players

SB: 11932

Hero (BB): 11928
UTG: t1928
UTG+1: 11928
UTG+2: 11928
MP1: t2300
MP2: t3100

CO: t1928

BTN: t1928

Pre Flop: (t150) Hero is BB with A¢ &

6 folds, BTN raisesto t300,1 fold, Herocalls t200.

Flop: (t650) 24 3= & (2 players)
HerochecksBTN betst400,Heroraisesto 1628 (All-in)...

Esta mano es un ejemplo de ABC poker.

Pre-flop: 3x la apuesta del BTN. Apostar el restdas fichas de cara en el flop.

Esto es indicado cuando el BTN es un jugador agyesi

Juego loose

Hero stack: +20 BB
t50/t100 Blinds - 9 players

SB: 11932

Hero (BB): 11928
UTG: 11928
UTG+1: 11928
UTG+2: 11928
MP1: 12300
MP2: t3100

CO: 11928

BTN: 11928

*kk
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Pre Flop: (t150) Hero is BB with A &
6 folds, BTN raisesto t300,1 fold, Herocalls t200.

Flop: (t650) 2 9% 8% (2 players)
HerochecksBTN betst400 Herofold.

Nota Esta mano se juega de esta forma con éditudsy con estostacksEN ESTE
MOMENTO porque puedo permitirme perder esas fickascuanto suban ldginds
y/o se reduzca natackno puedo permitirme jugar de esta forma y debarjngas
agresivo.

*kk

Desde SB

Desde el SB§mallBlind) normalmente haremasll mientras las ciegas estén bajas,
cuando haya mas de una persona en el bote apbBB ¢Big Blind) y no se haya
aumentado la apuesta. Jugaremos con casi cuapguide cartas siempre que no haya
habido ningumaise por una mera cuestion de odds.

Hero stack: +20 BB
t50/t100 Blinds - 9 players

Hero (SB): 11932
BB: 11928

UTG: t1928
UTG+1: 11928
UTG+2: 11928
MP1: t2300
MP2: t3100

CO: 11928

BTN: 11928

Pre Flop: (t150) Hero is SB with ¥ e
3fold, COcall t100,1 fold, Herocall t50...

¢ Por qué?
Cuestion de Pot Odds
250/50=5

Pot Odds =5:1

*kk
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Si nos llega el bote abierto necesitamos tenemara que nos compense la mala
posicién, porque estamos en la peor posicion deka en el post-flop

Hero stack: +20 BB
t50/t100 Blinds - 9 players

SB: 11932

Hero (BB): 11928
UTG: t1928
UTG+1: 11928
UTG+2: 11928
MP1: t2300
MP2: t3100

CO: t1928

BTN: t1928

Pre Flop: (t150) Hero is BB with AF 7
6 fold, BTN raisesto t300,1 fold, Herofolds.

¢ Por qué?

Porque son cartas mediocres que no me dejan nirgggagatoria en 8bp a no ser
gue conecte una doble pareja.

-“¢ Pero puedes conectar con el As?”-
Poder... puedo, pero igual es casi peor porque pestdo dominado. Miickeres muy

bajo. Resumiendo: Una mano mediocre, sin posiadte urraise.. y sobretodo:
cuando no me hace falta jugar = F-O-L-D

CONCEPTO CLAVE

En un MTT micro-low debemos saber cuando hay gperas cartas

*k%
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Stack -10 BB

Si andamos justos de efectivos NO es una buena@tama apuesta desde los blinds.
Nuestro juego eBush/ Fold. Cualquier movimiento nos compromete con el bote.

Hero stack: -10 BB
t50/t100 Blinds - 9 players

Hero (SB): t1000
BB: t1100

UTG: t1928
UTG+1: 11928
UTG+2: 11928
MP1: t2300
MP2: t3100

CO: t1928

BTN: t4712

Pre Flop: (t150) Hero is SB with # &
6 fold, COraisesto t300, 1fold, Heroraisesto t1000 @ll-in)...

¢ Por qué?

Ante un intento de robo y teniendo una pareja (pual pareja) mi movimiento edl-
in. Como vamos cortos de fichas, nuestro juegéust/ Fold.

Nota En esta mano también podemos utilizar el recatstdp and gdcall al raisede
CO y meto de cara salga lo que salga diop)

¢, Stop and Go o All-in pre-flop?
El recurso destopandgo se utiliza para AUMENTAR nuestfald equity, ergo, la
pregunta adecuada es ¢ De qué manera aumefa@mguity? Dicho de otra manera,

¢, Qué es mas probable, que el villano tire su mamef a urpushpre-flop o postflop?

Si crees que es mas probable que el villano tsecattas ante youshpre-flop,
entonces lo més apropiado eslélin pre-flop.

Si crees que es mas probable que el villano tsecattas ante ymushpostflop,
entonces lo mas apropiado estelpandgo.

*k%k
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jAtencion amigo conductor!

Mucho ojo con quedarse atrapado en un bote mudtiiolgcon una mano mediocre
desde los blinds

*k%k

Hero stack: 10 < > 20 BB
t50/t100 Blinds - 9 players

SB: 11932

Hero (BB): 11928
UTG: t1928
UTG+1: 11928
UTG+2: 11928
MP1: t2300
MP2: t3100

CO: t1928

BTN: t11928

Pre Flop: (t150) Hero is BB with ¥ &

UTG callst100, 3fold, BTN callst100,SB calls t50,Herochecks
Flop: (t400) J& 1G6 S (4 players)
SBbetst200,Herofolds...

*k%k

Ultima idea

Lo que suele ocurrir si somos amigos de jugar nede debido desde Idginds, es
gue todo el esfuerzo que estoy haciendo selecailonas cartas durante TODA la
partida se ira al traste simplemente porque noustagjue me roben
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Errores Comunes con los Blinds
Medios

1.- No reajustar los rangos de cartas cuando loslinds empiezan a subir, y lo que
consideramos “barato” se convierte en “caro” sin denos cuenta.

De ahi la importancia de las referencias del moméeatjuego del torneo.

2.- Atacar/Defender con manos débiles los blinds.

Los blinds son fundamentales en un torneo en cuanto comiengahir, por eso hay
que intentar defenderlos o atacarlos correctame@ater-r-e-c-t-a-m-e-n-t-e. Tanto si
los atacamos a lo loco como si los defendemosamabnente estamos cometiendo un
error, porque perderemos nuestackantes de lo que podriamos imaginar.

3.- No tener claro el juego adecuado para cada stac

Este es el principal error en cuanto suberblmgls. Hay que tener meridianamente
claro el juego correcto dependiendo stelckque tengamos en cada momento del
torneo. Y no solo eso, hay que comprendersgaeksson mas apropiados de atacar, y
gue stacks son los que hay que rehuir sin teneo pramiums

4.- No tener claro el rango de manos para hacer ven push

Este error si es grave. Para vempushdebemos tener generalmente una mano
Premium porque al hacegall, perdemos nuestfold equity, es decir, que la Unica

manera de ganar la mano es ganandola gimogidown

Te recuerdo uno de los conceptos claves para ®rneo

CONCEPTO CLAVE

Debemos ser NOSOTROS quien hagaushfinal de una mano.
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El Ante

Es hora de cambiar de marcha.

Hemos empezando el torneo jugando ultra-tightcsgleando mucho las manos,
después los blinds subieron (+ t50/t100), y empesaarobarlos (siempre con cartas) y
ahora entran en juego “los antes”, las apuestagaalals, con lo que el bote aumenta
considerablemente, circunstancia esta que NOS GBI jugar por él, porque nos

sale rentable, es decir que MATEMATICAMENTE es ecto implicarse en los botes
mas a menudo de lo que soliamos hacerlo, lo quicamgpue debemos ampliar nuestro
rango de cartas.

El Antees aproximadamente el 10% del BB

Ejemplo

t125/t250 Blinds + 25 Ante - 9 players
25 fichas deAnteno parece gran cosa...
PERO

t25 x 9 jugadores = t225

con lo que el bote queda asi:

t125 + 1250 + t225 = t600

El valor de la suma de todos los antes de la nepeaaeticamente el valor de una cigga
grande (BB)
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El stack

Vamos a hacer una distincion: Stack pequefio, $tecko y Stack grande.
Nota Nuestra referencia va a ser la ciega grande (BB).

La diferencia con la M de Harrington es que €ldienenta el valor de las dos ciegas
MAS el ante. Este sistema complica mas las cokaba@ra de calcular por donde
andamos en el torneo. Es bastante mas facil calwdhao vamos multiplicando el valor
de la ciega grande (BB).

Stack Pequeno (Short Stack): -15 BB

En cuanto avanza un poco el torneo y debido alfiamalativo de loblindsrespecto a
los stacksel juego convencional de aumentar la apuesta predlopy hacer un&-bet
NO funciona en torneos cuando nosotros vamos cdedishas porqueo tengo
margen de maniobra En cuanto la cosa se complique lo mas minimordebe
comprender que estarenas committed comprometidos con el bote)

Si el villano nos ve la apuesta de continuaciotagnayoria de los casos estpod
committedcomprometido con el bote). Por otra parte, sientmla apuesta en gle-
flop y el villano mere-raiseg por cuestion deddstengo que ver la apuesta y otra vez
estoypot committedY generalmente pasa que tan solo aumentandaéstpYA
ESTOY comprometido con el bote. Juegue como juegtesultado es siempre el
mismo, y como cualquier movimiento me comprometeeadote y siguiendo el
axioma de quien pega primero, pega dos veces...gpdesido jugar, pego yo el
primero.

Todo se reduce a

¢, Con este movimiento incremento mi equity?
Si->PUSH
NO -> FOLD

Nota: A efectos didacticos he decido poner el limite 8BB, pero hay que
comprender que practicamente estamos en el missocscéenemos 17 o 18 BB.

-“Ciertamente muy cientifico tu método Carrefid@-explicacion matematica es la FE.

-“¢ La qué mueve montafas?FE =Fold Equity
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Fold Equity

La definicibn matematica deold Equity es:

EV = [EV(fold)] * x + [EV(call) * (1-x)

EV(fold) = Nuestraequitycuando el villano tira su manfold), por lo que es el dinero
gue hay en el bote (antes de mi apuesta)

Donde “X” es porcentaje de veces que el villaregir manof6ld)

EV(call) = Nuestraequitycuando el villano ve la apuestal]) (bote * nuestra&quity
— nuestra apuesta)

El concepto

El concepto defFold Equity(FE) se diluye entre los célculos especulativizs y
intuicion, porque ¢ Como sabemos nosotros que prjeedte victoria tienen nuestras
cartas sobre las del villano jsi no se cuales sgBI?qué me baso para suponer la
probabilidad que el villano eche las cartas eroeasaion?

Los célculos de probabilidad sobre ganar la mandlaho jugandolas esta basada en el
rango de cartas que le hemos asignado. Dependiensio VPIP y de la posicion
“suponemos” las cartas con las qué puede estamgogacotejandolas con las nuestras
podemos hacer un calculo probabilistico de victsolare ellas.

Los célculos de probabilidad sobre ganar la mamgugiarlas, es decir, la probabilidad
de que el villano tire las cartas, esta basada gredil de agresividad. Dependiendo de
la situacion, debemos estimar la probabilidad deejwillano nos vea la apuesta.

A estas altura ya nos estamos dando cuenta qoeauto de FE se podria definir
como un termino psico-matematico, es decir, socut@d matematicos basados en
suposiciones instintivas. ¢0_0? Vamos a seguir ailegamos a algun sitio...

Siempre hemos oido quedil” es una mala jugada y que lo mejor ess€’, lo hemos
oido pero no sabemos exactamente por qué. Lo iadisua la creencia general de que
para ganar al poker hay que ser agresivo, y tododosea jugar agresivo es, si no
correcto, por lo menos apropiado para la imagemndganador, PERO la explicacion no
es esa, la explicacién de porque hacail” a una apuesta no es una buena jugada es
por la FE.
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Si vemos una jugada, la Unica manera de ganareesugstra jugada sea mejor que |a
del villano, mientras que si aumentamos la apupsté&mos ganar teniendo la mejor
mano o bien porque el villano tire sus cartas,|pdanto ser agresivo tiene mas EV+
gue ser pasivo

“Imponer respeto” = Fold Equity

Recordemos que el conceptofaEd Equity es la probabilidad de ganar una mano bien
porque nuestra mano es mejor en el showdoviaien, porque el villano tira sus cartas.

Debemos tener suficiente stack como para que
el villano tenga en cuenta a opcion de tirar sussa

El villano sabe que si entra en una mano conmigm engda suficiente cantidad de
fichas (stack como para dejarlo tocado)puede que la cosa no le vaya como él
pensaba y acabe fuera de la partida. En camhbioe supera ampliamente en fichas,
sabe que aungue la mano acabe mal para él, TODSVGAJE EN LA PARTIDA. Por
es0 es muy importante, intentar mantener tal castit® fichasstack como para
imponer respeto. Si jugamos muy cortos de fichasgae el villano crea que esta
superado en una mano, por una cuestiéomddisnos va a ver la apuesta.

La clave estd en comprender que no hace falta te@gfichas que el villano, la clave
esta en comprender que debemos tlEsesuficientes fichasomo para que se piensg
dos veces en involucrarse conmigo en una mano.

A"

Ya sé... ya sé... que estoy muy cansino con esto.dajqae ESTO, es decir,ftad
equity, es la clave del juego en un torneo. Si tuviayaes recordar algo de todo este
libro, este concepto seria lo mas importante.sSidaimportante es todo esto que te lo
estoy contando una y otra vez.

Podriamos resumirlo en la siguiente regla basica:

NUNCA dejes que tu stack te saque del juego
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¢;Cuantas son suficientes fichas?
Eso va a depender del momento de la partida ydistémks de la mesa.
Pero en general,

Asumiendo que los blinds estan altos...

El minimo stack para infundir respeto son 9-10 BBNTE

Asumiendo que los blinds estdn muy altos...

El minimo stack para infundir respeto son 6-7 BENTE

Importante: Si nos esperamos a estar muy cortos de ficha®H80 que cuando
hacemogpushlo hacemos con un rango muy amplio de manos. Yossallanos lo
saben, por lo que amplian su rangaak Hay que intentar moverse antes para no
declarar muestro juego.

Hay que tener en cuenta que aguantar por debastde umbrales practicamente no te
va a valer para nada, porque aungue dobles, etocuaglvan a subir los blinds estas
practicamente igual que antes.

Llegado el caso de jugar sobre el limite de fighes no quedar fuera del juego (fuera
de stack) ES MAS IMPORTANTE el stack que la marar. €30, y te lo vuelvo a
repetir, es muy importante NO QUEDARTE SIN STACK.

Nota Estas referencias son el minimo absoluto, deb®riamos evitar llegar a esa
situacién decidiendo jugar mientras estamos cortos de fi(t@RBB - 15BB).

Cortos de fichas

En limites altos se considera ir corto de fichamdo tenemos menos de 15 veces la
cantidad del Big Blind.

Nota: En los calculos de ir cortos de fichas, codad ciegas estan altas esté incluidos
los antes. NO ES LO MISMO tener 15 BB antes deequeen “los antes” en juego que
después. El dinero muerto de la mesa es mayolig learcalculos.

-“¢,Pero cdmo voy a jugar si no me salen cartas?”-

Hemos tenido la oportunidad de jugar con carta®, per “a”, por “b”, o por “c”, no lo
ha aprovechado. Ahora es tiempo de juggar elstack
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En esta circunstancia, casi cualquier mano es bpamagugar, porque

Es mucho mas importante el momento que las cartas

Por que

Mas importante que con qué cartas es CONTRA QUIEN

Preferiblemente debe ser un jugatight caller con unstackcorto-moderado. Hay que
evitar jugar contra jugadores con muchas fichagstack.

Nota Un jugadottight calleres un jugador que ved]l) all-ins con un rango pequeiio
de manos.

Ejemplo
t125/t250 Blinds + 25 Ante - 9 players

SB: t7500

Hero (BB): t2600
UTG: t9000
UTG+1: t8000
UTG+2: t1200
MP1: t4000
MP2: t5000

CO: t1500

BTN: t2800

En estas circunstancias me interesa jugar contrth WN#P2 (stacks medios) y contra
BTN (stack corto)

Hay que evitar jugar contra SB, UTG, UTG+1 por qgae deep stacks (tienen muchas
fichas)

Y también

Hay que evitar jugar contra UTG+2 y CO porque dmrtsstacks (tienen pocas fichas)
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Rango de push

Cuando estamos cortos de fichas, o estamos a gemstarlo, debemos ampliar
nuestro rango de PUSH. Es decir, que debemos arfgdiananos iniciales con las que
vamos a jugar.

¢, Con qué cartas hago PUSH?

AX, Kx, Q8+, 98s+, J10+, 22+

Esto solo es una orientacién. Cada uno dependiggidestilo que tenga y de cdmo se
sienta mas comodo jugando, debe ampliar o recartango.

Ejemplo:

Si eres un poco mas tight:
A8, K9, Q10+, J10+, 22+

Si eres un poco loose:
AXx, KX, Qx, 54s+, J7+, 22+

Me vais cogiendo la idea.
-“Pues NO’-
La idea es que hay que AMPLIAR el rango de cartasales para hacer un PUSHI{

in) porque NECESITO jugar ja la de ya! Si me espdsmar AK, probablemente me
coman losblindsy me saquen del juego, perdiendoFuid Equity.

Cuanto mas cortos de fichas estemos, mas debenplisanuestro rango de cartag

-“¢Por qué?”-
Para no incumplir la primera regla del jugadorate¢os

-“¢ Cual es?"-

CONCEPTO CLAVE

NUNCA dejes que tu stack te saque del juego
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Robar, Doblar o Morir

Nuestra Unica opcion es el recursoalkein para doblar o robar Iddinds La secuencia
de la historia, en condiciones tedricas perfeeaspbar el bote un par de veces y luego
que me vean dll-in y ganarlo.

Me explico, si puedo jugar con pareja de ases, nggje mejor, pero como va a ser que
no, en cuanto se alineen los planetas y en estesgasfica que tengo una buena
posiciénpara abrir el boteunas cartas decentes y el villano adecuado.aaallaoy.

Lo que realmente es importante es abrir nosotrbetelcon eéll-in

-“A ver Carrefio machote... ¢ Me estas diciendo quaejsr jugar con cualquier par
de cartas antes que pagar un blind mas si nuesaickses -10 BB?”-

Si

La probabilidad de victoria de dos cartas menaergé a dos cartas mayores es como
minimo del 38%, siempre que no sean estas catas32s, 73, 63, 53, 43, 82, 72, 62,
52,42, 32. La probabilidad de estas cartas fremtes cartas mayores es de 32%-37%.

(=]

Nota El stack minimo absoluto lo debéis decidir voz®tlependiendo de Istacksde

la mesa. Pero como referencia general suele estas 40 BB. Hay que tener en cuenta
que si el umbral lo ponéis muy bajo, aunque coisi@blaros, apenas 0s va a servir
para nada.

No tiene sentido “arrastrarse” por un MTT micro-low

CONCEPTO CLAVE

Hay que intentar tener siempre la cantidad minimmfiathas que nos permita
desarrollar nuestro juego.
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t125/t250 Blinds + 25 Ante - 9 players

SB: t7500

BB: t2600

UTG: t9000
UTG+1: t8000
UTG+2: 11200
MP1: t4000

MP2: t5000

CO: t1500

Hero (BTN): t2800

Pre Flop: (t600) Hero is BTN with & &
UTG raiseto 600, 5folds, Herofolds...

¢ Por qué?

El bote ya esta abierto, y por si esto no fuereiguite, el bote lo abre big stackde la
mesa, JUSTO contra quien no debemos enfrentarnos.

*k%k

t125/t250 Blinds + 25 Ante - 9 players

SB: 17500

BB: t9000

UTG: t2600
UTG+1: t8000
UTG+2: 11200
MP1: t4000

MP2: t5000

CO: 11500

Hero (BTN): t2800

Pre Flop: (t600) Hero is BTN with & &
6 folds Herofolds...

¢ Por qué?

Porque el BB es el jugador con mas fichas en lames

*kk
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t125/t250 Blinds + 25 Ante - 9 players

SB: t7500

BB: t2600

UTG: t9000
UTG+1: t8000
UTG+2: 11200
MP1: t4000

MP2: t5000

CO: t1500

Hero (BTN): t2800

Pre Flop: (t600) Hero is BTN with & &
Heroraisesto 2800 @ll-in)...

¢ Por qué?

Porque el BB es el jugador mas vulnerable de lanfgstackes corto y debido a eso,
es sensible a tu apuesta y puede tirar su mano.

0JO

No confundir un stack corto con un jugador que E&tBERA DE STACK

Los villanos UTG+2 y CO estan jugando fuera dekstac

*kk

t125/t250 Blinds + 25 Ante - 9 players

SB: t7500

BB: t2600

UTG: t9000
UTG+1: t8000
UTG+2: 11200
MP1: t4000

MP2: t5000

CO: t1500

Hero (BTN): t2800

Pre Flop: (t600) Hero is BTN withany two
Heroraisesto 2800 g@ll-in)...
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¢ Por qué?

En primer lugar porque el bote NO ESTA ABIERTO ysegundo porque el BB es el
jugador mas vulnerable de la mesasgckes corto y debido a eso, es sensible a tu
apuesta y puede tirar su mano.

Any two: Cualquier mano.

*kk

Rebotar

Si no existe un villano con el perfil adecuado,atabs esperar las condiciones mas
propicias, y si estas no llegan, debemos jatjan desde UTG

t125/t250 Blinds + 25 Ante - 9 players

SB: t4000

BB: t9000

Hero (UTG): t2300
UTG+1: t8000
UTG+2: 11200
MP1: t7500

MP2: t5000

CO: t2800

BTN: t1500

Pre Flop: (t600) Hero is UTG witlany two
Heroraises t02300 @ll-in)...

¢ Por qué?

Porgue no puedo pagar blind més. Te vas de caradcileapleadefjugador con mas
fichas) con una mano mediocre, pero es lo queHlgyego correcto hubiese sido jugar
“anytwo’ la mano anterior, en la que te hubiese ido da cantra un jugador con la
media de fichas. Un mal menor.

Al hilo de esto, salta a la vista que

Cuando vamos cortos de fichas,
debemos identificar al villano adecuado contramjjugar lo antes posible.
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t125/t250 Blinds + 25 Ante - 9 players

Hero (SB): t1900
BB: t2300

UTG: t9000
UTG+1: t8000
UTG+2: 11200
MP1: t4950
MP2: t7500

CO: 11850

BTN: t12800

Pre Flop: (t300) Hero is SB witlany two

7 folds Heroraisesto t1900 g@ll-in)...

¢ Por qué?

Es correcto matematicamente jugar contra el BByma) Estoy corto de fichas. b)) El
BB es el jugador contra quien debo jugar en esaneesese momento y con esa

distribucion de fichas c¢) Nos estamos jugando lioglb y d ) cualquier movimiento me
compromete con el bote.

*k%k
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Stack Medio (Average)

15 BB <> 25 BB

Cuando tienes entre 15 BB y 25 BB estas en tiernaadie. Tienes demasiastack
para arriesgarlo EN ESTE MOMENTO enaiftin, y por otra parte no tienes

suficientestackcomo para intentar robar lbinds comodamente. Un paso en falso te
pone en una situacion comprometida.

Nota Cuanto mas cerca estemos de tener 15 BB, méssbadaptar el juego al
estilo Push / Fold.

Nota2 Cuanto mas cerca estemos de tener 25 BB, mésndsbtadaptar el juego al
estilo +25 BB.

CONCEPTO CLAVE

Cuando tienes entre 15 BB y 25 BB
El movimiento mas adecuado es el re-rgigsf) o atacar a los limperpysh

Debo de saber ANTES de jugar, la cantidad de fighasme voy a gastar en la mano

-“iHola, Paul! Esta si que es buena, primero me haas diciendo que en cada mano
te estas jugando todas tus fichas y ahora me djueslebo saber la cantidad de fichas
gue me voy a jugar’Hombre, yo no he dicho que esto sea facil, pendaexperiencia
debemos ser capaces de prever los acontecimiegltpgedo en la medida que esto sea
posible. Quizas esta sea la parte mas complejemiel, PERO con la practica formara
parte de vuestro instinto.

Cuando estamos en la media, es justo cuando terggreaontar las fichas que nos
vamos a jugar con decimales si hiciera falta. J2rgas con las manos especificas del
nivel anterior PERO si damos un paso en falso rustickmedio se convierte en
stackpequeinoghort stacky ya sabes lo que te toca.

Antes de realizar la jugada debemos conocer denantzlo que voy a apostar en el
pre-flop y, ahora viene el detallBDEBEMOS SABER lo que vamos a apostar en el
flop DE ANTEMANO dependiendo de la textura delflop, del stackdel villano y de
su posicion jAhi es na lo del ojo y lo lleva en la mano! @egue es complicado
PERO debemos hacer el esfuerzo de calcularlo SIEHVHRta que el cerebro conecte
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el modo automatico. Si cometemos el error de eatca@gas en una mano, puede que
cuando salgamos estemos tan tocados que no podanagernos.

En este punto es cuando, si decidimos entrar & jugamano, es posible que sea el
momento en que en vez de echarte para atras tenggmner toda la carne en el
asador, porque aunque salgas vivo, vas a quedanmmyyocado y entonces vienen las
lamentaciones tipo: “No tenia que haber ido...” ‘tdoia la posicién para jugar estas
cartas...” etc.

Sin lugar a dudas es el stack mas complicado @& prgun torneo

Aversion al Riesgo

Término (bursatil) referido a la situacion en la&aqun inversionista, expuesto a
alternativas con diferentes niveles de riesgo gpiréf aquella con el nivel de riesgo
mas bajo.

Muchos jugadores, que aunque no lo parezcan a,wac@sién son personas, sufren lo
gue se conoce como aversion al riesgo. No son eaplcasumir que estan j-u-g-a-n-d-
0 Y que unas veces se gana y otras veces se (&R el juego correcto es
SIEMPRE el juego correcto. Ellos casi siempre opiamel riesgo mas bajo, que en
este contexto significa: NO VER UNA APUESTA.

Esta circunstancia es especialmente relevanteseénioeos baratos. La gente no esta
acostumbrada a llegar a los premios, por lo quedida que nos acercamos a ellos, en
general, los villanos tienen a querer entrar emme.

Cuando identifiquéis a algun villano con “aversamiesgo”,
ampliad vuestro rango grishcontra él.
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All-in Indirecto

Este tema es especialmente relevante si tenemstackicorto-mediano, porque un
personaje coaversion al riesgpdispara las probabilidades que tire su mano.r@ont
este villano en concreto se puede hacer el movimiel “all-in indirecto”, es decir,
primero le intento robar, si el villano me ve, salg que salga en #bp le meto el
resto.

En MTT micro-low la tendencia de los villanos egeaun all-in pre-flop y a NO ver
un all-in post (a no ser que tengan pareja maximejor jugada)

Realmente es una mera cuestion matematica (cometa ddold equity). Tengo 2
veces mas opciones de sacarlo de la mano queuganhor estadndar. No obstante,
vuelvo a repetir la importancia dabcken este movimiento. El villano debe ser
sensible a nuestra apueptsstflop. Si no tiene las suficientes fichas, puede qugaen

aversion al riesgo, pero eso no significa que niéseuenta que esta comprometido con

el bote... Mucho ojito con lostacks

CONCEPTO CLAVE

Debemos ser NOSOTROS quien haga el fursth de una mano.

Hay quemedir el espaci@cabar haciendo nosotrogekshfinal.
Medir el espacio

Esto significa que hay que hay que tener en cui@msi@ck del villano y nuestro propio
stack a la hora de realizar las apuestas de mgneraosotros hagamosadkin final,
teniendo el villano suficientes fichas detrdsomo para que tenga que cuestionarse
seriamente el haceall a nuestrgush
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t125/t250 Blinds + 25 Ante - 9 players

SB: t5000

Hero (BB): t4000
UTG: t9000
UTG+1: t8000
UTG+2: t1200
MP1: t4950
MP2: t7500

CO: t1500

BTN: t2800

Pre Flop: (t600) Hero is BB with ¢ 2%
7 fold, SBcall t125,Heroraisesto t750...

Primera oportunidad para robar el bote.
Que el SB me ve la apuesta...

Pre Flop: (t600) Hero is BB with A %
3fold, SBcall t125,Heroraisesto t750, SBcall 1625.

Flop: (t2100) K 4¥ 8® (2 players)
Heroraisesto t3250 @ll-in)...

Segunda oportunidad para robar el bote. Contraipsteée gente estas apostando a que
no lleva una K en sus dos cartas tapadgsy si la lleva?- La pregunta correcta es ¢y
si NO la lleva?

*k%k
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Explotando la Pasividad del SB

Cuando lodlinds son altos y nosotros tenemosatackcorto o corto-mediano, vamos
a hacer PUSH coanytwo cuando nos quedemos aislados contra el SWijlaio
complete eblind.

t125/t250 Blinds + 25 Ante - 9 players

SB: t5000

Hero (BB): t3500
UTG: t9000
UTG+1: t8000
UTG+2: t1200
MP1: t4950
MP2: t7500

CO: t1500

BTN: t2800

Pre Flop: (t600) Hero is BB witlany two
7 fold, SBcall t125,Heroraisesto t3500 @éll-in)...

¢ Por qué?
No juegas con tus cartas. Estas jugando con SUW&scar
Cuando el SB y ta os volvais a quedar cara a edskados), echara las cartas para no

enfrentarse. ¢ Pero y si el SB vuelve a completalirel? Entonces CUIDADO, porque
probablemente nos esté esperando con una buena mano

*kk

Viendo un PUSH de unshortstackdesde BB

Desde el BB contra ushortstack
si tuspotsoddsson de 2 a 1 o mejores, esinstantcall

Ahora bien, un factor determinante es tu pragaxk Si perder la mano nos puede dejar
en una situacion comprometida (cortos de fichashgmos una mano del peor rango de
manos posible, entonces es FOLD.

Unas situaciones corrigen otras

Que una jugada sea correcta matematicamente N@anple tengamos que hacerla
siempre. Unas situaciones corrigen otras. Por d@rapestamos jugando en una mesa
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pasiva, donde los villanos no hacen PUSH salvgpcemiums entonces me conviene
guardarme las fichas para no perddfatl Equityy aprovechar esa circunstancia, por
el contrario, si estoy en una mesa muy agresivajelen cada mano hay un PUSH y no
tengo suficientes fichas como para jugar comodmdeue jugar.

*k%k

t125/t250 Blinds + 25 Ante - 9 players

SB: t5000

Hero (BB): t3500
UTG: t9000
UTG+1: t8000
UTG+2: t1200
MP1: t4950
MP2: t7500

CO: t850

BTN: t2800

Pre Flop: (t600) Hero is BB wittany two
5 folds COraisesto t850 @ll-in), 2fold, Herocalls t600...

*k%k

t125/t250 Blinds + 25 Ante - 9 players

SB: t5000

Hero (BB): t3500
UTG: t9000
UTG+1: t8000
UTG+2: t1200
MP1: t4950
MP2: t7500

CO: t1850

BTN: t2800

Pre Flop: (t600) Hero is BB witltany two
5 folds COraisesto t1850 @ll-in), 2fold, Herofolds

¢ Por qué?

Si pierdo la mano me quedaré “fuera de stack” pprgustack seria demasiado
pequefio y perderia toda fold equity.

CONCEPTO CLAVE

NUNCA dejes que tu stack te saque del juego
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CONCEPTO CLAVE

Cuando tienes entre 10 BB y 20 BB
El movimiento mas adecuado es el re-robo

*k%k

t125/t250 Blinds + 25 Ante - 9 players

SB: t5000

Hero (BB): t3900
UTG: t9000
UTG+1: t8000
UTG+2: t1200
MP1: t4950
MP2: t7500

CO: t4850

BTN: t3500

Pre Flop: (t600) Hero is BB with with A7 @k

6 folds COraisesto t625,Heroraisesto t3500 @ll in)...

¢ Por qué?

Cuando tienes entre 10 BB y 20 BB. El movimients mdecuado es el re-robo.

Atentos al stack del villano. Debe ser sensiblaestro push.

*k%k
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CONCEPTO CLAVE

Cuando tienes entre 10 BB y 20 BB
El movimiento mas adecuado es el re-robo

*k%k

t125/t250 Blinds + 25 Ante - 9 players

SB: t5000

BB: t4500

UTG: t9000
UTG+1: t8000
UTG+2: 11200
MP1: t4950

MP2: t7500

CO: t4850

Hero (BTN): t3500

Pre Flop: (t600) Hero is BTN with with ¥ 1%
6 folds COraisesto t625,Heroraisesto t3500 @ll in)...

¢ Por qué?

Cuando tienes entre 10 BB y 20 BB. El movimients mdecuado es el re-robo.

Atentos al stack del villano. Debe ser sensiblaestro push.

*kk
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CONCEPTO CLAVE

Cuando tienes entre 10 BB y 20 BB
El movimiento mas adecuado es atacar difgsers

t125/t250 Blinds + 25 Ante - 9 players

SB: t5000

BB: t4500

UTG: t9000
UTG+1: t8000
UTG+2: 11200
MP1: t4950

MP2: t7500

CO: t4850

Hero (BTN): t3500

Pre Flop: (t600) Hero is BTN with K¥¢ 1@
4 folds MP2 calls t100, CO calls t10Beroraisesto t3500 @ll-in)...
¢ Por qué?

Son los suficientemente buenas como para jugagtasisamente (push), si las
jugamos desdiate position(final de la mesa) en un bote con uno oldopers

Los limpersson dinero muerto porque no han demostrado fugnzay

previsiblemente se tiraran ante un push. Por arie guedan los blinds, con lo que a

ellos respecta es la tipica jugada de robo deslind

Ahora bien,

Si sumamos los blinds + el dinero muerto de lopdéire, nos daremos cuenta que es un
porcentaje suficientemente alto de nuestro stactoqmara comprometernos con el
bote, por lo que es una jugada correcta hacer sim gan una mano media-débil

SIEMPRE que nadie haya demostrado fuerza.

*kk
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Stack Grande (Big Stack)

+25 BB

Cuando tienes +25 BB estas en una situacion conrmtdo que puedes intentar robar
los blinds, y si es necesario, echarte para atras y tinarauo.

Este es el dominio deig stack(el del montén de fichas apiladas como rascagigids
juego del personaje es sencillo: Jugando con gosioiete umaise de 3BB (0 2.5xBB)

si nadie ha entrado en el bote todavia, por loggmeralmente los Unicos que tiene que
decidir si van a jugar o no son loknds Si losblindsno van muy bien de fichas tienen
poco que decidir, solo tienen dos opciortadd o All-in. El problema es que tanto una
opcion como la otra es mala, porque si aprietdoo®n deffold, han sido objetos de un
escandaloso con alevosia y premeditacion, y stt@priel boton delll-in se van a jugar
todas sus fichas con una mano mediocre.

El caso que el amigo sabe que tiene una posititidavictoria minima del 38%. El tio
gue es una eminencia sumando y restando miraadeilichas y mira las 4 fichas
desperdigadas del amigo ddihd y dice: “A que no va a ser mala jugada verlallein
con mi 9-5” y dicho y hecho, aprieta el boton cil y alla van las cartas. Ni que decir
tiene que el amigo délind se salva en esta ocasion (porque es colegé&npero no
se salva en la siguiente... Ohhhhhh. Este estehsasdebig stack

La probabilidad de victoria de dos cartas menaegé a dos cartas mayores es como
minimo del 38%, siempre que no sean estas caas32s, 73, 63, 53, 43, 82, 72, 62,
52,42, 32. La probabilidad de estas cartas fremtes cartas mayores es de 32%-37%.

(=}

*kk
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CONCEPTO CLAVE

Hay que evitar jugar contra otbog stacka no ser que tengamos una mBnemium

t125/t250 Blinds + 25 Ante - 9 players

SB: t5000

BB: t9500

UTG: t9000
UTG+1: t8000
UTG+2: t1200
MP1: 114950

MP2: t7500

CO: t1850

Hero (BTN): 12800

Pre Flop: (t600) Hero is BTB with A GM
3folds, MP1raisesto t750, 2folds Hero folds..

¢ Por qué?

Hay que evitar jugar contra otbig stacka no ser que tengamos una menemium
porque es el jugador que nos puede echar del torneo

*k%k
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Cuando presionemos a un short stack hay que hagalmano medio fuerte

*k%k

t125/t250 Blinds + 25 Ante - 9 players

SB: t5000

BB: t1500

UTG: t9000
UTG+1: t8000
UTG+2: 11200
MP1: t4950

MP2: t7500

CO: t1850

Hero (BTN): 12800

Pre Flop: (t600) Hero is BTN withany two
6 folds Herofolds...

¢ Por qué?

Porque el BB esta “fuera d¢ack y no va a tener mas remedio que jugar la mano, y
NO QUEREMOS ensefiar las cartas. No puedo ensé®a? & ¢;Por qué? Porque le
estoy diciendo a la mesa que soy Curro Jimeneesopa. Léase para los amigos mas
jévenes, un bandolero de la sierra que no tiengaslminimo escrdpulo en robar los
blinds con cualquier clase de mano.

Nota: Un saludo a Curro, el Algarrobo y al Estudiante.

Y antes de que me lo preguntéis. NO, estos tamipamc@anado ningun EPT.

*k%k
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Robo Post-Flop

Si tenemos muchas fichas (deep stack) se pueddantebar post-flop.

*kk

t125/t250 Blinds + 25 Ante - 9 players

SB: t5000

BB t11500

UTG: t9000
UTG+1: t8000
UTG+2: 11200
MP1: t6950

Hero (MP2): 113500
CO: t1850

BTN: t12800

Pre Flop: (t600) Hero is MP2 with' ¥ @
3 folds,MP1 raises to t600Hero callst600, 4 folds.

Flop: (t1800) 5¥ gk 8¢ (2 players)
MP1 bets to t900Hero raises to t2500

¢ Por qué?

Es unflop sin cartas altas y encima con una carta doblaslanBuerilop para atacar.

Nota: Siempre hay que fijarse erstdckdel villano. Tiene que tener suficientes fichas

como para tirar la mano, es decir, que no este mmmgtido con el bote.

Nota2: Esta maniobra es adecuada contra villanesapan muchos botes yieak

tights (jugadores con buenas cartas que si no conecaand mano)

*kk
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En este estilo de robpdstflop), influye mucho el tamafo de su apuesta de la
continuacion ¢-bej.

t125/t250 Blinds + 25 Ante - 9 players

SB: t5000

BB t11500

UTG: t9000
UTG+1: t8000
UTG+2: 11200
MP1: t6950

Hero (MP2): 113500
CO: t1850

BTN: t12800

Pre Flop: (t600) Hero is MP2 with @ &
3 folds,MP1 raises to t600Hero callst600, 4 folds.

Flop: (t1800) @ ah 7# (2 players)
MP1 bets to t1500Hero folds

¢ Por qué?

Queremos un bote pequefio porque estamos robamdo,awillano ha hecho una
apuesta de continuacion de casi el bote nos obligecer una apuesta demasiado alta.
No hay que olvidar que estamos robando.

*k%k

t125/t250 Blinds + 25 Ante - 9 players

SB: t5000

BB t11500

UTG: t9000
UTG+1: t8000
UTG+2: 11200
MP1: t6950

MP2: t8500

CO: t8250

Hero (BTN): t13500

Pre Flop: (t600) Hero is BTN with @ &
5 folds, CO raises to t606{ero callst600, 2 folds.
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Flop: (t1800) 10 oA = (2 players)
CO bets to t900Hero raises to 12500

¢ Por qué?

Interpreto que el villano desde CO quiere robdnogd.

*kk

t125/t250 Blinds + 25 Ante - 9 players

SB: t5000

BB t11500

UTG: t9000
UTG+1: t8000
UTG+2: 11200
MP1: t6950

MP2: t8500

CO: t8250

Hero (BTN): 13500

Pre Flop: (t600) Hero is BTN with @ &
5 folds, CO raises to t600jero callst600, 2 folds.

Flop: (t1800) A%k & & (2 players)
CO bets to t900Hero folds

¢ Por qué?

Las cartas del flop estdn dentro del rango dedrvill

*kk

t125/t250 Blinds + 25 Ante - 9 players

SB: t5000

BB t11500

UTG: t9000
UTG+1: t8000
UTG+2: 11200
MP1: t6950

Hero (MP2): 113500
CO: t1850

BTN: t12800

Pre Flop: (t600) Hero is MP2 with ¥ @
3 folds,MP1 raises to t600Hero callst600, 4 folds.
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Flop: (t1800) W@ 8h = (2 players)
MP1 bets tt900Herocalls to t90Q

¢ Por qué?
Estoy flotando.

Tengo la segunda mejor pareja y como tengo positedreo su apuesta de
continuacion y espero a ver que hace en el turn.

Turn: (t3600) 4% (2 players)
MP1 checksHero betst2000Q..

*kk

CONCEPTO CLAVE

Sin posicion en el flop ante waise All-in o fold.

t125/t250 Blinds + 25 Ante - 9 players

SB: t5000

BB: t4500

UTG: t9000
UTG+1: t8000
UTG+2: t1200
MP1: t4950

MP2: t7500

Hero (CO): t13500
BTN: t9600

Pre Flop: (t600) Hero is CO with W @&
5 folds, Heroraisesto t625,BTN calls t625.

Flop: (t1850) Ads 84 8® (2 players)
Herobetst1100,BTN raises to t2800ero ¢ All in/ fold?

Hemos intentando robar y el BTN nos a resubidd #op La Gnica opcion que tengo

es meter el resto de mis fichas y hacgushfinal poniendo Idold equityde mi parte o
bien, tirar la mano. NO hay mas opciones.

*k*k
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El Cheap Leader

Una de las primeras cosas que se aprende en & Alewtar a la gente cetacks
mayores que el tuyo, y el amigo no es que tengeek mayor que el tuyo, es que jte
puede echar! Asi que hay que huir de él como dedte.

El cheapleader¢ se hace o se nace? Pues aunque la pregunta gdaseosda porque
todos “nacemos” con las mismas fichas, no lo eéet&fay un dato escalofriante para el
cheapleaderdel primer dia del WSOP, y es que jNunca ha gangad!

¢, Como puede ser eso posible? El tio con mas fagigsimer dia no tiene ninguna
posibilidad de ganar, y entonces ¢ quién la tierespiresta: Edheapleaderdel primer
dia suele ser un campedn de “pan y pescao frieoti0s que yo puedo ser
perfectamente el cheap leader del WSOP el pringerz@jué es lo que tengo que hacer?
Sencillo, esperar a tener cualquier par de buesrdasscy meterme all-in. Dos o tres
salvajadas de ese calibre y jtachan! el rey delloanve estoy acordando de una vez
que me meti con pareja de diecegkin en un torneo con recompras-puys)y me

vio casi la mesa entera. Resultado: Tenia masdigbajue el tio de la caja del casino
©. Pues un par de jugadas de esas y ya erelsaapleader. Claro esta que los
personajes que ganan las fichas asi, son incagadesgzar la mas minima estrategia
para el resto del torneo, asi que sus fichas sdesraneciendo poco a poco...

Al principio me limitaba a hacer mi juego, jugards dos o tres artimafias que conocia
y me iba bien, esperaba a tener las cartas buengs paciencia, robaba algun bote
SIEMPRE con cartas, etc, PERO un buen dia me vunanontdn de fichas en el lugar
donde solian estar mi montén standar de fichasgdabmedia) y me pregunte ¢ Ahora
cémo juego? Porque claro, yo sélo sabia jugar ddarma, la mia. ¢ Cémo se jugara
con fichas? Me preguntaba yo mismo a mi mismo,oprb ni perezoso me lance a
descubrirlo. Resultado: Me pasaba lo que al prigsl A MSOP, cada vez que adaeap
leaderme iba a la calle. jOjOj No te estoy diciendo gagaba en los premios, te estoy
diciendo jqué me iba a la calle! Asi que rezabaoa bdas las noches (bueno
realmente era a Dionisio) para que no me castigarda maldicion griega de seeap
leader. Mira que esos griegos tenian mala leBhgCdémo lo veis?
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Cheap Leader: Estrategia
1. Es igual de importante proteger mis fichas queeguir ganandolas.

Si cometo el error de jugar donde no debo y pierdoig pot (bote grande) me quedaré
tocado y limitaré las manos con las que puedo reetrguego. Debo ser selectivo donde
me meto y contra quien juego.

2. Ataca los short stacks que estam pocopor debajo de la media (stack
pequefios: Pocas fichas)

Hay que robar a los jugadores que estén un pocdgti@jo de la media de fichagro

no estén en situacion desesperadderan los que mas facil dejen sus manos
marginales. Si atacamos a shortstackque haya pasado la linea roja es muy probable
gue se metan all-in. Esta circunstancia debes tenerla muy en cueatadouatacas a
estos personajes.

La estrategia basica de sinortstackes esperar unas decentes cartas y ential-gn
No tiene tiempo para esperar una buena mano, agiupdes aprovechar esta
circunstancia. Cuando atagues a estos persatelpes hacerlo con cartague te den
garantias de ganar afi-in, porque probablemente es como va acabar la mano.

Hay que dar un trato especial a $t®rtstacksque estamuy por debajo de la media.
Aprovecha la ventaja que los puedes echar fuertbdedo y ellos a ti te causaran un
dafio minimo. Sobre todo cuando sb®rtstacksestan en loblindsy/o hayas
conseguidos aislarlos. Debes atacar con casi dealgpano.

3. Evita losbig stacks(stack grandes: muchas fichas)

Estamos en la circunstancia inversa del punto iant&sta gente S| que te puede hacer
dafo. Debes evitar enfrentarte a ellos a no setaqngas una mano legitima. Recuerda
el primer punto. Es igual de importante proteges fichas que ganar mas.

4. No juegues botes grandes.

Si te involucras en botes grandes te va a ser mudisadificil salir de alli con las fichas
de los demas. Debes aislar a la gente que quieresr aRecuerda el dicho: Divide y
venceras.

Elige muy bien el bote grande donde te metas gopgede ser un momento critico,
puedes salir de alli con el primer puesto del asi-garantizado o convertirte en un
big stackmas de la mesa.

5. Cheap leader rules (tus reglas)
Tu mandas, y asi debe verlo toda la mesa. Se agrEesin conocimiento). La gente

debe tener claro que cuando entra en un bote dbstrasta jugando quedarse fuera del
torneo. No dudes. Es hora de pegar y pegar fuerte.
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Debes intentar entrar en la mayoria de botes geggsu Aprovecha que tienes fichas
para ser menos selectivos en tus manos, PEERQ@Igun tipo de manoEn general
debes jugar con la VARIEDAD de cartas de todosrlosmentos del torneo: Pares
menores y medios, cartas suited y/o conectauasiumsy cartas solidas.

Historia de un Cheap Leader

Comienza la partida y enseguida comienza a roltardpyovechando el
desconocimiento de su juego que tienen los demadlesi Juega agresivo y con
variedad de manos con lo que siempre esta implieadmasi todas las manos. Los
demas jugadores practicamente se acaban de seigary mezclarse en cualquier bote
gue les pueda dejar “tocados” nada mas ha comemrtaoimeo. Nuestro amigo sigue
invariable y ahi reside su primer error: Se corigien PREDECIBLE. En cuanto los
jugadores de la mesa se percatan de ello adecyaegsua esta circunstancia, y cuando
llevan cartas lo Unico que tiene que hacer es dejael cheap leader “haga su trabajo”,
0 mas bien, que haga el trabajo por ellos.

La fuerza del cheap leader comienza a desvanecerse
en la medida que los blinds se van incrementando

La naturaleza de un cheap leader hace que tengeniga a jugar “demasiado”. Juega
con cartas inferiores a su posicion, no respeteaisss etc. Todo ello desemboca
inexorablemente en la componente personal del@sBatcree invulnerable y juega
mucho mas con el corazén que con la cabeza, pprdsus errores emocionales se
traducen en errores técnicos en la mesa. Llevaentepersonal cualquier
cuestionamiento de su poder en la mesa. Su leniBass agallas (eufemismo) las
mias”.

Un par de consejos para cuando se esta en lagosieicheap leader que nos ayudaran
a entender mejor nuestra posicion y decisiones:

1. Para no entrar en la dindmica de jugar cadpeemas fichas, te puedes marcar
objetivos a corto plazoy cefiirte a ellos. Por ejemplo: Voy a limitarmeobar un par

de botes en esta ronda porque me conviene quetadsjugadores entren en juego los
unos contra los otros.

2. Reflexionadespués de cada mano que has jugado. ¢ Has jugadctamente? ¢ Has
tenido en cuanta la posicidén? ¢ Tienes controlagégauen la toma de tus decisiones?

Inevitablemente el control emocional en el pokemao en otros aspectos de la vida, nos
lo da la experiencia, pero con la determinacioquirer aprender, todo va a resultar
mas facil, y desde esa perspectiva debemos analizatros errores desde esta
privilegiada posicion de la mesa.
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Estrategia en La Burbuja

El concepto de la burbuja se puede interpretaiead® la letra, una persona mas de los
premios a repartir y unos pocos jugadores masgprmios a repartir, en su acepcion
general. El cambio es radical en el juego, simpigmes otro juego. El juego se pone
tight, porque estamos a punto de entrar en los premmaslig quiere quedarse fuera de
los premios. Toda la gente reacciona igual, piersaie llegado hasta aqui, asi que
ahora no la voy a pifiar>> con lo que su selecdémanos es mas o mucho mas
estricta. Hasta aqui la teoria.

En la practica

En los MTT micro-low no hay burbuja para entral@npremios (ITM)

¢ Por qué?
Repasemos la distribucion de los premios de Ultiohasficados

Pagos de un MTT micro-low

- 2651- 3301- 4001- 5001- 6001- 6701- 7301 +
3300 4000 5000 6000 6700 7300

30 40 50 60 75 90 100 110
Mesas Mesas Mesas Mesas Mesas Mesas Mesas Mesas

61-80 0.17% 0.16% 0.16% 0.16% 0.16% 0.14% 0.13% 39%.1
81-100 0.15% 0.15% 0.15% 0.15% 0.15% 0.13% 0.12%129%.
101-150 0.14% 0.13% 0.13% 0.13% 0.13% 0.12% 0.119%d41%
151-200 0.12% 0.12% 0.12% 0.12% 0.12% 0.11% 0.10%99%
201-250 0.11% 0.10% 0.09% 0.09% 0.08% 0.08% 0.08%07%
251-300 0.10% 0.09% 0.08% 0.07% 0.07% 0.07% 0.07%96%

Participanteéggo

Posicién

301-400 0.08% 0.07% 0.06% 0.06% 0.06% 0.06% 0.06%
401-500 0.06% 0.05% 0.05% 0.05% 0.05% 0.05%
501-600 0.04% 0.04% 0.04% 0.04% 0.04%
601-750 0.03% 0.03% 0.03% 0.03%
751-900 0.03% 0.03% 0.03%
901-1000 0.02% 0.02%
1001-1100 0.02%

http://poker.azartia.com/

-192 -



Manual MTT

¢, Qué nos llama la atencion?

Casi no hay diferencia de pago entre los ultimasifitados

El sentido de la burbuja, es que todos los jugadguéeren entrar en los premios
porque la cuantia del premio, el que sea, les cosgpé\hora bien, si la cuantia de los
premios para los ultimos clasificados es poco wapoas que la inscripcion...

Un jugador de un MTT micro-low espera ganar un poesignificativo con una
inversion minima, y desde luego no se puede comside premio significativo el
recuperar la inscripcion del torneo y poco mas.

Conclusion

No hay burbuja de premios. Los villanos continiagajpdo practicamente igual.

-“¢ Y ahora qué?’-

Ahora lo que voy a hacer es explicar de una forameral como se juega en una
burbuja y los factores que hay que tener en cuenta.

-“Pero no acabas de decir que en un MTT micro-lawhay burbuja”-

NO, lo que acabo de decir es que en un MTT mionoN® HAY BURBUJA DE
PREMIOS. D-E P-R-E-M-I-O-S. Es decir que la geambecambia su forma de jugar
para entrar en premios.

Ahora bien, existen mas burbujas que la burbujnti@r en premios. Una burbuja se
suele producir cuando hay un salto cuantitativioempremios. Dependiendo de la
estructura del MTT, ese salto estara en un lugsr @tro.

Repasemos la distribucién de los premios de losgyas clasificados

-193 -



Blinds Altos

Pagos de un MTT micro-low

- 2001 -
Partmpantea 650
Posicion 30

Mesas
1 18.75%
2 10.55%
3 6.60%
4 5.20%
5 4.25%
6 3.25%
7 2.50%
8 1.75%
9 1.28%
10 0.77%
11-13 0.65%
14-16 0.55%
17-20 0.45%
21-30 0.35%
31-40 0.25%
41-60 0.19%
61-80 0.17%
81-100 0.15%

2651 -
3300

40
Mesas

17.75%
10.00%

6.29%
4.90%
3.90%
2.95%
2.30%
1.75%
1.20%
0.70%
0.55%
0.43%
0.33%
0.26%
0.18%
0.17%
0.16%
0.15%

http://poker.azartia.com/

Burbuja de mesa final

3301 -
4000

50
Mesas

16.50%

9.50%
5.90%
4.50%
3.60%
2.85%
2.20%
1.65%
1.15%
0.65%
0.45%
0.35%
0.30%
0.25%
0.18%
0.17%
0.16%
0.15%

4001 -
5000

60
Mesas

16.00%

5001 - 6001 -
6000 6700

75 90
Mesas Mesas

15.50%

9.40% 8.46%

5.80%
4.45%
3.55%
2.80%
2.15%
1.60%
1.10%
0.62%
0.42%
0.33%
0.27%
0.23%
0.18%
0.17%
0.16%
0.15%

5.25%
4.25%
3.50%
2.75%
2.00%
1.50%

1.00% 0.90%

0.50%
0.30%
0.25%
0.21%
0.19%
0.18%
0.17%
0.16%
0.15%

3.10%

8.35%
5.21%
4.20%

2.65%
1.90%
1.45%

0.47%
0.28%
0.23%
0.19%
0.17%
0.16%
0.15%
0.14%
0.13%

6701 -
7300

100
Mesas Mesas

14.75%

7301 +
110

14.66960%
8.34% 8.31%
5.20% 5.10%
4.18% 4.10%

3.09% 3.05%

2.64% 2.60%
1.89% 1.85%
1.44% 1.43%

0.89% 0.85%

0.46% 0.45%
0.27% 6%.2
0.22% 19%.2
0.18% 8%.1
0.17% 79%.1
0.15% 5%.1
0.14% 49.1
0.13% 3%.1
0.1294.299.

El primer salto cuantitativo esta en el novenoifitasio. Es decir, que con esta
estructura de reparto de premios (la mas gen&dlyrbuja se creara cuando queden

10-11 jugadores en el torneo.

Burbuja del 52 clasificado

El segundo salto cuantitativo esta en el quintsifitado. Es decir, la burbuja se creara
cuando queden 6 jugadores en el torneo.
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Como se juega en una burbuja

Ante todo: Ver urall-in en una burbuja es un error.

No hay que ver uall-in en la burbuja a no ser que tengas una mano mug fue
0 estés corto de fichas y tengas una buena mano

He dicho no hay que ver, es decir, haaal" a unall-in.

En la burbuja, y en general cuado ldisds estan altosel jugador que abre el bote es
el que tiene ventajaLa ventaja que le da Ebld Equity. Es decir, que el jugador que
abre el bote puede ganar el bote porque nadielepugesta o porque tiene la mejor
mano en eshowdownMIENTRAS QUE el jugador que ve @ii-in SOLO puede
ganar el bote si tiene la mejor mano eahglwdown

Cuando juegasll-in en la burbuja, desde el punto de vista del ICNgsesfreciendo
una recompensa mucho menor al villano que te vapuasta, por lo que es correcto,
gue tiren mas cartas y estrechen su rango patanadi-in.

Cuando estas a un paso de entrar en los preweiosn all-in es un gran error, a no
ser que tengas una mam@mium y aun asi, ya veriamos dependiendo de la
distribucion de las fichas... Por supuesto, contrgugador que es sensible astack Y
0OjO, que digo s-e-n-s-i-b-l-e. No hace falta quagtes urstackmas grande que el
villano para que este no te vea la apuesta, s@le flatta que tstacksea lo
suficientemente grande como para dejarlo en unaiposncoémoda (Iéase corto de
fichas). De aqui, la importancia dedld Equity. De lo anteriormente mencionado, la
conclusién que extraemos es que

Mientras los demas jugadores, son mas selectivosiwcoango para ver wil-in,
nosotros podemos ampliar nuestro rangpukh

Este ultimo punto es un poco conflictivo en MTT roiow, dado que el personal cree
gue el ICM es una tarjeta de crédito, y que logoarde PUSH / CALL, son canciones
del “guitar hero”... Ante este hecho, no cabe masogmecer a los villanos con los que
estas sentado. Les asignais un perfil y jugaisaatios de acuerdo al perfil que le
habéis asignado.
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-10 BB

No vamos a jugar manos que no spgmiums
y si entramos en la mano, sera jugando alpusl)

Practicamente igual que hemos jugado el MTT mioveduando vamos cortos de
ficha, pero con un matiz importante. Esta vez N@asa jugar de cara (OOP) manos
medias.

Me explico:

Yo entiendo por manos premiums: AA, KK, QQ, AK. M apuras dejaria fuera la
pareja de damas dependiendo de cémo viniese la.mano

Yo entiendo por manos de fuerza media: 88, 99, 1D1,AQ, AJ

-“No digas mas: “y si mi apuras dejaria fuera langga de ochos dependiendo de como
viniese la mano.”-

Pues no. Esta vez no. Porque como te he dicho, @stasclase de manos NO las vamos
a jugar de cara, es decir, sin posicion, Y POR SEFTO, no las vamos a jugar en un
bote que este abierto.

Asi que resumiendo: Las manos con fuerza medjadasemos desde el medio-final de
la mesa siempre que el bote no esté abierto.

-“¢ Por qué?”-

Porque el riesgo de quedar eliminado no compenslardaouestro stack. Si vamos
cortos de fichas, seguiremos practicamente iguabdes aunque doblemos.
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10 BB<>20BB

Jugaremos contrstacksmenores al nuestro

Este es estackmas complicado de jugar. Va a depender mucho pesiaion de stacks
de la mesa: El juego va a depender de mi posid®ta posicién de lostacksmayores
que el mio y de la posicion deacksiguales que el mio. Complicado.

El juego correcto con ess¢ackva depender de nuestra posicion en la mesa con
respecto a los dematacks Habra MTTmicro-low que estaremos bien situados y
podamos explotar la burbuja, y habra torneos quaeessos atrapados enstacks
imposibilitAndonos el juego.

El juego correcto con esstackes irall-in contrastacksmenores que el nuestro

Es decir, que aunque pierda la mano, todavia meagusuficientes fichas como para
aguantar en la burbuja y entrar en premios. Digajnes‘'tengo una bala” para gastar.

+20 BB

Hay que atacar a los jugadores cortos de fichdtsyevliosbig stacks(a no ser que
llevemospremiun) y jugar contra jugadores de con nuestro mistaoksi son pasivos.

Con estestackpodemos abrir botes (si la mesa nos deja) y segh@ndo hasta que nos
parenpracticamente con cualquier mano jugableNo obstante, si la mesa es muy
agresiva, nos guedaremos quietos y esperaremosipesmaiums o de fuerza media
para cazar a los jugadores agresivos.

-197 -



Blinds Altos

Errores Comunes en el Juego con los
Blinds Altos

1.- No comprender el concepto de fold equity.

Este es un error de traca.

CONCEPTO CLAVE

Debemos ser NOSOTROS quien hagpaushfinal de una mano.

Hay quemedir el espaci@cabar haciendo nosotrogelkshfinal.

Esto significa que hay que hay que tener en cuidstackdel villano y nuestro propio
stacka la hora de realizar las apuestas de maneracgotros hagamos all-in final,
teniendo el villano suficientes fichas detrasomo para que tenga que cuestionarse
seriamente el haceall a nuestrgush

2.- No jugar agresivamente las cartapremiums

Vamos de listos para engatillar al personal... gue pasa es que nos engatillan a
nosotros.

3.- Dejar que el stack te saque del juego. Es decjuedarte “fuera de stack”.

Este error es el mas usual.
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Estructura de los premios

Recordemos la estructura de los premios en un MTT:

Pagos de un MTT micro-low

participante2001 - 2651 3301- 4001- 5001- 6001- 6701- 0. .
PaNeS650 3300 4000 5000 6000 6700 7300

30 40 50 60 75 90 100 110
Mesas Mesas Mesas Mesas Mesas Mesas Mesas Mesas

18.75% 17.75% 16.50% 16.00% 15.50% 14.75% 14.6B860%
10.55% 10.00% 9.50% 9.40% 8.46% 8.35% 8.34% 8.31%
6.60% 6.29% 5.90% 5.80% 5.25% 5.21% 5.20% 5.10%
5.20% 4.90% 4.50% 4.45% 4.25% 4.20% 4.18% 4.10%
4.25% 3.90% 3.60% 3.55% 3.50% 3.10% 3.09% 3.05%
3.25% 2.95% 2.85% 2.80% 2.75% 2.65% 2.64% 2.60%
250% 2.30% 2.20% 2.15% 2.00% 1.90% 1.89% 1.85%
1.75% 1.75% 1.65% 1.60% 1.50% 1.45% 1.44% 1.43%
1.28% 1.20% 1.15% 1.10% 1.00% 0.90% 0.89% 0.85%

Posicion

© 00 N O Ol WDN P

- 200 -



Manual MTT

9¢ - 8¢ Clasificados

Podemos observar que el noveno y el octavo cladiipracticamente cobran lo
mismo.Esta es la razon por lo que loshort stackde la mesa final son tan peligrosos
en las primeras vueltasEllos ya han llegado a la mesa final asegurandodmien
premio teniendo en cuenta su circunstangjQué circunstancia?sustack Han
sobrevivido a la burbuja de mesa final y psicolagiente estan satisfechos. Esto es
muy importante, para ellos ya han cumplido, esrdgae dan todo por perdido... Asi
que de perdidos, al rio. Mejor dicho, de perdidalgpush.

°.62 Clasificados

El 7° y el 6° clasificado serian el siguiente nokelpremios en una mesa final.
A efectos practicos, cuando quedan 6 jugadeeesea la burbuja del 5° clasificado

Nota Fijaos que hay un salto cuantitativo importaréeydedar el sexto a quedar el
quinto.

9.4° (Clasificados

El 5°y el 4° clasificado serian el siguiente nielpremios en una mesa final.

32-29-12 Clasificados

Del tercero al segundo clasificado practicamenteasa doble en la cuantia del premio,
y lo mismo pasa con el segundo y el primero. StosMUY IMPORTANTES.
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Estrategia en una Mesa Final

9 Jugadores (Full Ring)

Nuestro juego en esta primera fase va diglt, abriendo botes con mano legitima y
robando cuando nos llegue el bote sin abrir y mosastemos en CO o BTN.

Cuando llegamos a la mesa hay que esperar un paettas antes de tomar ninguna
decision sobre la estrategia que vamos a desaridlig que aprovechar para analizar
los stacksy los perfiles de los villanos. Y una cosa muy amante, SU POSICION
respecto a hosotros.

En las primeras vueltas lo que suele ocurrir essguaiminan loshortstacksy hay

algun encontronazo porque se cruzangiesium Entonces volvemos a reajustar los
stacksde los villanos, sus perfiles y su posicién capeeto a nosotros.

Analisis por Stacks

Short stacks

Estan contentos por llegar hasta mesa final, tipoeas fichas y quedar eliminados 9°
gue 8° les es igual. Es gente de gatillo faciln&ntamos robarles hay que tener cartas

para verles upusho bien nosotros hacemospeishdirectamente contra ellos.

Medium stacks

Son nuestro objetivo

Hay que atacar a los villanos con stack comodas gente ha hecho sus calculos y se
han dado cuenta que tienen asegurado quedar barianeo, por lo que sélo van a
jugarpremiumo mano hecha. Van a evitar subidas o resulliglaisy en general van a
evitar meterse en problemas.

Big stacks
Hay que averiguar si son agresivos o pasivos,ras palabras ¢ Se dejan robar o

defienden su mano? Si se dejan robar los afiadin@oléséa de objetivos, de lo
contrario los evitamos y jugamos contra ellos mdegiimas.
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6 Jugadores (Shorthanded)

Pasamos a la siguiente fase. Aqui ocurren dosnstancias importantes:

La primera es que

Hay que adaptarse al jueglborthanded

Hay que reajustar rangos porque ahora estamosaemesa corta.

Y la segunda es que

Estamos en la burbuja del 5° clasificado

Hay que adaptar el juego:

-10 BB

No vamos a jugar manos que no spgmiums
y si entramos en la mano, sera jugaalién (push

Practicamente igual que hemos jugado el Mfi¢ro-low cuando vamos cortos de
ficha, pero con un matiz importante. Esta vez N@asa jugar de cara (OOP) manos
medias.

Me explico:

Yo entiendo por manos premiums: AA, KK, QQ, AK. M apuras dejaria fuera la
pareja de damas dependiendo de cémo viniese la.mano

Yo entiendo por manos de fuerza media: 88, 99, 1D1,AQ, AJ

Esta clase de manos NO las vamos a jugar de cadece#, sin posicién, Y POR
SUPUESTO, no las vamos a jugar en un bote queabsgo.

Asi que resumiendo: Las manos con fuerza medjadasemos desde el medio-final de
la mesa siempre que el bote no esté abierto.
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-“¢ Por qué?”-

Porque el riesgo de quedar eliminado no compengamdauestro stack. Si vamos
cortos de fichas, seguiremos practicamente iguabdes aunque doblemos.

10 BB<>20BB

Jugaremos contrgtacksmenores al nuestro

Este es estackmas complicado de jugar. Va a depender mucho pesiaion destacks
de la mesa: El juego va a depender de mi posid®ta posicién de lostacksmayores
que el mio y de la posicion deacksiguales que el mio. Complicado.

El juego correcto con ess¢ackva depender de nuestra posicion en la mesa con
respecto a los dematacks Habra MTTmicro-low que estaremos bien situados y
podamos explotar la burbuja, y habra torneos quaeessos atrapados enstacks
imposibilitAndonos el juego.

El juego correcto con ess¢ackes irall-in contrastacksmenores que el nuestro

Es decir, que aunque pierda la mano, todavia meagusuficientes fichas como para
aguantar en la burbuja y entrar en premios. Digajnes‘'tengo una bala” para gastar.

+20 BB

Hay que atacar a los jugadores cortos de fichdtsyevlos big stacks (a no ser que
llevemospremiun) y jugar contra jugadores de con nuestro mistaoksi son pasivos.

Con este stack podemos abrir botes (si la mesdejapy seguir robando hasta que nos
parenpracticamente con cualquier mano jugableNo obstante, si la mesa es muy
agresiva, nos guedaremos quietos y esperaremosipesmaiums o de fuerza media
para cazar a los jugadores agresivos.
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5 Jugadores

Juego adecuado pstacks

Short Stack

Ataca a los médiumstacksy a los otroshortstacks Modo push/ fold.

Si jJugamos contrhig stacksdebemos de hacerlo con una mano fuerte porquetene
muchas probabilidades que nos vean la apuestagymbetjugar con una mano que

llegue alshowdowrcon garantias.

Nota: El rango ddbig stackpara verte el push es amplio.

Medium stack
Ataca a loshortstacks(push) y a otromediumsstacks(con robos).

Nota Evita jugar contrdig stacksen la medida que puedas.

Big stack
Ataca a loshortstacks(push y amediumsstacks(con robos).
Evita jugar contra otrolsig stackssin mano legitima.

Nota Tu juego “es abusar” de la mesa robando botégsdevitar situaciones d#-in.
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3 jugadores

Juego adecuado por stacks:

Short Stack

Aqui nos interesa jugar contrasthckmedio y dejar en paz eheapleader. Debo

elegir contra quien debo jugar a fin de optimiz# posibilidades. Si juego contra el
cheapleadery gano, no he progresado gran cosa, PERO si pmgoa elstackmedio

y gano, me igualo de fichas con él, o al menostmgestacks se aproximan y consigo
que me tenga mas respeto.

Medium stack

Aqui nos interesa jugar contrastlortstack jugartight contra elcheapleadery dejar
gue elshortstacky el cheapleaderse enfrenten. Si juego contrasbbrtstacky gano
me lo quito de encima y me quedo con sus fichda éssla mejor opcion). Si dejo que
el cheapleadery el shortstackse enfrenten, estoy dando la posibilidad de que se
elimine elshortstackPERO ekheapleaderse queda con sus fichas (mal menor).

Big stack

Aqui nos interesa jugar contrastlortstackprincipalmente pero sin dejar de jugar
contra elaveragestack Soy el que mejor esta de la mesa y mi objetivgquesiarme con
todas las fichas. Debo atacar desde BTN préacticemséempre.

- 206 -



Manual MTT

Factores a Tener en Cuenta en una
Mesa Final

Short stack en la mesa

Cuando hay ushortstacken la mesa y el préximo salto de los precios g®itante,
la gente juega mucho maght esperando que se eliminesbbrtstack

Esta circunstancia la podemos explotar porque tfae@aumente nuestiad equity.

Activad Vs Credibilidad

Hay que fijarse que jugadores estan mas activag yjhe ampliar nuestro rango
cuando juguemos contra ellos

Hay que fijarse que jugadores estan menos activiay yjue cerrar nuestro rango
cuando juguemos contra ellos

Lo mismo se nos puede aplicar a nosotros mismast&mos activos, robando muchos
botes, los villanos ampliaran su rango para coaliigar porque no nos van a dar
credibilidad. Eso es bueno y malo. Malo, porquéo® van a dejar robar, y bueno,
porque si nos entra una mano Premium la vamosaa agyesivamente y nos van a
pagar.
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Es un ERROR explotar la mesa condicionado por los
saltos en los premios.

Una mesa final de un MTT micro-low se rige porxbena basico:

CONCEPTO CLAVE

Si la mesa es agresiva, jugamos pasivos.
Si la mesa es pasiva, jugamos agresivos.
INDEPENDIENTEMENTE del momento del torneo.

El tema de la burbuja por saltos en los premiasd@ema secundario. Hay que
centrarse en el juego. Habra ocasiones en queda sea pasiva porque los villanos
estan atentos a los saltos de premios y habréooessen que el juego no variara en
absoluto porque los villanos siguen con su juegfnesr. Repito, en un MTicro-
low el tema de la burbuja es un tema secundario. Haentrarse en el juego.

Agresividad

Si la mesa es agresiva hay que tender a no ceesrdabidas.
Si la mesa es pasiva hay que tender a creer lasides.

Mucho ojo en una mesa pasiva donde se muestrafugirienes ustackcomodo y te
dejan robar, lo mejor es tirar la mano y seguiaramn. Tu estrategia en esa mesa es
robar y evitar flip coins a menos que tengap@sniums
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Construir el bote

Con una mano legitima hay que meter TODAS mis fi@rael bote, PERO con una
secuencia LOGICA.

Cuando los stacks son muy profunddsgp stacksy tenemos una mano legitima,
tenemos que construir el bote, es decir, que teague ir apostando de manera que el
villano vaya metiendo SUFICIENTES fichas en el bmieo para que una vez llegados
alriver, yo pueda hacer una apuesta por la cantidad tielsiendo este, mas o menos
la cantidad del resto de mis fichas.

Construir el bote para hacer nosotros el push final

SIEMPRE hay que apostar teniendo en cuengtaekdel villano, de manera que
nosotros hagamos plshfinal.

Inducir al error

Si tenemos una mano hecha fuerte, lo que queresmpseeel villano haga elshfinal
pensando que tiene la FE de su parte. Por lo cherutes “equivocarnos” al hacer
nuestra apuesta. Debemos apostar de manera gllarel piense que no llevamos nada
y que metiendo él sus fichgsugh nos puede tirar.

Bote pequefio cuando se roba

CONCEPTO CLAVE

El tamafo de la apuegtee-flop para robar debe ser el MINIMO posible

Si estamos jugando sin mano legitima y lo haceroadaintencion de robar, hay que
crear un bote lo mas pequefio posible y mantenstlidNa tiene sentido apostar mas
cantidad de fichas que la estrictamente necesaréahacer el trabajo (robar) ¢,Por qué?
Porque como no es una mano legitima va a ser niigyl defenderla y lo mas probable
es que tengamos que tirarnos antes una resubida.
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Tipos de Jugadores

Hay que jugar agresivamente, pero adaptandosefaldas villano

Villano Pasivo

Tienes que completar las apuestas desde BTN (SB)

Porque luego juegas con la posicién ganada, Isgeseimamente importante contra
esta clase de villanos, porque aunque no coneateslfiop, una apuesta minima
(1xBB) es suficiente para ganar el bote.

Tira las cartas antes los raises del villano

Porque demuestran fuerza real. Este tipo de jugadmio aumentan la apuesta con una
mano real. Se sienten muy incbmodos aumentandatepor farol o posemi-bluff

Vs. Calling Station

Check/ fold cuando no conectas conflelp. Ante estos personajes cultiva la cualidad de
Job, la paciencia. Espera a tener una buena mingag desangrando poco a poco a lo
largo de las calles. NO HAY PRISA. ¢ Sabes paraggoe las prisas?'No’- Pues

para los ladrones y los malos toreros... Asi queabes

Nota Un calling stationes un villano que si conecta corflep es incapaz de tirar sus
cartas.

Villano Agresivo

Con este personaje el HU se convierte en una gdereases re-raisesy all-in.
Si el villano tiende tendencia a aumentar el basndo juega en BB, desde SB
completa eblind con manos fuertes, con manos deébiias,

La clave para jugar contra este estilo de jugagd@l eango para ver sa#i-ins.

Cualquier mano por encima de la media, es decimarao medio fuerte como por
ejemplo A2, K9, 22, KJ... es suficiente para verleEgiSH.
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El Small Blind (BTN)

En unheadsup el SB (Small Blind) es djutton el que juega en ultima posicion, por
consiguiente, es el que tiene la posicién. Cuanédggs con la posicion buermitton

el juego te viene de cara, tienes mas informacaa gdecidir y SOBRETODO cada
apuesta que hagas vale practicamente el dobleebemocional. Lo mas normal es que
ni SB ni BB tengan nada, asi que si el BB haweck que seria una jugada prudente y
el SB apuesta, lo que le pasa al BB por la cab&zg E6mo lo voy a ver si no tengo
nada?”. El BB sabe que es muy posible que el SPdamtenga nada, PERO ¢y si
tiene alguna jugada? Y acaba diciendo: “Lo mejod dejarlo y esperar a tener alguna
mano”. Esta circunstancia hay que explotarla.

Practicamente siempre vamos a apostar desde el SB

Sin Cartas
Cuando jugamos sin cartas, tipo 8-3, 9-2, etc.

Jugando sin cartas desde el SB al menos debemacbHSIEMPRE, por malas que
sean las cartas tenemos odds (3:1) para VpelSi el amigo del BB tiene pegado el
dedo al boton dehise, la cosa cambia, entonces hay que heakkicon algun tipo de
cartas. En general, parejas o cartas altas a garfirJ, 8-Q, 9-K 0 A-x.

Las cartas conectadasyitedson una buena opcién desde el SB

-“¢Por qué?”-

Porque la posicion nos permite darnos cartas graigs plantamos en gler con un
minimo gasto, y encima estas son las cartas dquectn ganar fulminantemente.

*kk
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El desarrollo de una mano normal (yo sin cartasBBesin raisear seria:
Pre-flop

SB call
BB check

Flop
BB check
SB bet (1xBB)
BB fold

=“¢ Y si el amigo del BB nos hacall?”-, entonces explotamos la ventaja de la posicion
y nos damos una carta gratis si nos conviene. si ¥ elriver nos apuesta el BB?"-
Pues te miras las cartas, son esas dos cosaggudatas con dibujos y nimeros, y
decides.

Como norma general con una segunda pareja mayoresie ver esa apuesta simple.
Llegados a este punto reflexionas: “Pues vaya raaseperder fichas”. El tema esta en
que el amigo se va a acostumbrar a hacailteasi que ahi tienes patron de

actuacién La mano que tengagp pair la juegas igual y leaiseasen elriver, veras

que alegria le das al villart.

Hay que encontrar un patrén de actuacion

Hay que centrarse en el juego del villano, y era@tion debo fijarme como
reaccionaCADA ACCION debe valer para sacar informacion del igador que
tenemos enfrente —“¢ Y cuando tenemos controlado el patron de actuadiel
amigo?”- Entonces, ajustas TU juego a SU juego. Por lo tioeaalrito de antes
quedaria asi:

CONCEPTO CLAVE

o
A4

Hay que encontrar un patron de actuacion, paraudssgustar Ml juego a SU jueg

Una caracteristica importante en un HU es la cdpdadile analisis rapido que
tengamos, porgue debemos de ser rapidos en daraoae como juega el amigo. El
HU va muy rapido y en una mano aparentemente lttevipones eamll-in y ahi se acabo
todo. Una vez sepamos cémo funciona el villanapimvechamos: Que al villano le
gusta darle alaise esperas a tener una mano buena y dejas quesséitite Que el
villano sale huyendo cuando le hacaise, entonces le vas a darralse hasta que te
aburras y cuando el amigo te hagdl, STOP, que tienes cartas le pegas @tise, que
no la tienes, pues las tiras. Y vuelves a emp&Zat.
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*kk

t300/t600 Blinds + 600 Ante - 2 players

Hero (SB): t18000 (BTN)
BB: t18000

Pre Flop: (t1500) Hero is BTN with & &
Herocalls t300...

¢ Por qué?

CONCEPTO CLAVE

Por defecto, nuestro juego desde el SB (BTN) & a@mpletar la apuesta porque
vamos a jugar el resto de la mano con la posicidrada.

-¢, Siempre?No
Hay que variar el juego si comenzamos a jugar dadsrelativamente bajos. Podemos

evitar jugar las peores manos: 42s, 32s, 73, 6313382, 72, 62, 52, 42, 32. La
probabilidad de estas cartas frente a dos cartgsremes de 32%-37%.

*%k%
t300/t600 Blinds + 600 Ante - 2 players

Hero (SB): t18000 (BTN)
BB: t18000

Pre Flop: (t1500) Hero is BTN with & &
Herocalls t300, BBchecks.

Flop: (t1800) 3% 4k % (2 players)
BB checksHerobetst600...

¢ Por qué?

Por defecto vamos a apostar 1xBB

*kk
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*kk

t300/t600 Blinds + 600 Ante - 2 players
Hero (SB): t18000 (BTN)

BB: t18000

Pre Flop: (t1500) Hero is BTN with & &
Herocalls t300, BBchecks

Flop: (t1800) 3% 4A %% (2 players)
BB checksHerobetst600,BB raisesto t1200,Herofolds

¢ Por qué?

Tiramos las cartas automaticamente porque estargasdo con aire (de farol)

*kk

t300/t600 Blinds + 600 Ante - 2 players

Hero (SB): t18000 (BTN)
BB: t18000

Pre Flop: (t1500) Hero is BTN with & %
Herocalls t300, BBchecks

Flop: (t1800) Ke 9¥ 3¥ (2 players)
BB checksHerobetst600...

¢ Por qué?

Tenemos proyecto de color. Con esta apuestaf@pgpracticamente nos estamos
garantizando ver las 5 cartas comunitarias.

*k%k
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*kk

Villano LAG (Loose Agressive)
t300/t600 Blinds + 600 Ante - 2 players

Hero (SB): t18000 (BTN)
BB: t18000

Pre Flop: (t1500) Hero is BTN with & &
Herofolds...

¢ Por qué?

Porque el villano es un jugador agresivo que pteatie aumenta la apuesta desde el
BB. Contra este tipo de jugadores debemos ser ef&sigos con las cartas iniciales.

*kk

Villano LAG (Loose Agressive)
t300/t600 Blinds + 600 Ante - 2 players

Hero (SB): t18000 (BTN)
BB: t18000

Pre Flop: (t1500) Hero is BTN with &4 »
Herocalls t300,BB raisesto t1200,Heroraisesto t18000 &ll-in)

¢ Por qué?

Porque el villano es un jugador agresivo Y POCOBELIVO (loose que por defecto
aumenta la apuesta desde el BB. Contra este tipmddores debemos ser mas
selectivos con las cartas iniciales y guitedes una muy buena mano en un HU. Una
As por si s6lo puede ganar la mano y en el botaihagrcio de mstack

*k%k
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Con Cartas

Parejas medias-altas, cartas altas a partir d8-RJ9-K o A-x y cartas conectadas del
mismo palo.

Jugando con cartas debemos pegar CASI SIEMPRE ggsosiempre me refiero a dos
de cada tres veces, y la vez que no pego es pspesde. Aqui aparece otro factor
determinante en el HU: La agresividad. Debemosngaragresivos que lo habitual. No
hace falta ser super agresivo, pero si lo sufieipata frenarle los pies al amigo, porque
si no, nos va a comer Vivo.

Hay que evitar aumentar el bote con figura-carja &2, Q4, J5, etc) porque en
general si conectas tu carta alta el villano neata ver la apuesta y si la ve, es que te
tiene superado.

¢, Cuanto hay que apostar? Como regla no escritadsEpecir que un raise de una BB
es suficiente con una mano media y si tienes algodle pegas 2 BB. —¢ No puedo
pegarle 3 BB?"-. Si quieres puedes pegarle conantilin, pero el tema es que si le
metes un raise de 3 BB y el amigo heak, el bote se ha convertido en gigante y de alli
no se va nadie. Lo que quiero decir es que cuaeddak pegar 3 BB (0 mas) debes
tener en cuenta que si el amigo te ve, te va cqamse vaya, Y SOBRETODO debes
tener en cuenta el bote a la hora de apostarptiestas deben ser proporcionales al
bote que estais juganddn error muy comun es no tener presente el bote a hora

de apostar Esta circunstancia la podemos explotar desd®dhBibién para llegar al
river “barato”. Si el amigo no nos pega y tenemos cuatquoyecto, al apostar lo
minimo nos esta dando laddsadecuadas para seguir adelante. Como no me f, te
VOy a poner en un cuadradito para que te des cgertas muy importante:

CONCEPTO CLAVE

Hay que apostar siempre en relaciéon al bote

Si pegas un raise de 1 BB erflep con que hagas una apuesta simple es suficiente
PERO si le metes uaisede 2 BB (0 mas) debes hacer una apuesta de middradB

o la cantidad que hayas apostado antes. Si le elejeess/er que no has conectado con el
flop, el amigo te puede pegar taise al vuelo o esperar que caigawein para hacerte
una apuesta grande, y entonces, ¢,a ver qué haasgeidido la ventaja de la posicion
porque ahora eres tu el que esta pensando: “Bste tieva nada, ¢ pero con qué le
veo?”
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-“¢ Qué pasa si el amigo me re-raisea pre-flop8enal de que tiene alguna mano
buena y debes prepararte para entraalleim a poco bien que vaya la cosa. El amigo del
BB tendra buenas cartas PERO sigue teniendo uthepnabla posicion. En cuanto

caiga efflop seguramente el amigo haga una apuesta mediafdR@ Bsta pegando a
ciegas. Te ha mostrado fuerza y DEBE manteneré fbop, con lo que se expone a

que tu tengas alguna jugada y no lo pueda sabeovA@ghalo. Si conectas una jugada
deja que él haga todo el trabajo y limitate aéndole las manos hastarigler y alli le
pegas tu.

Una ultima cosa, si tienes dudas enadr si debes apostar o no, mirate las cartas y si
no puedes ver que te depara el futuro, por lo mem@sa ver si puedes tener opciones
de ganar esa mano, si es asi, no apuestes.

En general

CONCEPTO CLAVE

Debes apostar en el river si es la Unica manegadar esa mano

—*iPero pierdo dinero si no apuesto!”-

Eso no es del todo cierto, cuando no apuesta ensefiaartas y como para hacer eso
debes tener opciones de ganar la mano le estésdical amigo de enfrente: “Ves,
cuando pego es que llevo algo” y eso hara que teeapéis tusaises verdaderos o no.

Conclusioén:

CONCEPTO CLAVE

Desde el SB tenemos ganada la posiciéon lo que practicamente tenemos
garantizado llegar a ver gVer, asi que puedes ser mas agresivo de lo habitual
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*kk

t300/t600 Blinds + 600 Ante - 2 players

Hero (SB): t18000 (BTN)
BB: t18000

Pre Flop: (t1500) Hero is BTN with & &
Heroraisesto t1200...

¢ Por qué?

Hay que aumentar la apuesta porque tengo una nesfu@ika media y juego con
posicion.

Nota También se puede apostar cualquier cantidachdgbr2.1xBB-2.5xBB

Pre Flop: (t1500) Hero is BTN with & &
Heroraisesto t1200,BB call t600

Flop: (t3000) Kee W 3W (2 players)
BB checksHerobetst1500...

¢ Por qué?

Apuesta de continuacion estandar de medio botenBsierflop, hay una carta alta y
tenemos proyecto de color. NO PUEDO APOSTAR 1xBRsa ocasion porque he
aumentado el bote en m@ie-flop.

Nota También se puede apostar cualquier cantidachdgbr51%-55% del bote.

*k%k

Hay que tener en cuenta que

CONCEPTO CLAVE

El tamafio de la apuegtee-flop para robar debe ser el MINIMO posible

Como los blinds son tan altos, a poco que aposteimosas, se nos va a crear un bote
MUY GRANDE, y eso es precisamente |0 que noquiem gase cuando no tengo una
mano legitima. Mucho cuidado con el tamafio de paestas.
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El Big Blind

Estamos en la posicion mala y desde aqui voy a jagaenos posible, y como es
importante te lo meto en un cuadro.

CONCEPTO CLAVE

Hay que evitar jugar desde el BB porque NO tendmpssicion ganada

Si sois amigos delll-in esta es vuestra posicion. No es mala estratedésit-in en
all-in cada vez que estemos en esta posicion. Debésritaaido la jugada caralls y
algunfold ante urraise para dar la impresion que cuando hadks llevas cartastste
sistema es recomendado para la gente que no tienacha soltura en los HU En
este momento es importante recordar la estadticd0-40 para la gente que se esté
llevando las manos a la cabeza:

La probabilidad de victoria de dos cartas menaesté a dos cartas mayores es como
minimo del 38%, siempre que no sean estas catas32s, 73, 63, 53, 43, 82, 72, 62,
52, 42, 32. La probabilidad de estas cartas frentes cartas mayores es de 32%-37%.

(=]

A estas alturas no hace falta que lo diga persipmaly algin despistado por ahi lo
vuelvo a repetir: A mi no me van a dar ninguna riiagber ser el que mejor juega al
poker, NI FALTA QUE HACE. Hay jugadas que puedooreendar que no son muy
ortodoxas, PERO para quien no se haya dado cueteaif, ahi fuera no estan
precisamente los amantes del buen poker. Asi dose amantes de buen juego no me
dirigen la palabra lo podré soportar. Hacer buekepno siempre significa no cometer
errores, a veces) buen poker es el que empleas para llevarteredrdide la mesa
Pero claro, vete tu a saber... a mi me cambiaroameminipimer en la tbmbola. Que
digo yo, si por lo menos hubiese sido por la batel..

Resumiendogesde el BigBlind estamos en desventaja posiciongbor lo que nos
interesa un juego muy agresivo para intentar gasananos sin jugarlas. Recordar:

La mejor mano es la que no se juega
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Manos Buenas

En unhead-up si tienes un As, tienes el 90% de posibilidadjae tu oponente no
tenga también uno,yn As por si solo es capaz de ganar la manasi que cuando
tengas A-2 offsuit, no es mala mano para metalldim. OJO, no es mala mano para
hacer ta ehll-in pero NUNCA para verlo (a no ser que el villano seananiaco).

Manos del tipo: J-10 suited, 8-9 suited en gersalunas buenas manos para jugar
desde el SB, PERO no para jugar super agresioosioion. Debemos jugar con
manos que nos den garantias de victoria en el river

NADA de proyectos ni de jugadas imaginativas sisiggon

Debemos emplear la técnica del martillo: Tengoamde cartas altas y pego, y luego
vuelvo a pegar. Si conecto erflep pego todavia mas, NI SE TE OCURRA dar cartas
gratis (hacecheck para que el SB pueda conectar su proyecto. Coendigan, que

vas por ahi jugando asi, me quito el zapato yi&gmepor el ciber-espacio para darte
un ciber-zapatazo en tu cibernético culo.

t300/t600 Blinds + 600 Ante - 2 players

SB: 118000 (BTN)
Hero (BB): t18000

Pre Flop: (t1500) Hero is BB with K¢ e
SB callst300, Herochecks.

¢ Por qué?

Porque por defecto, vamos a hadeeck Estamos jugando SIN posicion, por lo que si
aumentamos la apuesta, nos estamos obligando agreghlop de cara al villano.

Desde el BB

CONCEPTO CLAVE

Para compensar nuestra mala posiciéon debemos haeaas cartas y/oail-in

*kk
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t300/t600 Blinds + 600 Ante - 2 players

SB: 118000 (BTN)
Hero (BB): t18000

Pre Flop: (t1500) Hero is BB with & &
SBcallst300, Heraraisesto t1800 &ll-in)...

¢ Por qué?

Porque desde el BB, como jugamos SIN posicion,rHA0&H es una buena opcion.

*kk

t300/t600 Blinds + 600 Ante - 2 players

SB: 126000 (BTN)
Hero (BB): t10000

Pre Flop: (t1500) Hero is BB with ¥ &%
SB calls t300, Heraraisesto t10000 &ll-in)...

¢ Por qué?

Vamos cortos de fichas y cuando vamos cortos #edig jugando sin posicién a poca
carta que me entre... PUSH

*k%k
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CONCEPTO CLAVE

Hay que jugar con una mano marginal antes que degtu stack te saque del jue

(©
o

*k%k

t300/t600 Blinds + 600 Ante - 2 players

SB: 127000 (BTN)
Hero (BB): t9000

Pre Flop: (t1500) Hero is BB with W &%
SBcallst300, Heraraisesto t9000 &ll-in)...

¢ Por qué?

En un heads up

CONCEPTO CLAVE

Estas fuera del juego cuando tienes menos de 2b8tad& del villano

Si tienes el 25% daitackdel villano, te juegas uitip coiny lo ganas te metes de nuevo
en la partida, PERO si me espero y pierdo masdjaun solo ganar una situacion de
cara o cruzf(ip coin), NO ES SUFICIENTE para volver a entrar.

Cada maestrillo tiene su librillo, y en un HU dlriilo es la enciclopedia britdnica en
gruesos volumenes. Yo tan sélo os puedo dar ureaesugja de como afrontarlo, pero
S0is vosotros los que con vuestra experienciagsatiesarrollar el juego correcto
contra cada perfil de villanos. Y sois vosotros eoastra experiencia los que sabréis
cuando tendréis que hacer (PUSH) y cuando las casestén claras.

*k%k

-223 -



Heads-Up

Factores a Tener en Cuenta en un
Head Up

CONCEPTO CLAVE

A un buen jugador le conviene jugar en un headddlf) cuantas mas manos mejor

A un buen jugador no le interesa quaehds-upacabe en uall-in a la segunda mano.
Voy a suponer, y me parece a mi que es mucho sygpreesomos un buen jugador.
No me interesa entrar en una escalada gratuitaisksy re-raisessin ton ni son, cada
accion debe valer para sacar informacion del juggde tenemos enfrente.

Una de cada tres veces conectaremos cfopel

OjO: cuando conectas confklp, no necesariamente coned@gpair (pareja maxima),
por lo que significa que la mayoria de las vecdas ni el villano tendréis una mano
importante. Esta probabilidad es importantisimaataeprender. Practicamente

NUNCA tendremos una buena mano efiag. Hay que adaptarse a esta circunstancia.

CONCEPTO CLAVE

En unhead-updebemos intentar jugar SIEMPRE con posicion

La primera vez que llegue a bhead-upimportante perdi por no tener en cuenta esta
premisa. Conecte una segunda mejor pareja y ypabando y el amigo solo iba
viendo, yo pegaba y el veia, hasta que al finalmago unall-in y me dejo sin fichas.
¢, Qué tenia? La mejor pareja desde el flop. Yode tudo el trabajo. Este tipo de
jugadas son las que debemos evitar a toda @istposicion estamos pegando a
ciegas
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Errores Comunes en el Head Up

1-No adaptarse al villano

Segquir jugando a su manera independientementende je@gue el villano.

2- No comprender que desde el SB tenemos ganadatssicion

Al no comprender esto, no se comprende el rangouade para jugar desde esa
posicién y se dejan de jugar muchas manos con EV+.

3- No apostar en relacién al bote

Este error es frecuente.

No se tiene en cuenta que el bote es muy grandedaamon a las apuestas que se hace.

4- Jugar igual en el BB que en el SB

Ignorar el hecho de que desde el BB no se tienieipns

5- Quedarte fuera de stack

No comprender la importancia del stack.

6- Tener prisa por acabar
Este error es de traca...
Después de estar jugando un montén de horas sndas prisas por acabar cuando te

estas jugando practicamente ganar el doble quegehdo clasificado. Hay que cambiar
el chip y COMPRENDER que estés jugando por mucherdi

Las prisas son para los delincuentes y los matesa®
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Tabla de Probabilidad para el
Flop/Turn/River

Tabla de Probabilidad para el Flop

Cartas de Inicio Combinacién con Odds %

el Flop
Par Trio 75-1 13
2 cartas desemparejadas Doble pareja 48.5 -|1 2
2 cartas desemparejadas Pareja 21-1 32.4
2 cartas del mismo palo Color 118-1 0.84
2 cartas del mismo palo 4 cartas de color 8.1-1 091
Tabla de Probabilidad para el Turn
Mano en el Flop Combinacién con Odds %

el Turn
Proyecto de color Color 42 -1 19.1
Proyecto de Escalera abierta Escalera 49-1 17
Proyecto de Escalera Interna Escalera 10.8 -1 8/5
Trio Full o Poker 57-1 14.8
Doble pareja Full 10.8-1 8.5
Pareja Trio 225-1 4.3
Tabla de Probabilidad para el River
Mano en el Turn Combinacién con Odds %

el River
Proyecto de color Color 41-1 19.6
Proyecto de Escalera abierta Escalera 48-1 17,4
Proyecto de Escalera Interna Escalera 105-11 8|7
Trio Full o Poker 3.6-1 21.2
Doble pareja Full 105-1 8.7
Pareja Trio 22-1 4.3
Tabla de Probabilidad para el Turny River
Mano en el Flop Combinacién con Odds %

Turn/ River

Proyecto de color Color 19-1 35
Proyecto de Escalera abierta Escalera 22-1 3R
Proyecto de Escalera Interna Escalera 51-1 17
Trio Full o Poker 2-1 34
Doble pareja Full 51-1 17
Pareja Trio 109-1 8.4
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Tabla de Outs

OUTS |JUGADAS (En el Flop) TURN RIVER
Faltando 2 cartas Faltando 1 carta
Odds | % Porcentajes Odds | % Porcentaje
1 Trio para poker 23:1 4.3 46:1 2.2
2 Pareja para Trio 11:1 8.4 23:1 4.3
3 7:1 12.5 15:1 6.5
4 Escalera interna 5:1 16.5 11:1 8.7
5 4:1 20.3 8:1 10.9
6 2 cartas altas para parejg  3:1 24.1 7:1 13
7 2.6:1 27.8 6:1 15.2
8 Escalera abierta 2.2:1 31.5 5:1 17.4
9 Color 1.9:1 35 4:1 19.6
10 1.6:1 38.4 3.7:1 21.7
11 141 41.7 3.3:1 24
12 1.2:1 45 3:1 26.1
13 1.1:1 48.1 2.6:1 28.3
14 1:1 51.2 2.4:1 30.4
15 0.8:1 54.1 2.1:1 32.6
16 0.8:1 57 1.9:1 34.3
17 0.7:1 59.8 1.8:1 37
18 0.6:1 62.4 1.6:1 39.1
18 0.5:1 65 1.5:1 41.3
20 0.5:1 67.5 1.3:1 43.5

Los “outs” son las cartas que necesitas para aiargu jugada. Es otra forma de
expresar las posibilidades de ganar una mano.&be stilizar cuando tienes mas de
una jugada para ganar. Surnddses muy complicado (a no ser que seas fisico
nuclear), en cambio sumantses mucho mas facil. A cada niumeroodésie
corresponde una probabilidad.

Ej: Tienes proyecto de color y proyecto de escaleiexta en el flop, esto quiere
decir que tienes 8uts (color) + Bouts (escalera abierta) = bilts. Te vas a latabla 'y
te fijas cuales son las odds que correspondencats/7En este caso lagldsson de

0.7:1.
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Tabla de Outs y Probal

bilidades en %

NUmero Después del Flop Después del Turn
de Outs Faltando 2 cartas Faltando 1 carta
% Probabilidad % Probabilidad
Ve N e
of Outs Two Cards to Come One Card to Come
PERCENTAGE PERCENTAGE

1 43 2.2

2 8.4 4.3

3 125 6.5

4 165 8.7

5 203 10.9

6 24.1 13

7 278 15.2

8 315 174

9 35 19.6

10 384 21.7

11 1.7 24

12 45 26.1

13 48.1 28.3

14 51.2 304

15 54.1 226

16 57 34.3

17 59.8 37

18 62.4 39.1

19 65 41.3

20 675 435

Nota: Un ‘out’ es una carta que necesitamos para completarrayegada.
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Tabla que Relaciona las Odds con la
Probabilidad

Pot | Apuesta | Pot lying
correcta you

Probabilidad de ganar Odds
100%$ 100% 1 1 de cada 2 veces 1
100% 50.0% 2 1 de cada 3 veces 2:1
100%$ 33.3% 3 1 de cada 4 veces 3
100% 25.0% 4 1 de cada 5 veces 4:1
100% 20.0% 5 1 de cada 6 veces 5
100% 16.6% 6 1 de cada 7 veces 6:1
100% 14.2% 7 1 de cada 8 veces 7
100% 12.5% 8 1 de cada 9 veces 8:1
100% 11.1% 9 1 de cada 10 veces o:
100% 10.0% 10 1 de cada 11 veces 10:1

<<Pot lying you>> Concepto que se refiere a las odds que te oflquat en ese
momento.

Ej: En el pot hay 20$ y tu tienes que apostar 10& yar la mano.

<<Pot lying you>> es dividir el pot entre la ap@egtie debes realizar:

20% (pot) / 10$ (mi apuesta) = 2 <<Pot lying yoi2:%
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Tabla de Probabilidad de tener un As
en las Cartas Tapadas
N° jugadores Probabilidad de
un As en las cartas
tapadas

2 28%

3 40%

4 50%

5 59%

6 66%

7 73%

8 78%

9 83%

10 87%
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Tabla de ALL-IN Pre-Flops

% Triunfo % Triunfo
Jugada 1 Jugada 2
A-x (High Kicker) 75 A-x (Low Kicker) 25
A-x (High Kicker) 70 A-Xx(s) (Low Kicker 30
A-2 60 K-Q 40
A-K 65 Any two 35
Pareja Mayor 80 Pareja Menor 20
Pareja 70 1 Carta Superior 30
Pareja 55 2 Carta Superiores 45
Pareja 45 3 Cartas Superiore 55
Pareja 33 4 Cartas Superiores 67

Nota Los porcentajes son orientativos. El porcentag se puede llegar a alterar en
dos o tres puntos porcentuales. ¢ Por qué no poegmtcentajes reales? Porque me
interesa que de un simple vistazo se comprendambabilidad (en nimeros redondos)

de una determinada mano frente a otra.

(s) = Suited (del mismo palo)
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Analisis de la Tabla

A-x (High Kicker) Vs A-x (Low Kicker)

Ejemplos:

« A-KVsA-Q Gana AK el 73.6% de las confrontaciones
e A-KVsA-J Gana AK el 73.6% de las confrontaciones
e A-J VsA-9 Gana AJ el 72.6% de las confrontaciones

La carta con mayor kicker gana alrededor del 75%slgeces. Parece claro porque es
importante no estar dominado.

A-x (High Kicker) Vs A-x (s) (Low Kicker)

Ejemplos:

« A-KVsAQ(s) GanaAK el 69.7% de las confrontaciene
* A-KVsAJ(s) Gana AK el 69.4% de las confrontaci®ne
* A-J Vs A9(s) Gana AJ el 69.4% de las confrontaeson

La carta con mayor kicker gana alrededor del 70%slgeces. Es interesante observar
como hay un incremento de victoria de un 5% ewdatgs dominadas si estas son del
mismo palo guited.

A-2 Vs K-Q

Ejemplos:

e A-2VsK-Q Gana A-2 el 57.7% de las confrontaciones

. A-9 Vs K-Q Gana A-9 €% de las confrontaciones

. A-J Vs K-Q Gana A-J 68L& de las confrontaciones

La idea es que jugar con un As pelakickerbajo) en contra de lo que pudiera parecer
es una jugada muy fuerte, siempre y cuando nomfosnéemos a una pareja, siendo
ésta superior a nuestra segunda carta.
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A-K'Vs Any Two

La probabilidad de victoria de dos cartas menaegé a dos cartas mayores es como
minimo del 38%, siempre que no sean estas catas32s, 73, 63, 53, 43, 82, 72, 62,
52,42, 32. La probabilidad de estas cartas fremtes cartas mayores es de 32%-37%.

Parece mentira pero tener dos cartas superiores ana excesiva ventaja.

Pareja Mayor Vs Pareja Menor

Ejemplos:

¢ A-AVsK-K Gana AA el 81.2% de las confrontaciones
e 9-9Vs8-8 Gana 9-9 el 81.2% de las confrontagone
e 99Vsh-5 Gana 9-9 el 80.1% de las confrontagone

Si en unAll-in pre-flop juegas con una pareja y alguien te ve con unggparayor que
la tuya tienes aproximadamente un 20% de posibidisae ganar.

Pareja Vs 1 Carta Superior

Ejemplos:

e J-JVsA-10 Gana J-J el 71.2% de las confrontasione
e 8-8VsA-6 Gana 8-8 el 70.9% de las confrontaciones
e 4-4Vs A-2 Gana 4-4 el 69.3% de las confrontaciones

Es muy interesante jugar con pareja alta porqueraagente sera mayor que la segunda
carta de tu oponente. Esto se aplica a las pargdss-bajas.

Pareja Vs 2 Cartas Superiores

Ejemplos:
e JJVsAK Gana J-J el 57.2% de las confrontaciones
e 8-8VsK-Q Gana 8-8 el 54.2% de las confrontaciones

e 8-8VsK-Q(s) Gana8-8el51.1% de las confrontaeso

Tipico All-in de A-K frente a pareja. Es lo que se conoce comacsituacion déip
coin (en inglés) o como deara o cruz(en castellano).
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Pareja Vs 3 Cartas Superiores

Ejemplos:

e J-JVsA-KVs A-Q Gana J-J el 45.9%, A-K el 33.9% el 20.1%
* 8-8VsK-QVsK-10 Gana 8-8 el 46.6%, K-Q el 33.9%-10 el 20.3%
e 3-3VsK-QVsK-J Gana 3-3 el 44.4%, K-Q el 33.8%-J el 21.6%

Fijaos que frente a 3 cartas superiores sigue ciavdrita la pareja.

Pareja Vs 4 Cartas Superiores
Ejemplos:

e T-TVsA-KVsA-Q Gana T-T el 32.4%, A-K el 40.0%Q el 27.4%
e 2-2VsK-QVs6-9 Gana 2-2 el 28.9%, K-Q el 42.1%-9 el 28.8%
* 5-5VsK-QVs6-9 Gana 5-5 el 31.3%, K-Q el 41.8%-9 el 26.7%

NoO nos interesa enfrentarnos a 4 cartas supemlanesstra pareja.
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Ace high: Tener como carta méas alta un As cuando no tierregag

Action: Accion dance. Nada de cl-out. Raisey re-raisea punta de pala. Una mano
4 0 5 jugadores tirandose los trastos a la cal

All-in : Allaaaaaaaaa voyApostarlo todc

Ante: Pequefia apuesta antes de jugar. Suele ser habitizs fases finales de |
torneos.

Back door: Literalmente puerta de atrds. Se podria defomn@ una jugada en
recamara.

Tengo A¥ -K¥
Flop: 1Cv -Ka -7&

Mi backdoores el 1(¥ porque me da la opcion de ligar color si cae uaziam en e
turny otro en eriver.

Bad beat ¢ Como definir lo indefinible? En palabras de 3dierder ante unas car
gue no debieran estar alli”. badbeates la bestimegra de los jugadores de Hold'

Bankroll : Dinerito disponible para invertir en este bengligego. Nos va a condicion
directamente en nuestro juego porque dependientiocdmtidad que tengamos nos
a permitir jugar en un limite o en ot

Bet: Apuesta.

Bettor: Apostante.

Bet for value: Apostar por valor. Apostar cuando tenemos unaonha&che

Blank: Rags. Carta que no vale para hacer ninguna ju

Blinds: En Hold’em apuestas obligadas que efectuan figitentes jugadores
altimo jugador de la mesibutton). En cristiano: las ciegas.

Bluff: Farol. Apostar sin mano legitima. De ahi el texrfarolero a los que pon
farolas. O_o

Board: Cartas sobre la mesa. Las cartas comunit

Button: Es el Dealer. La ultima posicion de mesa sefializada con una marca o f
generalmente.

Buy-in: Cantidad requerida para sentarse en una mesbuyin son tipicos dt
torneos y mini-torneos. Bluy-in para sentarse en el evento principal del WSOP
10.000$. Yo intente pagarles 8.0y jugaba de pie pero no me deja
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Call: Igualar la apuesta.

Call-cold: Igualar una apuesta doble como min

Cap it: Realizar la Ultima apuesta permiti

Card Room: Zona del casino donde se juega a las ce

Cashgame Partida con dinero reEn los casinos ofine tienes la opcion de jugar ¢
“play money”, es decir, dinero de mentira. Se suélear esta opcion para habituars
la interface del casino. Interface: La estéticéadanesas de un casino determin

Check No apostar perahiendo opcién a hacerlo desp

Check-Raise Dejas pasar tu turno de apuesta; alguien detréisagpuesta; todos hac
call y cuando te llega a ti hacraise dejando al personal contento.

Chip: Dinero. En un casino cambias tu dinero por ficlcags.

Chop: Repartir el pot. Cuando quedan dos jugadoregkomnsmo stack en la me
final de un tornesesueleofrecer esta posibilidad. Esa es la explicacioquieexista li
opcion de “Transferencia a otro jugador” en losraasor-line.

Cold call: Hacercall a una apuesta dok

Dead money. Dinero muerto. Dinero que pone el personal cuausocartas no |
aconsejan pasando a engrosar el pot que segurasedideara otrc

Dealer. Repartidor y/o Gltima posicion de la me
Dog: Abreviatura deinderdog. Lo contrario a ser favor
Domination: En caso de empate el jugador con el kicker mgsdsaa dominad
Amigol: Av-K
Amigo2: A4-Jv
Flop: A+ -8%& -4
El amigol domina al amigc
Draw: Proyecto.
Early position: Las primeras posicion de la mesa.

Expectation value Son los céalculos de beneficios o pérdidas pasgumade

Favorite: Favorito para gan:

- 238 -



Manual MTT

Fifth street El river.La quinta carta comunitar
Five-card draw: El poker de toda la vida. Poker cubierto de %o
Flop: En Hold’em, las tres primeras cartas comunita
Flush: Color. 5 cartas del mismo pe
Freeroll tournaments: Torneos de inscripcion gratuita. Ideales paraarorar
Fold: No apostar retirandose de la m:
Four of akind: 4 cartasguale, 6sea, poker.
Ej: 8% -84 -8& -Ca -(a
Fourth street El turn. La cuarta carta comunitaria. Hace unos cuantosaiturny el
river se llamaban fourth street y fifth street, pero a&hstreet que mas me gusta e
Sesame Street, {Vamos que me gusta Barrio o! Personaje preferido: El Dracu
Menudo era el tio contando relampa
Free Card: Una carta que se tiene opcion de ver sin pagaelfz
Ej: Si en elturn nadie apuesta, la carta river es undreecard.
Full house 3 cartas iguales junto cwuna pareja.
Ej: 5% 5¢ & ¥ # En este caso el full es de cincos y jc
Gambler: 1. _Jugador. 2._ Amat
Gap: Intervalo.
Grinder : Rounder. Jugador semiprofesional que gana suadjugando en mesas
Low Limit. (Ver flim o pilicula entituladé‘Rounders”)
Gutshot: Belly Buster Escalera intern
Tengo 4
Flop: 7% & K&
Necesito un 6 para mi escalera inte
Headsup: Uno contra unc
High Card: La carta mas all

Hold’em: Abreviatura de Texas Hold'e

Hole card: Cartas tapadas
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Hourly rate: Ganancias por hol

Implied odds Odds implicitas

Jackpot: Lo que os vais a reir cuando os cuente ©. Resulta que existen mesas
las que se paga un suplemento en cada partide alghrake para una especie
“porra”. —'¢, Qué hay que hacpara llevarse esa porra?-“ Perdég,Rerdon?- Perder.
Te exigen que para llevarte el premio, el jackgehes de perder como minimo con
determinada jugada, por ejemplo, debes perder comiono con un poker de
Kicker: La segunda carta. La ce que no es la principal pero sirve para desem

Ej: A& 104
Flop: 1C¢+ 5% "¢

La carta principal es el 10 y ikickeres el As. En caso de empate el kicker alto
gana.

Late position: Posiciones del final de la me
Legitimate hand: Manolegitima. No es un farc
Limp in: Ver una apuesta senci

Looseplayer: Jugador que juega muchas ma
Maniac: Jugador hiperagresi

Monster: jJugadon!: Ej: Full de as:

Muck: Irse sin ensefiar las car

Multi -way pot: Un pot donde 3 0 més jadores estan involucrados.
Narrow the field: Achicar espacios. Echar a la ge

No limit poker: Poker sin limite de apuestas. Modalidad en latgymiedes jugar toc
tu dinero en una mano haciendoAll-in.

Nut: La mejor jugada posib
Odds: Opcione a favor y/o en contra de gal
Off-suit: Cuando las cartas no son del mismo |

On tilt : Cuando te vuelves lo y vas a mas manos de las que debieras. Suelero
después un bad beat.
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Open-endedstraight: Escalera abierta. Tienes la opcidrhacer escalera por arribe
por abajo.

Tengo &% -4

Flop 1C# -& -3&

Si sale una Q o un 7 tengo esca
Outs: Los outs son las cartas que necesitas para ctanplgugads

Tengo v -1tw

Flop 8¥ -2% -oa

Si sale una carta mas de color gano. ¢ Cuéales soouts”

13 (corazones en la bara—4 (2 quetengoyoy2enelflop)=90
Overcall: Hacercall a una apuesta que otro jugador ha visto previan
Overcard: Carta mas alta que las comunits.

Overpair: Una pareja mas alta que la maxima pareja dealdasccomunitaria

Tengo & -+
Flop 8¢ -C4 -Za

Pair: Pareja2 cartas del mismo valcEj: 94 9%
Pocket Pair: Pareja de inicio en tus cartas tape

Position: Posicion. Lugar en la ma. Puede ser al principiedrly), en el medic
(medium o en el final kate).

Pot: El bote. Cantidad de dinero en jue
Pot Equity: Apostar en relacion con las posibilidades de gahpot. Ej: Si tienes u
10% de posibilidades de ganar el j[apuestas 10$ con la intencidon de ganar un p

100%.

Pot limit poker: Modalidad de poker en gque la apuesta maxima esnkidad del po
en ese momento.

Rake: Porcentaje del pot que se lleva el ca:

Rake back Opcidn que suelen dar los casinos devolver cierto porcentaje de |
rakes.

Rainbow: 3 cartas de distintos palos en el flop. [& 9w 24

Raise Aumentar la apues
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Re-draw: Un cambio de la jugada inicial. Suele ser tig@tiendo color de back doc

Tengo &v /&
Flop A4 -9v -2a

Mi jugada inicial es pareja de Ases, pero en el yugn el river caen corazones, |
un redraw y tengo color (runner flus

Re-raise: Hacerraisea unraise

Ring game Partida en la que juegan 9 o 10 jugadores. Tamlaigada ful-ring.
River: Laquinta carta comunitar

Rock: Tight-PassiveJugador hiperconservad

R.O.I: Return on InvestmenNombre del malo malisimo de las peliculas del ogat
se ve mi padre por las tardes y también es undrmylie refleja el porcentaje
ganancias en los torneos.

Royal flush: Escalera de color al #

Runner: Carta/s improbable/s en una jugada secundarialdirel te dan la victorie

Sandbang Slowplay. Juego lento. Poraisey muchocall.

Semibluff: Apostar sin tener ninguna jugada hecha con posibilidades de tenel
después.

Set Trio de una carta comunitaria con mi pareja ta

Tengo ¥ -+
Flop 8% -Ca -Kw

Shark: Tiburén. Ganador. En el ecosistema del poket ggese come a los fic

Short handed 1. Partida en la que juegan 6 jugadores. 2._ Mano en la que e
jugando 3 o 4 jugadores en una mesa de full

Short stack: Jugador corto cfichas.

Showdown La hora de la verdad. Hay que ensefiar las dapaslas después de
altima apuesta.

Sidepot: Es el pot aparte para los jugadores que siguestapdo después que algu
entre erall-in en un pot multijugado

Sit and Gao Torneos en una sola me
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Slowplay: Tenemos un monstruo de jugada y jugamos lemraises
Small bet: Apuesta simpleEn una mesa de 2%$-4$ la Small Bet son 2$.
Split: Repatrtir el pot cuando empa

Stack La cantidad de fichas con las que jue

Steal Robo.

Straight: Escalera.

Straight flush: Escalera de colo

Sucker. 1._Fish. Primo2._ Antiguo jugador deSevilla.

Suited: Cartas del mismo pa

Tell: Gesto involuntario de un jugador que delata gadgla

Three of akind: Trio. Una carta mia liga con una pareja de la n

Tengo (v @&
Flop: 8¢ && #

Tight player: Jugador que juega pocas manos. Es selectivo.

Tournament: Torneo. Se paga una inscripcibuy-in) te dan unas fichas y cuando
pierdes te vas para casita.

Trips: Trio.
Turn : 4° carta comunitari
Underdog: Opciones en conti

Under the gun: UTG: Under the Gun: Se podria traduibremente como: Aqui No £
Juega. Es la siguiente posicion al Big Bl

WSOP: World Series of PokeCampeonato del mundo de poker que se celebra ar
al afio en Las Vegas. OjO: Las Vegas de USA, ndVegms del Bar “Las Vega©.
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Introduccion

¢,Qué es la regla del 70-307?

Es una regla no escrita que reza lo siguientea’Banar un torneo necesitamos un 30%
de lectura del juego (aspectos técnicos) y jun d8@%ctura del rival!

¢ Y th que piensas?

Acerca de estas reflexiones sdélo decir que sori@ps y que cualquier opinion es
valida (por el mero hecho de ser personal) PERQsE es mas conveniente escuchar
con mas atencion a quien esta mas cualificadoemdnien cuenta esto, ¢ Por qué los
PRO’s hablan de un 70% de lectura directa del?iyaQué clase de barbaridad estan
diciendo!? Si no me entran cartas NO PUEDO jugao. si?

Corrian los tiempos en que empleaba mi tiempo digaedo entre el vicio y el ocio, lo
que me llevo a jugar una final de un campeonatugunto con mi colega Sadorefio.
El truc es un juego muy parecido al mus para quegais una idea. El amigo
Sadorefio y yo somos maquinas jugando a ese jueg@ii@s eso era lo que creiamos).
¢, Qué ocurrid? Nos sentamos en nuestra mesa yseeatntaron nuestros contrincantes.
En cuanto los vimos nos las prometimos felicesr ggé? Porque nuestros, a priori,
temibles contrincantes no eran mas que dos poampeasinos que no habian hecho
mas que trabajar en el campo toda su vida y afsatdan leer ni escribir. Entonces
procedi a mi habituahodusoperandisde pedirme una cerveza y comenzar a echarme
unas risas. Aquello no tenia color. Let’s go thewghY aquello comenzo... Comenzd y
acabo. Mi cara de inicial satisfaccion y mi cervazabaron en una cara de gilipollas y
en una cerveza sin tocar. No sabia que habia paiadero los dos buenos hombres no
nos habian ganado, jnos habian barrido! Acabo laqugb no hacia otra cosa que
preguntar por la matricula del camidon que nos hatvegyado. Tarde un tiempo en
descubrir lo que habia pasado, simplemente apostalagjugada que NOSOTROS no
teniamos, es decir, que NO jugaban con sus canmascon NUESTRAS CARTAS.
Aquellos hombres no sabian nada de probabilidadiels, outs, ni nada parecido. Por
no saber apenas sabian leer ni escribir, lo qdeenapice para d-e-s-t-r-o-z-a-r-n-o-s.

¢ Por qué ocurrio esto? Porque esa parejas de hotehfan la cualidad de leer al
contrario PERFECTAMENTE.

Tras esta experiencia desarrolle un RESPETO enbagcia la gente que sin haber
tenido la oportunidad de estudiar lo mas basicopoalido echar para delante en la vida
supliendo esta carencia con WBSERVACION CONSCIENTE del mundo que los
rodea. De hecho, aquello me hizo reflexionar tanto quigohun tiempo en que salia de
casa los fines de semana a las 5 de la mafana¢jBadh qué? Mas bien la pregunta
seria ¢ Por qué? Porque a esa hora abren los learebajadores. Gente de campo y
pescadores que se toman un café (y opcionalmeateqpa) antes de irse a trabajar. ¢ Y
gué hacia yo alli? Callar, pagar, dar tabaco yoredgr si me preguntaban.
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Observacion en una Mesa de Poquer

Cuando nos sentamos en una mesa de poquer
el ultimo sitio donde debemos mirar es a nuestess

Como lo oyes (lo lees). Debes fijarte en casi todque te rodea: como se sienta la
gente, como estan vestidos, donde ponen sus marmmssicion de sus pies, su postura,
su expresion facial, la carencia de respiraciorsglidad, etc. Todo ello para crearnos
unaspautas de conductasle cada jugador alli sentado, para posteriornyder
comparar sus comportamientos en una determinadec&in. Todas estas conductas
previsibles y a menudo inconscientes se llamals*tel

Podriamos definir loglls como conductas comunicativas no verbales

Debemos tratar a ldslls como piezas de un puzzle, cuantos mas tengamedania
seraver de que se trata. Si un personaje en cuanto veasias mira su stack, mira el
tuyo y tiene cogidas sus cartas tapadas comdgeta la vida en ello... blanco y en
botella.

Hay que estar atentos a fal$elis (voluntarios o no), una pista importante para esto
estar atentos a INTENSIDAD y RAPIDEZ de lostells. El significado de una media
sonrisa y de una risa genuina cambia dramaticamidaieque estar atentos al
CONTEXTO donde ocurren lotlls. Si un jugador comienza a temblar en cuanto ha
visto sus cartas tapadas es indicio de que llesgugada fuerte, PERO si comienza a
temblar después de hacer un all-in es indicio d# ghrol).

Para tener en cuenta todo lo anteriormente mersitoyp@oder estar atentos a posibles
tells de los demas jugadores junto a los nuestros E@pimero hay que tener
controlado el primer nivel del juego, el aspectmi€o, y después estar familiarizado
con el entorno para poder emplear nuestra atemacgste fin. Lo que quiero decir, es
que nos va a llevar tiempo y muchos flops vistegdl a adquirir lpredisposicion
mental necesaria para poder ir fijandonos en todo egt@amstancias. No podemos
pretender llegar a un casino de Las Vegas, serstgrasperar que estemos en
disposicion deontrolar el juego a este nivel. Nuestro cerebro primero debe absorbe
todos los nuevos estimulos y percepciones que estagnibiendo, familiarizarse con
nuestro entorno.

Nuestro objetivo final ser& descubrir ledls de los demas jugadores y que ellos
no descubran ninguno de los nuestros. Para eitoggscindible fijarse en cada mano
gue se juega, y sobretodo, las manos en las queshdos involucrados, porque ellas
nos da la posibilidad de ver sin ser vistos

246




Tells

Fundamentos Biologicos

El cerebro se divide en multiples partes, genenalendependiendo de la fuerza con que
te golpees contra la pared, PERO a efectos préatie® vamos a fijar en 2 partes: El
sistema limbico y el neocortex.

El sistema limbico es la parte emocional del aexdh que nos ha permitido sobrevivir
como especie. Su funcién es reaccionar INMEDIATAMENTente a los estimulos
exteriores que recibimos a través de los sentidos.

El neocortex es la parte del cerebro responsahlie aemprension y de la memoria, la
gue nos permite computar datos, recordar, anatipanprender las reglas de un juego,
calcular las probabilidades de una jugada, etadfinitiva es la parte del cerebro que
nos distingue como especie y nos ha permitiddarana.

Imaginaros que estamos en la sabana y nos pasgrgydir unas rayas negras en un
fondo amarillo detras de la maleza, nuestro sistémtzico se pone en marcha y te dice
jcorre! {Es un tigre que viene a comerte!. Estel @ecanismo que nos ha mantenido
vivos hasta nuestros dias. Cuando llevamos cowi@882 metros en direccion a

ningun sitio y la adrenalina deja de rebosar p&stras orejas podemos escuchar lo que
nos dice el neocortex, que seria algo asi comaddpde vas machote? En la sabana
NO HAY TIGRES. Los tigres estan en la selva”.

El neocortex nos ofrece una explicacion raciontd an hecho determinado,
Mientras que el sistema limbico nos ofrece unaciéadnstintiva

Por ello podemos decir que

El sistema limbico es la parte del cerebro que effacnformaciéon mas honesta porq
NO SE PUEDE MANIPULAR

Sistema Limbico Vs Neocortex

Un primer experimento se llevo a cabo en Alemania%/6 por H.H.Korhuber. Cierto
namero de sujetos humanos se prestaron volunfaai@sque se registrasen las sefales
eléctricas en un punto de sus cabezas (electradogefmas), y se les pedia que
flexionaran varias veces, y repetidamente, el diedice de sus manos derechas
totalmente a su propia eleccion.

Hay un aumento gradual del potencial eléctricostegilo durante un segundo entero, o
quiza incluso hasta un segundo y medio, antes eelgiedo sea flexionadésto

parece indicar que el proceso de decision conscientecesita un segundo para
actuar. Esto puede ser contrastado con el tiempo muclsacoréo que lleva responder
a una sefal externa si el modo de respuesta hastialolecido por adelantado. Por
ejemplo, la flexion del dedo podria ser la respuaktiestello de una sefial luminosa en
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lugar de ser <<libremente voluntaria>>. En tal ces@mormal un tiempo de reaccion de
aproximadamente un quinto de segundo, que es ur@s\weces mas rapido que la
accion <<voluntaria>> que se ponia a prueba eddtss de Kornhuber.

En un segundo experimento, Benjamin Libet en 1p@Ajan a prueba sujetos que
tenian que sufrir una intervencion quirdrgica eoesebro. Y que consistieron en tener
electrodos colocados en puntos del cortex somatogahdel cerebro. El resultado del
experimento de Libet fue que, cuando se le aplicabastimulo en la piel de estos
pacientes, transcurria aproximadamente medio segamtéds de que fueran conscientes
de dicho estimulo, pese al hecho de que su cehellria recibido la sefial del estimulo
en sélo una centésima de segundo y podia lograeseegpuesta pre-programada
<<refleja>> del cerebro a dicho estimulo en apr@damente una décima de segundo.
Ademas, a pesar del retardo de medio segundo datase el estimulo alcanzase la
consciencia, existia la impresion subjetiva deplapios pacientes de que habia
habido ningun retraso en su toma de conciencia destimulo.

A partir del primero de los experimentos anterigrasece deducirse que la accion
consciente necesita algo asi como un segundo egumdo y medio antes de poder
llevarse a cabo, mientras que, segun el segundwimgnto, la consciencia de un
suceso externo no parece ocurrir hasta medio segilexpués de que haya tenido lugar
el sucesoEl proceso total, desde el input sensorial hasta eltput motor, pareceria
necesitar un tiempo del orden de dos segunddsa implicacion aparente de estos dos
experimentos considerados juntos es que

La consciencia no puede siquiera entrar en jue@bsaoluto en respuesta a un suceso
externosi dicha respuesta tiene que tener lugar en menas gar de segundos
aproximadamente

Aqui tenemos la clave para diferenciartielts verdaderos de los simulados, la
velocidad de reaccion.

CONCEPTO CLAVE

Un tell verdadero tiene lugar en menos de 2 segindo

De ahi la importancia de estar atentos en el maamntue se produce la accion a
analizar, sea el momento en que el jugador veatasctapadas por primera vez o bien
en el momento en que el jugador empuja sus fidheené&ro de la mesa.
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La Intuicion

Se ha calculado que el cerebro humano realizaesalogadle 100.000 operaciones por
segundo y puede recoger cerca de 100 trillonegtslddinformacionSoélo algunos

cientos llegan a los sistemas de control del cergbsolo unos pocos de esos produ¢en
algun tipo de respuesta. Nos asombramos de laidagade las computadoras, aunque
dentro de nuestro cerebro poseemos diez vecepdaidad de intercomunicacion de |la
mayor compafia de telefonia del mundo.

El ojo humano, por ejemplo, es capaz de captangrge alrededor de cinco millones
de bits de informacién por segundo, mientras querabro humano tan sdélo puede
procesar quinientos bits por segundo.

Piensa en todos estos numeros y veras la gramladmte informacion que recibimos en
un momento. Es del todo imposible procesar de fmonaciente toda la informacion
gue tus ojos te proporcionan en tan solo un segyadanto, piensa en la cantidad de
datos no procesados que recibes en un minuto,araaun dia, un afio... una vida.

En cualquier segundo de nuestra vida, si sumangos ios estimulos que pasan por
nuestro cerebro procedentes de nuestros cincalssntieremos que son de once
millones de bits de informacién los que se generan.

Las vias a la intuiciébn pueden proveninua especie deuma interior de las
percepcionesde las sensaciones captadas de manera sublpomablestro
inconsciente a través de nuestros sentidos.

Esta puede ser la explicacion de la famosa cam@ayié les suena a los PRO’s cuando
estan en una situacion comprometida. Esa campguoiéldes suena les esta indicando
qgue ya han pasado por una situacion parecida kerfae bien. Precaucion amigo
conductor, que la senda es peligrosa.
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Estrés Vs Relajacion
Fases del suefio en el electroencefalograma (EEG):

a) 15/ 22 ciclos por segundo: Estado de vigilia asdjos abiertos.

b) 08/ 12 ciclos por segundo: onddfa 1, vigilia con los ojos cerrados.

c) 06/ 08 ciclos por segundo: onddfa 2

d) 04 /06 ciclos por segundo: ondhsta, primera fase del suefio.

e) 13/ 15 ciclos por segundo: segunda fase del suefio

f) 0,5/2,5 ciclos por segundo: onahedta, tercera fase del suefio.

g) Ondas oscilantes entre las ondas delta y ondas thetesta fase se producen los
suefios y ocupa aproximadamente el 20% del ciclgpEim

Las ondas alfa estabilizadas y las theta se vae\ancontrar en los estados de

meditacion y relajacion; Estas ondas llevan asesiath estado de bienestar y calma.

La meditacion parece producir esencialmente urledisiologico de profunda
relajacion, junto a un estado de estimulacion ps#qUiel estado fisioldégico procurado
por la meditacién aparece como el opuesto al pem@por la colera o el miedo.
Técnicamente, parece que la meditacién suscitatade hipermetabdlico que es
completamente el opuesto al de "defensa alert&titiepor W.B. Cannon cuando
analiza el estado fisioldgico correspondienteraéacion "huir o combatirDoctor
Lawrence Le Shan

El porcentaje de lactosa en la sangre disminuygildemente durante la meditacion,
casi cuatro veces mas aprisa que en los sujetagepgasan apaciblemente, tendidos,

en

calma y seguridad. La presencia de lactosa em@res@sta en relacion con la ansiedad

y tension. Cuanta mas tension y ansiedad hay, Bldikas la resistencia de la piel.
Durante la meditacion, la resistencia de la pieh@uota, a veces hasta un 400%.

La concentraciérsobreuna sola cosa a la vez
pareceserel aspecto fundamental de la meditacion

Una de las caracteristicas del funcionamiento @stno cerebro es que a menor tensi

cuando las ondas cerebrales son mas bagjsr funciona

Quiero que comprendais que no tenemos control $alwaata del river, PERO si

podemos tener control sobre nosotros mismos. Debeptomizar nuestro sistema para

poder rendir al maximo posible, y para ello, debgpermanecer tranquilos en todo
momento dando la oportunidad a nuestro celebrdigga su trabajo de la mejor
manera posible.
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Realidad Limbica: Quieto, corre o pelea

El sistema Limbico reacciona sin pensar. Ej: Destags nuestras cartas tapadas y
vemos dos ases en la mesa final del WSOP. En ndendsegundos se encadenan una
serie de comportamientos incontrolables en nueptess torso, brazos, manos y cara
gue son luces de nedn para qusepaverlas

CONCEPTO CLAVE

El sistema limbico es la piedra roseta de los jogeglde poquer,
porque alli esta la clave para descifrar el juego

Las tres reacciones basicas con las que cualggjanismo vivo responde ante una
amenaza son: Quedarse quieto, correr o pelear.

Nota Querido lector te informo que tu eres un organisimo.

Respuesta Pasiva: Quieto parao

Permanecer inmdvil es una respuesta pasiva argeligno, y es la primera que el
cerebro tiene en cuenta (el sistema limbico). EBsamtitud basica de proteccion frente a
predadores que actian ante el movimiento. Estageseaccion que se da también en
una mesa de poquerpyincipalmente cuando alguien esta apostando de fak.

Una caracteristica que suele ocurrir cuando sateaipo de respuestalesfalta de
respiracion. Pensar en alguna ocasion en que os habéis santeltazados y habéis
optado por estaros quietos intentando NO LLAMARARENCION. Todo el mundo a
escuchado la expresion “Ya puedes respirar traviglista expresion se utiliza cuando
se quiere dar a entender que el peligro ha pa&adoexpresion esta basada en este tipo
de reaccion frente a un peligro, y no es nada iiretaf es REAL.
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Respuesta Activa: A correr que para mafana es tarde

Si la respuesta pasiva ante una amenaza no ewv&feata eliminar el peligro, la
segunda respuesta elegida por nuestro supervisatéena limbico es huir. ¢Y esto
como se traduce en una mesa de poquer? Pues daaidotas amenazado te levantas
y corres como un desesperado hacia la salidas.\Ruser que no. La reaccion es
mucho mas sutil.

CONCEPTO CLAVE

Cuando tenemos una mano buena tenemos tendenctaargos cerca de las cartas
y cuando tenemos una mano mala (0 una mano buerseqeonvierte en mala)
tenemos tendencia a alejarnos de las cartas

Una de las cosas que debes hacer al sentarte emesaade poquer es fijarte en la
posicién normal de los brazos y las manos de lgsdares sentados. ¢ Cual es su
posicion estandar? Una vez determinado esto, debijarmos como modifican esa
posicién inicial a medida que van ocurriendo losrdecimientos.

El acercamiento - distanciamiento de la mesa suesmompanado por
comportamientos de bloqueoAnte una amenaza tendemos a protegernos, y esto
traducido al poquer pueden ser movimientos com@aichrs 0jos, protegerse 10s 0jos,
ponerse la mano en la cara e incluso alejarse mesa dirigiendo sus pies a la salida
mas cercana. —“¢,Oye Carrefio te estas cachondeamdi@’d NO.

Respuesta Hiper-Activa: De perdidos al lio

Cuando no se puede evitar el peligro estandoséoquieuyendo, la Unica respuesta
posible es enfrentarse a él. Esta es la Ultimaiestp ante una amenaza. Traducido al
poquer significa que el jugador ya no sabe querh@ara evitar ser agredido (por medio
del juego) y se defiende atacando: Por medio @giguconvirtiendose en un maniaco;
o por medio de su actitud ante los demas rivalesdégndoles verbalmente o de
cualquier otra forma de agresion seudo-fisica. &dfitud suele ocurrir cuando un
jugador se da cuenta que por medio del juego wa &ser posible ganar y
frecuentemente después de un bad beat. Soluciarepientarse a estos personajes:
No hay peor desprecio que el NO aprecio. Ignéralos.
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Ocultar nuestros tells

Igual de importante es descubrir tefis de los demas como esconder los nuestros
propios. De nada nos va a servir descubrir la tudezla mano del rival si le estamos
diciendo nosotros a él nuestra propia fuerza.

Basicamente hay dos formas de ocultar nuestiiss El robot o el maniaco. Si optamos
por el modo robot o que vamos a hacer es compagaromo un robointentando no
demostrar reaccion alguna ante cualquier circunstacia del juega No haremos
muchos amigos PERO salvaremos un montén de pasta.

La otra opcién es mucho mas divertida PERO tamésémucho mas dificil. Si
conectamos el modo maniaco al contrario del modotrdemostraremos una
reaccion ANTE TODO, es decir, que pase lo que pase haras algun dgesi®alguna
cosa, etc. De esta forma estasmuflando tustells mas que ocultarlos.

Elegir una opcién u otra esta directamente reladorcon tu personalidad, para elegir
el modo maniaco debes de ser necesariamente wstnpeaxtrovertida. Para elegir el
modo robot vale cualquier personalidad. La recoraeidth para el personal en general
es que opten por el modo robot y se dejen los spaveslas partidas entre amigos.

Guia para el Modo Robot

1. Debes tomar una postura en la mesa los mas cénosddepy mantenerla
invariable siempre que estemos involucrados ermareo. Mucho ojo con
mover las piernas y los pies.

2. Ordenar el stack de fichas enfrente de ti de maneasepas en todo momento
la cantidad que tienes y sea facil coger las figiaaa apostar.

3. Cuando recibas las cartas tapas debes reacciofammigma manera SIEMPRE.
Tapa las cartas con una mano mientras con laagiaVantas lo minimo posible
para poder verlas. Mantén la cabeza baja y novémtes Deja pasar como
minimo 2 segundostiempo suficiente para que nuestro sistema limhaya
reaccionado y no nos delate al levantar la cabeza.

4. ElI momento adecuado para ver nuestras cartas es DEBES de ver las
reacciones de los demas jugadoreRecordar tenemos apenas 2 segundos para
gue se delaten. Dependiendo de nuestra posicitanreaesa podremos ver la
reaccion de mas o menos jugadores. La mejor pasieEda este fin es jugar en
una posicion esquinada. También dependera de awsgtacidad de retentiva,
la cual se ira incrementando a medida que aumetsna experiencia. Lo
mejor es relajar la vista y no mirar a ningun jumyagh concreto, mas bien mirar
una zona de la mesa. Dependiendo de nuestra popiggile que no podamos
controlar mas que a la mitad de la mesa, en esegagjué mitad controlo? A
la mitad de la mesa que juega DETRAS DE Tlpor eso recomiendo mirar
nuestras cartas con la cabeza inclinada haciadalu® de manera que podamos
ver a la gente que juega detras de nosotros de E®q es la gente que te
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interesa controlar, porque los que juegan antéissgedelatan con su juego
PERO los que tienes detras de ti, al jugar despeidis es imposible
controlarlos. Si los controlamos a la hora de a&srdartas tapas nos pueden
indicar con sugells si tienen intencidn de jugar esa mano o0 no, ytadaps a
esa circunstancia.

. Cuando hayas acabado de ver tus cartas y espdéoadoeceptivos 2 segundos
intenta poner SIEMPRE la misma cara mientras panasnano sobre otra y las
levantas a la altura de tu boca. Mantén la cabasa Gon esta posicion estas
bloqueando logells que puedas tener en los 0jos, la boca y la nBEainbién
ocultas parte del cuello. Como tienes inmovilizddasnanos y bloqueadas los
brazos evitas cualquier desplazamiento del cuerpovomiento involuntario.

Mantén la postura invariable durante TODA la mavocho cuidado al
movimiento de los hombros. Estos tienes tendeniciaacia delante o hacia
atras dependiendo de como nos vayan las cosasdaeaespuesta de huida.

. Cuando decidas apostar debes saber exactamente gaara apostar, sin prisas
pero sin pausa debes coger las fichas, moverlas#dd de la mesa y con un
tono corto y neutro exclamar la apuesta a realizebes practicar el tono y la
forma de decir: Call, raise, re-raise o All-in. 8IERE igual. Una vez
depositadas las fichas en mitad de la mesa delbe= aola posicion original.
Mucho ojo con la velocidad con la que empujasitdsat y con la que retornas a
la posicion original.

No hagas ningln movimiento mientras se esta jugknd@no ententa
mantener la misma carencia de respiracioiiritmo de respiracion).
Especialmente después de un farol.

Evita cualquier conversacion o contacto visual @wa jugador a no ser que sea
absolutamente necesario. El tono de la voz esumdd nedn. Si te preguntan
por la cantidad de fichas que tienes, se la dicasi@ono neutro de una forma
concisa, clara y corta. Siempre sin tocar las fighianirar al jugador. Si quiere
saber el tiempo que mire el telediario.

10. Repite este mismo patron de comportamiento unarasotra y al final

conseguiras 2 cosas. La primera es minimizar sfjoi€e mostrar algun tell, y la
segunda cosa que conseguiras es aburrir al personal
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Descubriendo Nuestros Propios tells

Debemos conocernos primero a hosotros mismos (ofenglo...), para ello lo mejor es
vernos en acciéon. A no ser que seamos PRQO’s yreakjan la tele, no nos queda mas
remedio que grabarnos con una camara de videdrypaale en una partida casera, para
después revisar nuestras actuaciones con el fiestibrir nuestraglls. Es buena idea
gue un amigo te ayude a descubrirlos. El encuaglte damara debe ser de cuerpo
entero. También podemos filmar partes determinddasiestro cuerpo para
incrementar nuestro nivel de analisis con una cammaentras que con otra grabamos el
juego completo. Después podemos editarlo y madstsamagen de las dos camaras en
una pantalla partida. En fin, imaginacion.

Gafas de Sol y demas Accesorios

Las gafas de sol bloquetails como la dilatacion de pupila, variacion de la tarlel
0jo y movimientos de las cejas PERO mas importanéstapar tus ojos a la mirada
indiscreta de los demas emmuflar tu mirada hacia los demas

El uso de gafas de sol nos da apariencia agresiviba@ue conseguimos disminuir las
opciones de que otro jugador quiera entablar unaersacién. También disminuimos
las opciones de un comportamiento agresivo dejugamor al evitar una confrontacion
visual.

Si decidimos usar gafas lo mejor es comprarnos gaifas graduadas para interior
No nos podemos permitir el lujo de perder vision

Para tapar el movimiento de las cejas hay quewnss gafas de sol grandes o un gorra
gue tape esa parte de la cara. La gorra tambiérctagdquier tensién que podamos
sufrir en la frente. En los momentos de tensiédderos a apretar los dientes, lo que
gueda reflejada en nuestra expresion facial, gbnerde en la sien.

Se pueden usar jerséis de cuello alto o bufandagg@arnos el cuello. En momentos
de tension el corazén bombea mas fuerte y porediocpasa una de las principales
arterias.

En fin, utilizar o no cualquier accesorio omitiermbmsideraciones estéticas se remite a
la respuesta de la siguiente pregunta: ¢, Lo ne@esito

-“Oye Carrefio mira una cosa... ¢ Te estas tomanduodalicacion contra la
paranoia?”-

Si, un quinto cada 8 horas.
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Tells por partes del cuerpo

Lista de partes del cuerpo ordenadas por niveldestidad

Los pies
Las piernas
El pecho
Los brazos
Las manos
Los ojos

La cara

NoohkrwhE

CONCEPTO CLAVE

Los pies son la parte del cuerpo mas honesta

jSorpresa! jSorpresa! Esta si que no te la esperalsadque se podria decir que los
pies son el espejo del alma... Reflexion sobrespejos: Me opongo firmemente a los
espejos, al sexo con fines pro creativos y a laadn, porque todo ello hace que
seamos mas personas. (Adaptacion libre de undeiBorges). Borges no es el de las
nueces.

Los Pies

Durante millones de afios nuestros pies y nuesigasas han sido nuestro principal
medio de locomocién y nuestro principal medio deesuivencia. Y eso no se olvida de
un dia para otro. Nuestro sistema limbico se eaddeghacer reaccionar de la manera
mas adecuada nuestros pies y nuestras piernaprpataar una respuesta pasiva
(quedandose quietos), activa (corriendo) o agrésigeediendo) ante una amenaza.

Nuestros pies son la parte mas honesta de nuesineacporque NO tenemos control
alguno sobre ellos cuando interactian con nuesstiensa limbico. Fijaros que la accion
cotidiana de caminar es una accion inconscients,woy a decir mas, cuando queremos
caminar conscientemente nos resulta literalmenpesible. ¢ Qué no te fias de lo que te
estoy diciendo? Bien hecho. Compruébalo.

Solo cuando nuestros pies se mueven hacia una pees@na,
nuestra aceptacion (hacia ella) es genuina

-“Esto que significa’- Pues significa que realmembe alegramos de ver a una persona
cuando dirigimos nuestros pies hacia ella. Asiiniple.
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Como ejemplo voy a exponer el primer mandamientd de del triunfador nocturno:
“Cuando te presentan a una (o un grupo de chieassverdaderaopcionescuando la
implicada dirige sus pies hacia ti, quedando dentatera que sus hombros y sus pies
queden en una posicion enfrentada a la tuya. este gnplica que salegra
verdaderamente de verte. Por el contrario, cuaatitab con alguna chica y ésta no
reajusta su postura corporal... es que la cosaresita”.

Nota Si después de leer esto, tu juego no mejora gviEb pero tu vida social mejora
considerablemente, el autor, osease yo, reivingigaago en refrigerios espumosos a
base de lupulo de cebada gasificado.

Pies Felices

“Me siento como un pie con calcetines nuevdldnny Cien Pies

La expresion “pies felices” se refiere al movim@descontrolado hacia arriba y hacia

abajo de nuestras piernas al tener una buenaaya@no por ejemplo, conectar un set
en el flop. Asi que podemos decir que:

Cuando un jugador muestra pies felices, es poigaoe tina gran mano

-“Muy bien, muy bien ... Oye Carrefio te das cuequia en una mesa de poquer NO
PODEMOS VER LOS PIESMe doy cuenta amigo. No podemos ver el movimieieto
los pies directamente PERO si podemos hacerloeictdimente-“¢, COmo?”-

Fijandonos en el movimiento de los hombros y dmataisa. Esto es muy importante asi
gue os lo meto en un bonito recuadro.

Fijandonos en el movimiento de los hombros y dmafaisa
podemos averiguar si el jugador esta moviendoikss p

Este, como todos los dentédls, deben ser analizados en su contexto. Esto gieeie
que si un jugador tiene siempgresfelices,entonces debemos fijarnos en una variacion
de su conducta, principalmente en su INTENSIDADpSU. Esto es importante. Al
recuadro.

Todos logells, deben ser analizados en su contexto. Esto qugereque si un jugado
tiene siempreiesfelices(o cualquier otro tell) entonces, debemos fijarmosina
variacion de su conducta, principalmente en su INSEDAD

=~
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Observaciones

1. Siun jugador decrece en la intensidad deplesfelicesa medida que se va
desarrollando la mano es sefal que NO le gustadesta ocurriendo.

2. Siun jugador copiesfelicessiempre para bruscamente de hacer el movimiento
es sefal de farol (respuesta pasiva ante una amdRezordar que no le interesa

llamar la atencién).

3. Siun jugador pasa de una posicion pasiva a uriaipsctiva (talén elevado y

puntera hacia delante. Imaginaros la posicion ligasde los 100 metros lisos)

es que se esta preparando para entrar en accion.

4. Cuando un jugador retrae el talon o entre cruzpigsses sefial de una mano

marginal. Si hace este gesto después de una apuastke es sefial de que esta

faroleando.

5. Siun jugador se separa de la mesa y pone una@ehre la otra (a la altura de

la rodilla) es sefial de una buena mano.

6. Cuando un jugador enrosca sus tobillos entre l@s e la silla es sefial de que
esta jugando de farol (reaccion pasiva), sobresbdee gesto va acompafnado de

un gestopacificadorcomo mover las manos sobre la pernera del pantalon

7. Mover los pies hacia atras es signo de debilidad.

[Las Manos

Con las manos manipulamos dos partes importantgsedm: Las cartas y las fichas.

Las manos juntas hacia arriba con las yemas dielides tocandose en una posicion
similar a la posicion de rezar pero sin los deddsetazados significa buenas cartas

En cambio

Si juntamos las manos entrelazando los dedos asdeidebilidad

Por otra parte

Los movimientos erraticos y temblorosos son se@ahdy buenas cartas

de
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Hay que diferenciar los movimientos temblorosotadenanos por buenas cartas del
movimiento tembloroso por el estrés (o que ocauando estamos faroleando). Para
ello volvemos a lo de siempre:

CONCEPTO CLAVE

Para leer correctamente tatl hay que tener en cuenta el contexto

Cuando un jugador ve sus cartas tapadas y sus restdwsestaticas PERO en cuanto ve
el flop comienzan a convulsionar es sefal de buenas.cartas

Pero

Cuando las manos de un jugador comienzan a teds@ués de realizar una apuesta
grande es sefial de farol. Esto es especialmemte siszaacompafiados deells
secundariosque sefialan en la misma direccion (como algurogestificador

asociado. Ej: Tocarse el cuello o presionar loo&b

Cuanto mas rapido se cogen las fichas despuég tbys)ecarta(s)
mas probable es que sea una mano fuerte

El personal amateur es muy propenso a hacer dgperigue no estan acostumbrados a
ver buenas cartas en circunstancia de presionehiz $PRO aprende a controlar este
tell rApidamente porque es MUY OBVIO.

Pulgares hacia arriba significan una mano fuerte

Por lo que pulgares hacia abajo significan lo @idr Meter el pulgar en el bolsillo del
pantaldn y el resto de los dedos por fuera delllwlscia abajo es sefial de debilidad.
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La Boca

“Por la boca muere el pez... y mi bolsillo tiembéala vez que voy al dentista”.
Paco Pesca Botas

Mientras que los pies son la parte rhésestade nuestro cuerpo,
nuestra cara (expresion facial) es la parte m&seshonesta

No confundir gimnasia con magnesia. No caigas enret de creer que cuanto mas
expresiva sea una parte una parte de nuestra daatofs sincera es. Meccccc jjj
Error. Recordar que la expresion facial es terdtdel neocortex, y si el neocortex
fuera una persona, seria un abogado cuyo lema‘foei@por la pasta”.

La sonrisa falsa la utilizamos por compromiso rmesque
la sonrisa franca la reservamos para los acontectos de verdadera alegria

¢, Como diferenciar una sonrisa de otra?

La sonrisa de compromiso se realiza con los mUsadda cara en tension
traccionando las mejillas, mientras que la sorviesdadera se realiza con los masculos
de la cara relajados traccionando la parte supeedos labios.

Una pista visual es que esta la verdadera soapsate déluminar la cara, muestra las
encias superiores. Mientras que la sonrisa de amipo solo ensefia los dientes.

¢ Y esto que tiene que ver con el poguer?

Es practicamente imposible sonreir de una formdadsra cuando NO se es feliz,
y cuando las cartas no te acompafan y apuestasafle. NO LO ESTAS

Y todo esto nos lleva a la famosa cara de péquer

Cuando alguien te pregunte por la fuerza de tuag;alO digas nada y NO hagas nada.
Simplemente mantén f@sicidbnderobot e ignora al jugador
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“Aprieta los labios y sigue adelante Jimmy Aki NoMekedo

La compresion de los labios es indicativo de gyegador desaprueba alguna accién en
el transcurso de una mano

Mucho cuidado cuando un jugador involucrado enmaao cambia su compresion de
labios por labios relajados, es sefal de que adoigiue ve. Estar atentos a tels
secundarios.

CONCEPTO CLAVE

Morderse los labios, tocarse la boca o la namaglae los labios, morder un objet
son indicadores una mano mediocre

O

“Dime quien eres y te diré tu supermercaBatjaMari Riquili

La comunicacion (verbal) fluida es signo de se@utid
mientras que la comunicacion incoherente y lenteéal de inseguridad

iYo de aqui no me voy sin nadal alcalde de cualquier poblacion mediterranea

Sacar la lengua de manera sibilina (entre los es}rds sefial de querer llevarse algo

¢0_07?
Ejemplo al canto: Negociaciones en la mesa firtalgfrecen un trato.

- ¢Qué? Hacemos un trato
- No, vamos a seguir jugando

En ese preciso momento nuestro amigo saca la lergualos dientes... jLo tenemos!
Inmediatamente afiadimos — “No me gusta las fornrepkertir el premio.” y seguimos
apretando...

261




Tells

Los Ojos

Los ojos no mienten por la sencilla razon que tersepoco control sobre ellos.

Los gestos para bloquear los o0jos estan asociatososas que no queremos Ver, pa
gue podemos colegir que es un signo de debilidachdenano en una mesa de poqu

Bloqueos

- Cerrar los ojos

- Protegérselos con la mano
- Desviar la mirada

- Etc

CONCEPTO CLAVE

El tiempo desde que se ven las cartas hasta quasvenstack
nos indica la fuerza de la mano

Cuando un jugador ve sus cartas y sus 0jos sediijau stack es sefal que planea

rlo
er

apostar. Cuanto menos tiempo pase entre ver sias gdijarse en su stack mas fuerte

€S Su mano.

Cuando nos gusta lo que vemos nuestras pupilatatangdde lo contrario se contrae

La dilatacién-contraccion de las pupilas en pers@aa |0os 0jos claros (verdes o
azules) es mas visible que en las personas cajds®scuros (negros o marrones)

Cuando las contraccion de la pupila no es sufieient
la gente suele bizquear (inconscientemente)

Cuando un jugador bizquea tras ver su mano es deftple NO le gusta lo que ve,
sefial de mano débil.

Cuando un jugado arquea las cejas (y pone loscojo® platos)
es sefial de mano fuerte

Por la simple razon de que cuando vemos algo gsigusia intentamos verlo mejor.

n
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Gestos Pacificadores

Un gestopacificadorson acciones que hacemos consciente o inconstiente para
tranquilizarnos. Ej: Una madeearicia la cabeza del bebe mientrasiecepara
tranquilizarlo.

Lo primero que debemos hacer es fijarnos en ebpastandar de un gesto pacificador,
de la misma manera que hacemos condlls Con el fin de descubrias variaciones
de la intensidaddel gesto en el transcurso del juego.

Cuanto mayor es el estrés al qgue estamos sometidos,
mayor es la intensidad de nuestro gesto pacificador

No es lo mismo estar jugando en la mesa final d@OR que en casa con tus amigos.

Gestos Pacificadores del Cuello

CONCEPTO CLAVE

Acariciarse el cuello es uno de los gestos pacifioes mas significativos

¢ Por qué?

Porque este es una parte del cuerpo con muchas&eiones nerviosas y masajeandola
disminuye la presion arterial.

Nota Las mujeres suelen acariciarse el collar masetjoeello.

Gestos Pacificadores de la Cara

- Tocarse la cara

- Masajearse la frente

- Morderse los labios

- Rascarse la nariz

- Mesarse la barba o el pelo, etc.

Gestos Pacificadores con Sonidos

- Exhalar aire entre los labios lentamente
- Hablar de repente cuando se suele estar callado
- Hablar incoherentemente, etc.
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Otros Gestos Pacificadores

- Alisarse el pantalén

- Girar compulsivamente un collar o anillo

- Abrazarse uno mismo. Ojo: Si un jugador cruza saads delante de él es
un gesto agresivo, no pacificador.

Tells de Intencion

Expandir las orificios nasales es un indicador
de que una persona va a realizar un esfuerzo fisico

La preparacion de un esfuerzo fisico requiere @ehijmerventilacion, por lo que
aumentamos el volumen de oxigeno al organismoratwita boca y expandiendo los
orificios nasalesEn poéquer esto significa que la persona se esta pagando para
entrar en accion

Ej: NO es buena idea intentar robar los blinds BBzesta hiperventilando.

Cuando una persona pasa de una posicion relajawk @osicion en tension
se esta preparando para entrar en accion

Esta adoptando las tercera respuesta ante una zamérehar.

Cuando una persona esta preparada para entracién ac
tiende a desplazar sus manos hacia el centrordeda

En general se puede decir que nos desplazamosdhaeiatro de la mesa cuando
estamos incriminados en el juego y nos alejamda desa cuando no.

El acercamiento a las cartas tapas, fichas o &&anes sefial de que la persona se ¢
preparando para jugar. En cambio, el distanciamidatlas cartas tapadas, las fichas
de la mesa es sefial de no querer jugar esa mano.

pSta
» O
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Muy, muy importante fijarse en las posiciones egaanle lo jugadores al iniciar el
juego para ver sus variaciones en el transcurgstae

Si un jugador suele tener las palmas de las maecia arriba y después de ver sus
cartas las colochaciaabajo es sefal de que se esta preparando para jugar

Colocarse con las palmas hacia arriba tambiéras®lla posicidulel quereza.Es una
actitud pasiva y concentrada PERO no agresiva.qUiglcambio de esta actitud nos
esta indicando que ha cambiado su actitud anteegbj El jugador pasa de una actitud
de “A Dios rogando” a una de “y con el mazo dando”

La gente que se esta preparado para entrar en juego
suele adoptar una posicion de corredor

Esto es la puntera del pie hacia delante y el tatbha (como un corredor que se
prepara para salir).

Tells Clasicos

Si un jugador ve sus dos cartas tapadas e inmpediata mira sus fichas
y/o coge sus fichas es sefial que se prepara [gana ju

Sobreproteger las cartas (o las fichas) es sefiE\v@ una buena mano
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Signos Emocionales de Exclamacion

Lostells a continuacion detallados son como los signoxdemacion (j!) en una
frase. Cuando ocurre algun tell de este tipo seRECALCANDO la direccion hacia la
que apunta.

Movimiento compulsivo de las piernas hacia arrilieagia abajo

Son los llamadopiesfelicesy ocurre cuando estamos muy contentos por |0 goes.

Mirar con el mentoén levantado

Cuando un jugador te mira caire desuperioridadlevantando el menton y mirando
hacia abajo es signo de una mano fuerte.

Un postura alicaida es signo de infelicidad y/@@usidad,
mientras que mirar a la gerdda caraes signo de seguridad

La cara levantada es signo de fuerza (y viceversa)

Las cejas arriba y ojos como platos es signo dengagusta lo que vemos

Es un indicio de que el jugador ha cazadonamstruode mano.

CONCEPTO CLAVE

Corregir la postura sentandonos mas rectos, unaevban visto las cartas,
es signo de fuerza en la mano repartida

Si tuviera que sugerir que os fijarais sélo endalin s recomendaria que lo hicieseis en
este. Es MUY IMPORTANTE fijarse en la variaciénldepostura corporal de un
jugador cuando ve las cartas. Repito: MUY IMPORTANT
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TELLS

Tell 01

Descripcion

Tener las fichas ordenadas.

Comentario
El jugador es organizado y disciplinado, le dgusielad.
¢, Qué significa?

Caracter tight del jugador.

Tell 02

Descripcion

Tener las fichas desordenadas.

Comentario
El jugador es un gambler.
¢, Qué significa?

Caracter loose del jugador.
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Tell 03

Descripcion

El jugador esta en actitud relajada (con las manérente del pecho, reclinado
en la silla, etc.).

Comentario
Vamos que el amigo esta alli porque ha venido.
¢, Qué significa?

No tiene prisa ninguna en jugar y esta esperatuig eards. Esta actitud denota
un caracter de jugadooca.

Tell 04

Descripcion

Un jugador todavia no ha recogido el bote quedmagdo cuando vuelve a
apostar.

Comentario

Por lo general después de ganar un bote impoytamjegador se da por
satisfecho y prefiere no jugar la siguiente mana paganizar las fichas.

¢, Qué significa?

Si un jugador de estas caracteristicas VUELVE arjlagsiguiente mano, la
fuerza de su mano es de medio-fuerte a fuerte.

268




Tells

Tell 05

Descripcion

Un jugador ensefia sus cartas a otra persona.

Comentario

Cuando un jugador ensefa las cartas a otra pecsando ha entrado en juego,
quiere demostrar a la otra persona que €l juegega que no tiene suerte, o bien, que
con esas cartas es necesario que juegue.
¢, Qué significa?

Fuerza de la mano medio fuerte a fuerte.

Tell 06

Descripcion

Un jugador hace su apuesta y espera a la veasagalp ritmicamente sus dedos
contra la mesa.

Comentario
Denota impaciencia.
¢, Qué significa?

Que tiene una buena mano.
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Tell 07

Descripcion

Un jugador hace su apuesta, te mira, esboza udia is@nrisa y aparta la vista.

Comentario

La media sonrisa es de compromiso y apartar ta es causa de la presion.
¢, Qué significa?

Que va de farol (Bluff).

Nota No confundir Bluff (farol) con Duff (cerveza tefsiva: causa y solucion de casi
todos los problemas).

Tell 08

Descripcion

Después de apostar o apostando el jugador sdgareno en la boca.

Comentario
Esta inseguro.
¢, Qué significa?

Es sefal de que se ha equivocado al apostar,aefde pensar “{Madre mia,
donde me he metido!”.
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Tell 09

Descripcion

Volver a mirar las cartas tapadas cuando ha halnidaueva carta comunitaria.

Comentario

Suele ocurrir a los jugadores amateurs por no mearsus cartas. Es muy
usual verlo cuando el flop esta conectado o lawtas son del mismo palo.

¢, Qué significa?

No se acuerda del kicker (carta secundaria) oslpdlos de sus cartas.

Tell 10

Descripcion

Un jugador amistoso (extrovertido) apuesta, forégyuntas ¢ Qué llevas? Y el
amigo te responde de forrheusca“Paga y lo veras”.

Comentario

Hay que estar muy atentos a los cambios de huentmsdugadores.
¢, Qué significa?

Que tiene una buena mano.

En general, un jugado que va de farol es reaeittrar en contiendas, por lo que
suele responder con una sonrisa forzada algo gqoco convincente como “Si”.
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Tell 11

Descripcion

Un jugador realiza la apuesta y da una calada lasu cigarro exhalando el
humo con la cabeza levantada y suavemente.

Comentario
Un clasico.
¢, Qué significa?
Lleva buena mano.

En general los jugadores que van de farol tratdmadersanvisibles

Cualquier accion fisica anima a un jugador a vermano
porque esta atrayendo la atencién sobre él

Tell 12

Descripcion

Un jugador hace una apuesteegita un discursoaparentando inseguridad.

Comentario

Un clasico. Cuando alguien comierszaontarte su vidg después se mete en
all-in. Esto se llama “Beware of the speech”.

¢, Qué significa?

Un monstruo.

Mostrar debilidad significa fuerza y mostrar fuesignifica debilidad
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Tell 13

Descripcion

Un jugador demuestra desinterés por la mano.

Comentario

Estetell es peliagudo. Hay que bustelis secundarios. Hay que fijarse en la
intensidad del desinterés.

¢, Qué significa?

En un principio, siguiendo la maxima de que ddhdi significa fuerza, estell
se puede interpretar como que el jugador tiendouraa mano y va a entrar en accion.

Tell 14

Descripcion

El jugador ve el flop emediatamentemira hacia otro sitio.

Comentario

Es un clasico.

¢, Qué significa?

Ha conectado su jugada.
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Tell 15

Descripcion

Un jugador de detras de ti muestradasinterésnoderadagpor tu apuesta.

Comentario

Estetell es mas comun entre SPRO'’s.

¢, Qué significa?

Tiene una buena mano y no quiere hacer nadalpararlla atencion.

Tell 16

Descripcion

Un jugador no aparta la vista del flop.

Comentario

Aparentar estar interesado en el flop es una rbemjoara disuadir la apuesta de
lo demas jugadores.

Pensemos un poco (el que no este acostumbrado querte por lo menos). Si
tuviésemos una buena mano, ¢ Nos interesaria llammtgncion de esta forma, o nos
interesaria no llamar la atencion y engatillareakpnal?
¢, Qué significa?

Farol.
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Tell 17

Descripcion

Un jugador toca sus fichas simulando preparasegpastar cuando aun no es
su turno.

Comentario

Esta simulando fuerza.

Esto no esta penalizado pero se considera deustd gntre los demas
jugadores.
¢, Qué significa?

No le interesa que nadie apueste delante de él.

Tell 18

Descripcion

Un jugador te mira mientras realizas la apuesta.

Comentario

Generalmente los jugadores que miran como redlzasuesta suponen una
amenaza menor que los jugadores que no lo hacen.
¢, Qué significa?

Mano débil.

Un truco de los PRO’s es toquetear las fichas masrdstan pensando si van a apostar o
no mientras se fijan en la reaccion del contr&iceel otro jugador extiende su mano
prematuramente es sefal de debilidad.
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Tell 19

Descripcion

Un jugador mantiene la mirada fija en sus cartas.

Comentario
Un clasico.
¢, Qué significa?
Debilidad.

-“Oye Carrefio, esto es siempre asPles no. Ya os he dicho que

Debéis fijaros en el modo de juego estandar deldog
para tener en cuenta stawiacionesy cambios en sintensidad

—“iPues menuda ayuda!”Ya te digo.

Tell 20

Descripcion

El jugador intenta recoger el bote sin haber dic¢hdold”.

Comentario
Este gesto denota inseguridad.
¢, Qué significa?

Debilidad.
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Tell 21

Descripcion

Un jugador vuelve a mirar sus cartas tapadas naehi te preparas para
apostar.

Comentario

Denota inseguridad.

¢, Qué significa?

Farol.

Tell 22

Descripcion

Un jugador realiza su apuesta mediante movimieztagerados (inusual
enfasis).

Y/O

Un jugador acomparfia su apuesta con un tono opdimigutoritativo.
Y/IO

Un jugador apuesta rapidamente (aparentando seguri

Comentario

Su intencién es intimidar al resto de los jugaslore

OJO: Cuando un jugador ha realizado un farol esdmiéntenta hacerse invisible y no
llamar la atencion, pero esto ocurre DESPUES dertegiinstado. En el transcurso de la

apuesta simulara fuerza.
¢, Qué significa?

Debilidad.
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Tell 23

Descripcion
Un jugador realiza su apuestkaslizandosigilosamentdas fichas.
Y/IO

Un jugador acompafia su apuesta con un tono neghltisiqueos y demas
martingalas.

Y/O

Un jugador apuesta lentamente (aparentando indegir

Comentario

Su intencion es NO llamar la atencion, y en ebaeshacerlo intenta dar
lastima.
¢, Qué significa?

Fuerza.

A nivel SPRO’s una apuesta moderadamente mas\agpee las demas,
realizada sin fijarse en ningun jugador concreta (mo que N0 supone una amenaz;
suele indicar un farol. En cambio, si la actitutljdgador mientras apuesta es mas
desafiante y dirigida especificamente a un juggderaparenta tener buenas cartas,
suele indicar una buena mano
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Tell 24

Descripcion

Un jugador realiza un chasquido en el transcuesia dnano.

Comentario

Estetell se llama “Pokerclack”.

¢, Qué significa?

Fuerza. El jugador tiene un monstruo.

Tell 25

Descripcion

Un jugador alterna las fichas con las que hacapasstas.

Comentario

Cuando tienes que apostar 100$ en fichas, lo pusater usando 1 sola ficha de
100%$ o 10 fichas de 10$.

¢, Qué significa?

Si el jugador alterna las fichas puede ser cgspakde que no lo sea (casi
siempre me inclino por esta opcién). Aplicando Exima dedebilidad significa
fuerza y viceversapodemos colegir que usar solo una ficha para apwspresiona
bastante menos que si usamos 10 fichas, por lbayique tender a pensar que si el
jugador apuesta soélo una ficha esta aparentandidddelblo que significa que quiere
gue le veamos la apuesta. Si por el contrario apuésfichas esta aparentando fuerza,
lo que significa que no le gustaria que le viéselmapuesta.
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Tell 26

Descripcion

Un jugador te ve la apuestanediatamenteespués del flop.

Comentario

Si el jugador tiene una gran mano, lo mas norsgjue aumente la apuesta
(raise) después de pensar un poco, si no tiene joagas normal es que tire las cartas
(fold) después de maldecir su mala suerte, lo qnéeva algo de tiempo.
¢, Qué significa?

Proyectos. Sobretodo si le das las odds que m&cesi
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Las leyes de Caro

CONCEPTO CLAVE

Los jugadores simulan lo contrario de lo que tignen
por lo que tu tienes que hacer lo contrario deul® gjlos quieren que hagas

Ley #1
La organizacion o desorganizacion del stack (pléichas) es un indicativo de su

caracter. Si lo tienen ordenado, significa que@ganizados y de caracter conservador
(tight), si por el contrario, lo tienen desorgadizadenota un caracter loose.

Ley #2
Los jugadores suelen comprar las fichas de un nmaticativo de su estilo de juego. Si

las compran exhibiéndose, tienen un estilo agresivas compran ocultandose, tienen
un estilo conservador.

Ley #3

Un jugador que ensefia sus cartas a otra persompeEbable que este faroleando.

Ley #4

Una apuesta temblorosa debe imponer respeto.

Ley #5

Sintells contradictorios, hay que ver una apuesta que ttzohen jugador que se tapa
con la mano la boca.

Ley #6

Una sonrisa genuina significa una buena mano, naeue una sonrisa forzada
significa una mano mediocre.
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Ley #7

Cuanto mas amigable sea un jugador, mas apto a$gpatearle.

Ley #8

Un jugador mira discretamente sus fichas cuandoagestsiderando apostar, y casi
siempre es porque la Ultima carta le ha ayudado.

Ley #9

Si un jugador mira las cartas y pasa automaticamestimprobable que su mano haya
mejorado.

Ley #10

Su un jugador mira la cartas y apuesta automaticganes improbable que este
faroleando.

Ley #11

Haz lo contrario de un jugador que fingiendo ddiili quiera que le veas la apuesta.

Ley #12

Haz lo contrario de un jugador que fingiendo fuaraeera que NO le veas la apuesta.

Ley #13

Los jugadores que te miran fijamente suponen umen@nenaza que un jugador que
evita tu mirada.

Ley #14

Los jugadores que miran fijamente a sus cartasrigeneralmente una mano débil.
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Ley #15

Los jugadores que manipulan sus fichas cuando so #gno de apostar tienen
generalmente una mano débil.

Ley #16

Un jugador weak (débil) que intenta recoger el Ippégnaturamente probablemente este
faroleando.

Ley #17

Un jugador que muestra sus cartas prematuramegenesalmente porque tiene una
mano débil.

Ley #18

Un jugador que después de apostar vuelve a misagastas mientras tl te estas
preparando para apostar esta probablemente fadolean

Ley #19

Una forma de apostar exagerada suele significalidbath

Ley #20

Una forma de apostar educada suele significar duierz

Ley #21

Cuando dudes donde sentarte, siéntate detrasngebdi

Ley #22

Cuando existetells contradictorios, el jugador esta actuando. Detegimaudl es gkl
que quiere mostrarte y haz lo contrario.
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Ley #23

Una apuesta sin mirar a nadie suele ser un farol.

Ley #24

Cuidado con las apuestas acompafiadas de sonitoslas.

Ley #25

No veas urPokerclack

Nota: La traduccion no es literal.
Nota2: Este articulo no es de un medicamento.
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Ultimos Comentarios

El problema de lotells es que hay que calibrar previamente al jugadoiséNpuede
tomar al pie de la letra lo que se dice sobrediisporque la fuerza de una mano es una
opinion, por lo que es totalmente subjetiva. Eslierg decir que

Si crees que tienes una buena mano, vas a reacc@na si la tuvieras

Este es el principal problema cuando un SPRO o &Réhfrenta a jugadores amateurs.

Por eso

Es muy importante calificar el nivel técnico de jogadores

No hay que olvidar que

NO todos logells estan relacionados con lo que ocurre en la mesa

Si el jugador tiene la cabeza etna parte es esatra partela que le va a hacer
reaccionar y NO lo que esta ocurriendo en la partgt Un jugador recibe una llamada
de teléfono y queda visiblemente afectado. A pddiese momento hay que recalibrar
Sus acciones.

Hay que establecer un comportamientos estandacpdegjugador

Es MUY IMPORTANTE establecer unas lineas generaless comportamientos

“tipo” para cada jugador con el fin de poder obaemariaciones en su comportamiento
en el transcurso de la partida. Esas variaciorgsrsger en LA INTENSIDAD de sus
tells.

Hay que fijarse en

- Su forma de sentarse

- Su postura estandar

- Donde apoya las manos

- Su comportamiento a la hora de hablar (locuazladmjunto a su tono)
- Etc

Hay que fijarse en la®lls durante TODA la mano
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Las variaciones de un tell que muestre fuerza emmamno a otro que demuestre
debilidad (y viceversa) son MUY SIGNIFICATIVOS. BElomento de fijarse es
inmediatamentedespués que haya una nueva carta en la mesadBReqae el tiempo
estimado de reaccion del sistema limbico suele estarno a 2 segundos.

En caso de conflicto a la hora de interpretar Urftils enfrentamos),
la primera reaccion suele ser la mas honesta

Cuando un jugador realiza mas de un tell y estagpnatan al mismo camino, el primer
tell que ha realizado el jugador suele ser el noagto porque esta producido por su
sistema limbico, mientras que el resto esta produsor el neocortex.

Lostells simulados suelen ser antinaturales y exagerados

Bibliografia

“Caro’s book of poker tells” pavlike Caro
“Read‘em and reap” paloe Navarro
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EL

ARTE

DE

LA
GUERRA




“En verdad querido Lucilio te digo, que la vidaugsg batalla’'Seneca



Decalogo

“Conoce al enemigo y condcete a ti mismo, y en begallas, no estaras jamas en
peligro”

“Cuando no conozcas al enemigo, pero te conoztianiamo, las probabilidades de
victoria o de derrota son semejantes”

“Si a la vez ignoras todo del enemigo y de ti misEB® SEGURO que estas en peligro
en cada batalla”

“El arte de usar tropas (fichas) en combate cansistesto:

Si estas en superioridad de 10 a 1, cerca al enemig

Siesdeb5al, atacalo;

Sies de 2 al, dividelo;

Si las fuerzas son parecidas, presenta batalla;

Si eres inferior en nimero debes ser capaz de emu@r la retirada.

Si tus tropas estan en situacion de inferioridaia&ue de momento el enemigo tome
la iniciativa del ataque. Luego podras con toddabdidad sacar partido de alguno de
sus puntos débiles. Apela entonces a todos tussmy busca el triunfo con firme
determinacion”

“El que conoce cOmo manejar un ejército (stackhdgeay uno pequeiio sera el
vencedor”

“El que conoce cuando puede combatir y cuandoaré,ed vencedor”

“Todo el arte de la guerra esta basado en el disfimu

“Rendir al enemigo sin combatir es el stmmum dealailidad”

“Por esta causa, el general competente busca gueopas se aprovisionen del

enemigo, porque un quintal de viveres arrebatadaerhigo equivale a veinte de los
suyos”

“Como norma general, en una batalla utiliza tuzaarormal para entablar combate,|y
usa tu fuerza extraordinaria para triunfar”




Sun Tzu ha dicho...

“Cuando se poseen medios insuficientes, lo adecuado es la defensa,
cuando se poseen medios abundantes, el ataque” (...) “Cuando se
repliegue prepdrate a luchar contra él; cuando sea fuerte, réhuyelo”

Axioma basico: Atacar a quien tiene menos fichassitar la confrontacion con
quien tiene mas fichas. Debes saber en todo moraemien atacar y a quien dejar en
paz.

“Cuando un comandante en jefe, incapaz de medir a un adversario,
emplea una fuerza limitada para atacar una importante, o tropas débiles
para atacar a fuertes, serd vencido”

Si no sabes a medir la fuerza de tu adversarioldeaano) seras vencido.

“Todo el arte de la guerra estd basado en el disimulo”

Simula tener juego, cuando no lo tienes, y simukamp lo tienes, cuando lo
llevas.

“El triunfo es el principal objetivo de la guerra, Si se pospone demasiado,
las armas se embotan y la moral decae. Cuando las tropas ataquen a las
ciudades estardn es el limite de sus fuerzas” (...) “Por norma general, el
que ocupa primero el terreno y espera al enemigo tiene la posicion mds
fuerte; el que llega mds tarde y se precipita al combate se halla
debilitado”

Importancia de tener suficientes fichas para noipitarse y jugar forzados.
Siguiendo las indicaciones de Harrington se sobegyiero no se vive. Las pautas de
las zonas y los colores son UNA REFERENCIA patamieo, y asi hay que
comprenderlo. No podemos esperar a que nos easamattas maravillosas que nos
hagan doblar, porque cuando me entren A Mi, ¢ Qbéde suponer que también le ha
entrado a alguien cartas buenas y peores que & irHay momentos en el juego en
gue hay que atacar, PORQUE HAY QUE ATACAR. Hay tgreer una buena razon
para dejar pasar una situacion de EV+.



“Aqui Sun Tzu insiste... que si hay algo importante es la divina rapidez”

De nada nos vale sobrevivir si nuestro stack esxmotenor en relacion al de
los demas, porque en el final del juego estamadigues de antemaneélay que jugar
para ganar fichas y en cuanto antes las tengamos joie. No se pueden
desaprovechar situaciones con EV+. La gente qeefidises como: “Siempre me quedo
en la burbuja” es PORQUE JUEGAN PARA QUEDARSE ENRARBUJA.

Con respecto a leer libros y sequir a tal o cudrau Todo eso esta muy bien
porque son una ayuda en el comienzo, pero un estorinuestro desarrollo personal,
por lo que todas las personas comprometidas cemaucion estan condenadas a
acabar solas recorriendo su propio camino.

“Por esta causa, el general competente busca que sus tropas se
aprovisionen del enemigo, porque un quintal de viveres arrebatado al
enemigo equivale a veinte de los suyos”

Esto es extremadamente importante de comprendergdowganas un bote,
alguien ha perdido fichas, y cuando se tiene lstagl una minima perdida supone una
GRAN perdida. El que gana, aunque sea un bote fieq@GANA MUCHO, porque no
s6lo tiene mas fichas, sino que se las quita A DEMAS mermando Sus recursos y
metiendo presion. Esto se ve muy bien en el cornideaun torneo on-line estandar,
con 1500 fichas y blinds subiendo cada 10 minutes(digamos un torneo turbo). Si
tienes 1500 y ganas un bote pequeiio PARECE quasigamado nada, PERO si lo
pierdes, entonces eres consciente que si vuelyesiar otro bote pequefio las cosas se
van a poner muy feas, porque la préxima vez quegatjugar estaras en el limite de la
linea de no retorno, y acabas de comenzar.

“La confusion aparente resulta del orden, la aparente cobardia del valor
y la debilidad de la fuerza.

Tu mu, este versiculo significa que si deseas fingir el desorden para
engafar a un enemigo, hay que estar bien disciplinado, sélo entonces se
puede simular confusion. El que quiere fingir cobardia y mantenerse al
acecho del enemigo, debe ser valiente, porque sdlo asi podrd simular el
miedo. El que quiera parecer débil para hacer arrogante a su enemigo
debe ser fortisimo, solamente asi podrd fingir la debilidad.”

Importantisima reflexion que nos obliga a conocgmO0osotros mismos antes
de trazar un plan de actuacién, porque engafgugal haciéndole creer que somos
mas débiles que él, nos obliga a ser MUCHO MAS FUER después.



“Provoca la ira de su general y desoriéntalo”
Cualquiera que se deje llevar por sus emocionesstaoen las mismas

condiciones que quien mantiene la cabeza fridnarka de tomar la decisiones, por lo
gue nos conviene que los demas jugadores NO TENGRARABEZA FRIA.

“Si estd unido, dividelo”

Aisla antes de atacar. Divide y venceras.

“Si las tropas aniquilan al enemigo es por que estan frenéticas”

Si hay algun villano que va de all-in en all-inges esta “on tilt”.

“Trata bien a los prisioneros y cuidalos”

No humilles al adversario derrotado. Es importapender a perder, pero
también lo es aprender a ganar.

Sun Tzu ha dicho...

“Si el ejercito emprende largas campanas, los recursos del Estado se
agotardn”

Cuestidn de ganancias por hora. Si nos embarcamtosreeos gigantes no
vamos a sacar los mismos beneficios que si jugémnosos mas pequefios y/o MAS
RAPIDOS. No podemos pretender ganar nuestro “stigigando el WSOP o el
EPT... creo que esto a nadie se le escapa. Hay gaetprneos dentro de nuestro bank
y lo mas cortos posibles para optimizar nuestraghpimlades de aumentar nuestro
beneficio.

“Se saquea al enemigo porque se desean sus riquezas”

Este juego no es un juego de egos, no es perdanahico que debemos hacer
es quedarnos con sus fichas.



“No tener ni idea de las cuestiones militares y participar en la
administracion confunde a los oficiales”

Esta reflexion se aplica a los duefios de casimvganizadores de torneos de
“pan y pescao frito”, quienes las Unicas cartashtgurevisto son las que les envia su
banco para que se regocijen de su flamante cueniarnte.

Sun Tzu ha dicho...

“Colocalos en aprietos y acdsalos”

Si tienes mas fichas, presidnalos.

“Si se conocen casos de precipitaciones atolondradas en la guerra, pero
nunca hemos oido hablar de una operacion habil que se prolongase” (...)
“Si el general no se siente capaz de controlar su impaciencia y ordena a
sus hombres trepar las murallas como enjambre de abejas, morirdn un
tercio de ellos sin que la ciudad se rinda. Esta es la fatal consecuencia de
los ataques de esta clase”

Mala estrategia del cheap-leader. Recordar queaieimeap-leader debemos
meter presion y debemos jugar mas de lo habitER@debemos jugar con garantias y
cuando asi lo estimemos oportuno. Hay que tempéanérvios y no dejarse arrastrar
por la precipitacion.

“Como norma general, en una batalla utiliza tu fuerza normal para
entablar combate, y usa tu fuerza extraordinaria para triunfar”

Aprovecha tu superioridad en fichas para entallarbate, y tu extraordinaria
fuerza (fichas) para triunfar.



Sun Tzu ha dicho...

“De esta manera, los que son expertos en el arte de la guerra someten al
ejercito enemigo sin combatir, conquistan las ciudades sin efectuar el
asalto y derrocan un Estado sin operaciones prolongadas” (...) “Rendir al
enemigo sin combatir es el simmum de la habilidad”

La mejor mano es la que no se juega

Siempre hay que dar una oportunidad para la rangigieso implica que
debemos medir bien la cantidad del raise que hase®mo es suficiente, estamos
dando odds para que nos vean y mostrando debibdagpstamos demasiado, quizas
nos salga demasiado cara la mano. De nuevo apareaecepto de “metron”, la
medida exacta por la que abogaban los estoicosab@s, nada nuevo bajo el sol ;-)

Como informacion general os diré que estos pereersg llamaban estoicos
porque quedaban en una puerta que se llamabaizstaharlas de sus cosas... que si
mi mujer no me hace caso, que si el nifio ha suspenthtematicas (eso era grave) y
gue si la Tierra tiene alma, vamos lo tipico de chmerla entre amigos.

Nota Yo me considero un Estoloico, porque cuando mgodaeflexionar sobre el
mundo, me atizo una botella de Estola.

“El que sobresale en las victorias sobre sus enemigos vence antes de que
las amenazas de éstos se concreten” “Combatid sus planes en sus inicios”
(..) “<<El supremo conocimiento en el arte de la guerra es combatir los
planes del enemigo>> Todos los generales confesaron: “Esto excede de
nuestra compresion”

Piensa que la lucha real no esta en cada mancesileolucha de estrategias,
independiente de las manos con las que jueguesp&ajue se juega como no se tenia
pensado, se juega mal.

Ej. Si dejas que un “bastardo” (villano loose agne=) se lleve el dinero muerto
y se haga fuerte en fichas te va a machacar el destorneo. La estrategia correcta es
impedir que el bastardo apile fichas luchando dgoeel dinero muerto.



Sun Tzu ha dicho...

“Contra los mds inconscientes lanzad vuestros afectivos mds fuertes”

Site va a ver la apuesta, apuestes lo que apueafas2stalo todo.

“El que es prudente y guarda a un enemigo que no lo es, serd el
triunfador”

Deja que el imprudente se lie el solo...

Sun Tzu ha dicho...

“Muy de manana el espiritu estd lleno de ardor, durante la jornada va
decayendo el interés y, por la noche los pensamientos se dirigen al hogar”

Reflexion apropiada para torneos presenciales$aggaiudades donde no se
ubica tu bar de costumbre. Esto nos ocurre a TOPR&®,en estas circunstancias hay
gue comprender que tu casa esta encima de tus pies.

“No pongas trabas en el camino de un enemigo que se dirige hacia su
tierra”

Al enemigo que huye, puente de plata. Si te danfaasion que se va a retirar de
la mano, NO LE DIGAS NADA que pueda hacerle camb&opinion. Por norma
general en estos casos, lo mejor es simplementeeer nada. Deja que la inercia de
su duda siga su curso.

“Hay que saber la forma de mantener a sus oficiales y a sus hombres en
la ignorancia de sus planes. Sus tropas pueden compartir la alegria del
triunfo, pero no la preparacion de los planes”

Al final, comparte la alegria del triunfo, PEROadprincipio no digas nada a
nadie de la estrategia que piensas hacer en ebtorn



“El orden y el desorden son consecuencia de la organizacion, el valor y la
cobardia de las circunstancias, y la fuerza o la debilidad de los
despliegues.”

Esta reflexién habla de la organizacion del torséacks y estrategias
respectivamente.

“Cambia tus métodos y modifica tus planes, a fin de que nadie sepa lo que
pretendes”

Varia el juego de un torneo a otro e inventa esjras falsas a quien te
pregunte, recuerda que las preguntas no son iethscilo son las respuestas.

“Atdcalo en donde no esté preparado, avanza por donde menos se lo
espere”

Ataca en cuanto empiece el torneo, justo antesslddscansos, en las burbujas,
etc. Siempre que te acomparien algo las cartapgslaion, en defecto de estas
circunstancias, la cachiporra del Capitan Cavelaipoede valer.

Sun Tzu ha dicho...

“Es imprescindible dejar una salida al enemigo sitiado. Ensériale que
existe una posibilidad de salvacién y hazle comprender que existe una
solucion diferente a la muerte. Después atdcalo.”

Acabas de leer la definicion d@ld equitysegun Sun Tzu.

“Cuando las bestias salvajes estdn acorraladas se baten con la energia
que les da la desesperanza. jCudndo mds vdlido es esto tratdndose de
hombres! Si saben que no hay otra salida, combatirdn hasta la muerte.”

Atencion cuando atacas a short stacks, sopesaidesiqueda esperanza
(fichas) o han pasado la linea de no retorno. Sti@de esperanzas, esperaran a mejor
ocasion y te daran las fichas, pero si no tienénisntes, entraran en all-in.



“La certeza de tomar lo que atacas quiere decir atacar un punto que el
enemigo no protege. La certeza de conservar lo que defiendes se halla en
defender un punto que el enemigo no ataca” (...) “Por eso un enemigo no
sabe defenderse de los que son expertos en el arte de atacar y tampoco
sabe donde atacar a los que son expertos en el arte de defenderse”

Defensa y ataque de los blinds.

Sun Tzu ha dichoEn la mesa final

“Si los parlamentarios del enemigo pronuncian discursos llenos de

humildad, pero continua con sus preparativos, es que va a avanzar.”
Que si tal, que si cual, que si paramos ahora jpudss que si esperamos al

administrador (o al director del torneo), que siue gi... y el amigo sigue robando las
ciegas...

“Si las palabras de sus enviados son enganosas, pero el enemigo avanza
con ostentacion, es que va a retirarse”

Villano tipico que APARENTA no querer ningun trato.
“Si los enviados hablan en términos corteses, es que el enemigo desea una
treqgua”

Cuando la arrogancia deja paso a la humildad eslgoequiere o algo teme.

“Si el enemigo solicita una tregua sin acuerdos previos, trama algo”
Te esta tanteando.
“Si del campamento enemigo se escapan clamores nocturnos, es que
tiene miedo”
Cuanto mas nervioso estas, mas hablas.
“Respeta al pie de la letra los tratados y asi los aliados con toda
seguridad me ayudardn”

Respeta los pactos



“Cuando el mundo estd en paz, un hombre de bien mantiene su espada al
alcance de la mano”

NUNCA hay que confiarse. Nietzche lo llama mantse&n una actitud de
“calma hostil” y mi padre dice que “hasta que negpal Ultimo cura no se acaba la
procesion”©. Hasta que no se acaba el torneo, no hay quelaajaardia.

Sun Tzu ha dicho...
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“Prohibe las practicas supersticiosas, liberando asi al ejercito de la duda

Amuletos de la suerte y demas historias.

“Los buenos jefes son temidos y amados a la vez. Es asi de simple”

Los buenos jugadores, también. Es asi de simple.

“En la batalla sélo existe la fuerza extraordinaria y la fuerza normal,
pero sus combinaciones son ilimitadas y no hay ser humano que pueda
aprenderlas todas”

Llegar a dominar el juego puede que nos lleve,alon, una vida.

“Tu meta es tomar intacto todo bajo el cielo”

Ese es tu limite. A ello.



JCarreio dice...

<< Y ciertamente, nadie esta tan equivocado coraadmicree tener la razén,
porque las matematicas solo son un punto de apoyo
y la filosofia no es mas que un sofisticado judg@alabras.

A veces tengo la impresion de tener ideas propias.
Eso me ocurre a veces...>>



