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“En el péquer, la verdadera riqueza esta en gbjue
El dinero es una consecuenci/” Matt
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INTRODUCCION

Sigo pensando que los libros ayudan a aprendeyaa pero que cada uno de
nosotros somos los Unicos encargados de tomaetési@hes y en consecuencia de
acertar o no. Esta es la idea béasica del apreedidaly que tomar nuestras propias
decisiones, y aunque equivocadas a veces, sondafas, las nuestras propias, y sin
lugar a dudas es el camino correcto. Esta conciesidralida para el poquer y para
cualquier ambito de la vida, con la particularid@ae en poquer cada vez que nos
equivocamos en una decision perdemos dinero. Ad téam ideas que voy a exponer en
ningln caso son mias, las he extraido de los liedes PRO’s que voy leyendo,
principalmente de “Super System 2” de D. Brunsdg Limit: Theory and practice”
de Sklansky (mira que me cuesta escribir el nomphiller, “Little Green Book” de
Phil Gordon y por supuesto de “Harrington on Hatd’eRecomiendo la lectura de
estos libros a todo el mundo.

Como he dicho en otras ocasiones lo Unico que eagddAPTAR los
conceptos a los limites que jugamos. Un ejemplantiyo Harrington, con toda su
buena intencién, nos pone ejemplos de torneossequie él ha jugado con jugadores
reales, pero al tema, jqué jugadores! Comenzandel paismo Harrington aparecen:
Ivey, Raymer, Hellmuth, Fergunson, e-t-c. jAhi @&dadel ojo y lo lleva en la mano!
Preguntaros cudl es la probabilidad de que nosntr®&ncontremos con jugadores de
esa categoria en un casino on-line jugando linbiégss... Se hace necesario adaptar los
conceptos y desechar otros. No puedes hacer nifggada sofisticada porque el
personal simplemente jno comprende lo que estésriuad

El problema al que nos enfrentamos en el mundoeeajue las ideas de los
grandes jugadores son buenas, PERO para ellofugoas en el nivel que ellos juegan
y contra las personas que ellos juegan. Aunquegarentira, a nivel didactico es
mucho mejor aprender de una persona que sabe UXDPGAS que tu, que no de una
persona gue es el campeodn del mundo. No me ensemddilos libros de péquer son
un instrumento imprescindible para la mayoria denhortales que quieren jugar al
poquer con garantias, lo que ocurre es que hapD¥®TAR las ideas al juego
terrenal, al del peatdén. Con todos los respetod@stlos autores, yo no quiero que me
ensefien a jugar para ganar el WSOP, quiero quaseéen a jugar en una mesa de
100NL. Conaocer el limite de cada uno es, y debestebjetivo de cada uno de
nosotros. A mi no me da ninguna vergtienza deciigaithente que en esto del péquer
no soy mas que un jugador de segunda, que no kzgpacidad de enfrentarme a
grandes jugadores y que si me sacan de las cusas que conozco me siento
completamente perdido. Dicho esto, voy a intentpliear como NO se cometen
errores y el juego (Mas 0 menos) correcto pars esteles.

No Limit Hold’em Poker

Primero me gustaria puntualizar que, aunque i, ‘eadillac” del poquer, a
nivel de complejidad no esta tan distante de fogds altos de fixed. En High Limit
cada apuesta se convierte en una lectura directavaley de su momento psicoldgico.
Ademas hay otras variantes de poquer que requidras habilidades para nada
despreciables, y a nivel de ganancias incluso erédables.
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Introduccion

Perfiles

En el NL ademas de los perfiles conocidos voy @haira clasificacion basada
en los conocimientos del juego. Son tres:

1.- Yo sé.

Es el conocimiento basico de las técnicas del juBggodria decir que es un
jugador que no comete errores.

2.- YO sé que tu sabes gue yo sé.

Este nivel es el siguiente paso del anterior.&tbdas las técnicas y no cometo
errores, lo que es suficiente para ganar a la nmeagergente de los limites bajos, PERO
no es suficiente para ganar a la gente de linmiites porque ellos SABEN todo lo que
yO S€ y no van a cometer ningun error. Y entretssas que ellos saben, saben que YO
también sé lo que ellos.

3.- Vete tu a saber.

Este es el nivel de los maestros. Esta gente NEIGAUCON LAS CARTAS,
juega con la persona. Phil Ivey juega perfectam&nteger sus cartas, simplemente te
atraviesan con sus rayos X (hay quien dice queatex) y “adivinan” tus cartas
adecuando su juego a tus cartas, NO a la de él.

Reglas

Vamos a recordar la principal caracteristica delHdlld’em, la cantidad de la
apuesta. En Hold’em NL puedes jugar TODO tu stdokefo/fichas) en cualquiera de
las rondas de apuestas: Pre-flop (2 cartas profigig)3 cartas comunitarias), turn (42
carta comunitaria) o river (52 carta comunitaria).

En los juegos NL cash (dinero de verdad) la cadtalapostar en cada ronda de
apuestas esta limitada por el dinero que tengamarde la mesa en ese momento, en el
momento que tienes que apostar. Es importante @nder esta caracteristica, porque
no puedo entrar en la mesa con el buy-in minimoti@dad de dinero exigible al jugador
para sentarse en la mesa) y esperar a que te salggrareja de ases para ingresar el
maximo permitido en la mesa y apostarlo.

Cada casino tiene sus propias mesas de cash gardeltfem, pero la
estructura generalmente suele ser:

NL5 Blinds $0.01-$0.02. Buy-in maximo 5%
NL10 Blinds $0.02-$0.05. Buy-in maximo 10$
NL10 Blinds $0.05-$0.10. Buy-in maximo 10$
NL25 Blinds $0.10-$0.25. Buy-in maximo 25$
NL50 Blinds $0.25-$0.50. Buy-in maximo 50$
NL100 Blinds $0.50-$1. Buy-in maximo 100$
NL200 Blinds $1-$2. Buy-in maximo 200$
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No Limit Hold’em Cash

NL400 Blinds $2-$4. Buy-in maximo 400$
NL600 Blinds $3-$6. Buy-in maximo 600$
NL1000 Blinds $5-$10. Buy-in maximo 1000$
NL2000 Blinds $10-$20. Buy-in maximo 2000$
NL5000 Blinds $25-$50. Buy-in maximo 5000$

El buy-in minimo suele ser 4 0 5 veces menor qumeiglin maximo.

NL vs Limit

En NL cada vez que entras en juego estas arriesgadBO tu stack \

En NL no existen manos triviales. Este es el prignan concepto que debemos
comprender cuando llegamos del Limit. Cada veepyto, cada vez que decido entrar
en una mano NO me estoy jugando unos dolaress genecto mi jugada, me estoy
jugando TODO mi stack ¢ Por qué? Pues porgue las sescomplican y como
arrastramos el recuerdo de que TPTK es una buena deh Limit nos metemos en un
bote que se hace demasiado grande como para @didelesél.

ElI NL es un juego de odds implicitas y el Limitjts odds |

En NL es correcto ver un raise pre-flop con unagaginferior en un principio
pero que puede convertirse en la jugada ganadérebtle la mano, como por ejemplo
ver un raise pre-flop con una pareja baja. ¢ Pd? agque no juegas por una Big Bet
(BB), juegas por TODO el stack del villano, por esoNL los stacks de los villanos son
importantes. El juego contra un big stack es difieral juego contra un short stack.

La posicion es fundamental en NL \

Con la posicion ganada es mas facil manipular & bo NL, factor este,
determinante para apostar en relacion a las pridedes de conectar nuestra jugada y
de no ser castigados (en exceso) por el villano sonectamos y perdemos. Sin la
posicién ganada se nos hace mas dificil saber@cudstva a costar llegar al
showdown, esta es la razén por lo que el “call dower sistematicamente las apuestas
hasta el showdown) no es una buena estrategid\phara

El Limit es un juego de bote multijugador
mientras que el NL es un juego de uno contra ung) (H

Debido a que puedes elegir la cantidad a apostemaquier momento, es
mucho mas facil echar a la gente y aislar al villgne en Limit, por eso los botes en
NL suelen ser de uno contra uno (HU) en oposicidminait que suelen ser
multijugador.

El juego basico en NL es cazar parejas (set mimmghtras que en el Limit el
principal objetico es conectar TPTK (Top Pair TapHKer) (pareja maxima con
maximo kicker)
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AKs AK AQs AQ son manos ganadoras en Limit, peré&Nénganan botes
pequefos y pierden botes grandes.
Las parejas medias y pequefias de inicio son unrlabésr total”, es decir, que
potencialmente pueden limpiar el stack de un wallan
Los Conectores suitados también son destructotaes (ej:89s), pero al igual
gue las parejas, deben conectar su proyecto (dalria pareja) en el flop.

La paciencia es la madre de la ciencia en el NL |

El objetivo es doblar tu stack, y eso puede ocerrita primera mano que
juegues, o después de tres horas, PERO en losslos lsas cumplido tu objetivo. En
NL tener paciencia es rentable, porque aunque jugsiesélo un par de manos en una
hora, estas son potencialmente tan buenas comb@eganos doblar el stack.

En NL la lectura de la mano del villano es mas irtgpde que en Limit \

En Limit juegas teniendo en cuenta TU jugada, es dgue te preocupas solo
de las odds adecuadas de realizar tu jugada, esemtie en NL juegas teniendo en
cuenta la jugada del villano mas que la tuya.

En NL se puedes ganar el bote bien sea porquetesrtegugada, o por que el
villano no conecta la suya, porque ante una apueséaminada el villano puede echar
sus cartas si no ha conectado su jugada, indepe@rtiente de que tu si lo hayas hecho.

En Limit tiene méas sentido defender los blinds euéNL \

En Limit se podrian escribir un libro entero sébm da estrategia de ataque y
defensa de los blinds, pero en NL la proporciérbéekeficio por el riesgo no nos sale
rentable porque en NL el objetivo es ganar todiaglk del villano y no un bote
determinado.

¢, Significa que en NL no debemos defender los Blimts, significa que
jugamos para ganar el stack entero del villanorg pacerlo necesitamos cartas que nos
lo permitan hacer, por lo que bien sea desde Ind9lo bien sea desde late, si no
tenemos cartas para hacerlo, no jugamos.

¢, Pero puedo conectar una doble pareja y pelaitada®? Como poder... puede,
PERO ten en cuenta que eso ocurrira 1 vez de éadprbximadamente y cuando
conectes la doble pareja alguien debe pagartelen @ que las dobles que sueles
conectar desde los blinds NO son las méaximas, Eisaninimas, con lo que con un
poco de suerte, de mala en este caso, el villlaneata sus dobles (0o mejor jugada) y te
pela a ti.

En NL no tiene sentido robar botes |

El raise pre-flop desde late se hace con la inbendé aumentar el bote y ganar
la posicion, es decir, que cuando apostamos dasegllolhacemos con una mano
legitima haciendo una apuesta por valor. En Néragga que cuando llevas cartas
ganadoras la gente juegue esa mano, cuando aplessi® late me interesa que los
blinds jueguen esa mano.

Pagina 4



No Limit Hold’em Cash

En NL no tiene sentido proteger las manos \

No intentes echar a la gente cuando tienes unahugada, hay que intentar
sacar lo maximo posible cuando tenemos la mej@dagin dar las odds adecuadas
para el juego del villano. Echar a la gente es mstiategia, en cambio, hacer que la
gente page por quedarse en la mano es buena. e‘piRato perder?”- Cierto, pero las
matematicas estan a nuestro favor y este es a p@gecto.

Los proyectos son mucha mejor mano en Limit quNlen |

En NL las “reverse” odds (odds inversas) juegatuazontra cuando hay un
proyecto en la mesa. Si no lo consigues te sateycairlo consigues no te lo pagan.
Hay que recordar que el juego especulativo es gutogara mesas donde los botes
suelen ser multijugador, y esa es una caractexridécLimit, pero NO del NL. En
general el juego especulativo en NL no es una besinategia a no ser que sea para
variar el juego o en mesas pasivas multijjugador.

En NL el sistema de referencia para apostar estel b
mientras que en limit son los blinds

En NL se apuesta teniendo como referencia los ©lB8&) so6lo en el pre-flop,
después se apuesta en referencia a lo que haya@e en ese momento, por lo que las
apuestas son proporcionalmente mas grandes emgeada calle.

El NL es mas estresante que el Limit |

Debido a que las cantidades de las apuesta sorormeyores en NL que en
Limit, cada vez que perdemos jugando correctangerieramos mucho mas estrés. En
general se podria decir que el limit es “desespetamientras que el NL es “frustante”.
Un jugador de Limit cuando pierde comienza a irs@ree por el NL y un jugador de
NL cuando pierde comienza a interesarse por lachtitira y el cultivo de la ciruela en
Permambuco.

Probabilidad: Odds

Las odds nos van a dar la clave de la cantidaduadaca apostar en cada
momento del juego y que apuesta nos conviene aceptel rechazar. ¢ COmo se
calculan las odds? Pues muy facil. Vamos a ellgrigier concepto que necesitamos
comprender son “los outs”, que no son ni mas niaveue las cartas que nos sirven
para realizar nuestra jugada. Si tengo una paecfssds, ¢, cuantos outs tengo para
poker? Respuesta: 2. Los dos ases restantes.

Si alguien tiene un proyecto de color en el flegmé& 9 outs para el color. A
contar: 2 que tengo yo, 2 que hay en el flop. Balaja tiene 13 cartas por cada palo....
jEureka! 9 cartas me valen para mi jugada. —“¢ Yjue una vez que sabemos los
outs podemos calcular las odds. Procedamos a5@llcartas de la baraja — 3 del flop —
2 cartas tapadas nuestras = 47 cartas tapadas.esCag@robabilidad de que aparezca
una de esas 9 cartas? Regla de 3 al canto:
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9-47
X =100
X =19.14%

Tenemos el 19.14% de posibilidad al descubrir éxipna carta que aparezca de
gue sea una de nuestras 9 cartas de las 47 cagtaesconocemos. Ojo, que
“desconocemos”, porque en el mazo no hay 47 camasl mazo hay 32 (52 cartas
originales — 20 repartidas a los 10 jugadores)stg, §ué significa?-. Pues que
asumimos el hecho que “todas” las cartas estamaddatesas 32 cartas restantes del
mazo.

De alguna forma debemos realizar las operaciomes yamos a creer a efectos
de realizar nuestros calculos que las cartas gsieagrvienen para realizar nuestra
jugada estan en el mazo. Vuelvo a incidir que lagematicas describen la realidad y no
la explican, s6lo son una herramienta para apogaeroningun caso son las tablas de
Moisés, pero eso si, MUY UTILES. Si me dicen queveude cada diez dentistas
recomiendan chicles sin azlicar, me presentan g Bactentista y me preguntan ¢ Tu
gue crees, que Paco, recomienda o no recomiendhitides sin azlcar? Entonces
piensas:- “¢ Sera Paco la mala persona (eufemismea)egomienda los chicles con
azucar? Pues puede ser, pero lo que me dice lahplidad, es que es mucho mas
probable que Paco sea una buena persona (a pesardntista) y no recomiende los
chicles con azucar. En otras palabras: ACERTAREhasicnas veces si digo que no
recomienda los chicles. Esto a la hora de apostadimerito es de vital importancia,
porque si cada vez que acierto me dan 1$ y cadgueefallo me quitan 1$... ya me
diras. Esto no quiere decir que por cada 9 aciéetuga “obligatoriamente” que haber 1
fallo. Lo que realmente significa es que acertatddIAS mas veces que fallaré
haciendo caso de lo que me dice la probabilidaaqf acaba la historia de Paco el
dentista. Otro dia os contaré la historia de Magaa globo ¢, 0 0 ?

Bueno, ya sabemos que tenemos el 19.14% de priglaabile que aparezca una
de las 9 cartas en la proxima carta descubierta0g¥ me vale esto para realizar una
apuesta? La probabilidad expresada de esta forpacesntuitiva y debemos traducirla
a otra forma que nos sea mas practica: Las odds.

Otra forma de decir que tenemos el 19.14 por cidatprobabilidad que
aparezca una de las 9 cartas es decir que 1 d&@a(00/19.14) veces ocurrira, es
decir, que 1 vez ganaremos (aparecera la carta¢ 4@ perderemos (no aparecera).
Esta ultima forma si nos es Util a la hora de agppbrque nos esta diciendo que cada
vez que estemos en esa circunstancia, proyectolole debemos mirar el bote, y si el
dinero que hay en ék superiora 4.2 veces la apuesta que debo realizar, esatapue
nos es rentable.

El objetivo del juego esnducir al error y hacer que acepten una apuesta que
no les favorece es una forma de hacerlo. Por dsnutes saber en cada momento las
odds que tenemos de realizar nuestra jugada yesstmy importante, las odds que
tiene nuestro rival para realizar la suya. ¢ Cufd @gyada del rival? Cualquier jugada
que pueda batir a nuestra jugada.
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No Limit Hold’em Cash

Para que una apuesta nos sea rentable, nos deb&reae MAS cantidad de
dinero por délar que apostemos que la cantidadraadpor délar que ofrece las odds
de esa jugada.

El juego de la moneda de cara o cruz tiene unaapitattead del 50% de victoria,
o dicho de otro modo, nos ofrece unas odds de 1:1.

Fijaros: Apostando 1$ en el juego de cara o cruzn@dgemoneda, ganamos 1$
cada vez que salga cara y perdemos 1$ (nuestratapoada vez que salga cruz, ¢Nos
es rentable esa apuesta? Calculemos las odds: g€eidbote? En este caso la
recompensa es de 1$. ¢ Cuanto tengo que apostadiddir: 1 (bote) / 1 (apuesta) =
1. ¢ Cudles son las odds? 1:1. ¢ Cuales son lasaadds del juego? 1:1. LAS MISMAS.
Esto es jugar por jugar, y yo cuando quiero jugarcompro una pelota.

Fijaros Ahora: Apostando 1$ en el juego de caraup de una moneda, ganamos
2% cada vez que salga cara y perdemos 1$ (nuestesta) cada vez que salga cruz,
¢, Nos es rentable esa apuesta? Calculemos las;@claisl es el bote? En este caso la
recompensa es de 2$. ¢ Cuanto tengo que apostakid&lir: 2 (bote) / 1 (apuesta) =
2. ¢ Cudles son las odds? 2:1. ¢ Cuales son laseadés del juego? 1:1. AAAmigo, esto
es otra cosa. Aqui si que me interesa jugar pdigoe un valor de expectativa positiva
(ev+ (siglas en ingles)). Y este es el conceptoim@srtante para un jugador sea de la
modalidad de poker que sea, o sea el juego que sea.

SIEMPRE tengo que hacer apuestas en las que @b riesperder me compense con el
beneficio esperado en relacion a la probabilidaguseocurra el suceso

Llegados a esta parrafada, quiero comentaros que decia Ortega y su amigo
Gasset: “La claridad es la cortesia del filosof&R® también decia Eisntein: “Hay que
explicar las cosas todo lo sencillo que se puegera no mas”.

NOTA: Siempre me han dicho que Ortega y Gassetlananisma persona, pero
yo no me lo creo. Este era un pajaro que se abs@dentas en Poker Star, le pillaron y
luego salié con el rollo del nombre, jEh!, a mime la pegan, que yo compro en media
market. Loool ji©
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NO LIMIT HOLD’EM CASH

El problema de escribir sobre el NL es que depeadetodo de quien es el
villano y el contexto del juego. Ahi reside el davha de intentar explicar algo. Hay
tantas variantes de juego como de perfiles y mamsehb que intento hacer es explicar
cudl seria la jugada apropiada de una forma logmasral posible, pero claro, eso a
veces simplemente es imposible :-)

Lamentablemente a veces NO se puede concretar muab@onsideraciones
son muy generales, no obstante, se pueden in@rpgm@hopistas para averiguar qué es
lo que esta ocurriendo y asi tomar la decision alésuada.

Dos amigos se encuentran por la calle y uno lealiogro:

¢, Como te va Manolo?

Pues ahi voy, jugando al NL

¢ Y sabes jugar?

¢, Qué si sé jugar? Psssseeee, si hasta he esditicoun

iNo me digas! ¢ Y cdmo se llama?

ElI NL y jla madre que lo parid! Jua, jua, ju®.(momento de humor)

Conceptos

En NL cash game la referencia es “la imagen” y em@os NL es el “tempo” |

-“¢ Por qué no gano en cash si soy bueno en toriheg€¥s suena la frase? Pues
guerido amigo no ganas en cash por que no tiereequaglver con los torneos, estas
confundiendo el tocino con la velocidad, claro ggtdenos que hablemos de un cerdo
en motocicleta. Son dos ESPECIALIDADES diferentksla misma manera que full
ring y 6 max. son especialidades diferentes.

En Torneos la presion de los blinds junto con moestack relativo al de los
demas nos “obliga” a jugar de una forma o de otiantras que en cash no tenemos
esa presion y las manos son independientes lagderlas otras, si te quedas sin stack,
simplemente tienes que recargar, mientras quegsigdas sin stack en un torneo, se
acabo, finito. La presién en una modalidad y abradiferentes. Puede ocurrir que seas
muy bueno en torneos y muy malo en cash, y vicavé&s cuestion de cada uno
averiguarlo.

El objetivo del NL Cash es quedarnos con TODO miai del otro jugador \

Esto es un concepto fundamental para cash, ladathNO es ganar el bote, la
finalidad es ganar TODO el dinero de nuestro advexspara ello debemos adecuar
nuestro juego para exprimirle lo maximo que podarbdosconcepto que debemos
entender es que NO es necesario jugar perfectamleb®®% de las manos, debemos
entender que el objetivo es quedarme con todcask gtpara ello a veces, debo
cometer “errores” tacticos con el fin de que estrani juego. Aparentemente esto es
una contradiccion al teorema de Sklansky, pero &déwentemente, porque el famoso
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No Limit Hold’em Cash

teorema dice que siempre que juguemos de difefemea a la forma ideal de juego
contra las cartas de mis oponentes, estamos jugaad@k. Nosotros SABEMOS las
cartas de nuestro oponente y DECIDIMOS realizguago diferente al “ideal” porque
ese pequefo error nos puede compensar haciéndamaseal stack entero del otro
jugador, sencillamente porque el otro jugador pueder un error MAS GRAVE que
el nuestro. Debemos comprender que el buen poguETUEl que nos hace llevarnos el
dinero de los demdas, aunque no seagsariamentgedricamente correcto. Por
supuesto que jugando sin errores ganaremos dipenma veces cometiendo algun
error VOLUNTARIO el ratio de riesgo-beneficio nasngpensa con creces. Entenderme
y entenderme bien, no estoy diciendo que hay qyee gometiendo errores, no, estoy
diciendo que en los limites en los que nos movdowerrores VOLUNTARIOS que
cometemos son errores pequenos que incentivan qtre gugador cometa un error
MAS GRAVE que el nuestro.

Los botes grandes son para las grandes cartas |

Este concepto es importantisimo para NL. Solo aosos a involucrar en
grandes botes cuando tengamos grandes cartasotdmade jugar es evitando las
situaciones comprometidas y es precisamente apeelguiere decir la frase del
cuadradito: No te metas donde no te llaman.

Una cualidad que tienen los buenos jugadores esajueapaces de manipular los botes
en su propio beneficio. Todo el mundo gana y pibates, PERO el jugador ganador
gana botes grandes y pierde botes pequefios.

Cada decision debe tener por objetivo inducir rer |

Cada movimiento, y repito, CADA MOVIMIENTO debe tpor objeto poner
al otro jugador en una situacion en la que debatama decision, dandole la opcion a
equivocarse. Os pido que os toméis lo que acaldeceMUY EN SERIO porque es
una de las claves del éxito en NL. Nuestro juegdNSWB debe ser un juego facil para
nuestros rivales, deben ser conscientes que cadenventren en juego contra nosotros
van a tener que tomar decisiones, y decisionesldgi Antes de realizar una apuesta
debemos preguntarnos: ¢ Esta apuesta le pone fdifiitibla decision al otro jugador?

Hay que apostar lo suficiente para evitar dar daaigidicitas |

Este concepto es clave. Cada vez que jugamos uma, thebemos ser
conscientes que estamos poniendo en juego TOD@rowwtack no existen manos
triviales en NL. En torneos este concepto se aprende rapido PER&shl parece que
no. Cada vez que entras en juego, no te estasdogdualinero que hay en el bote en ese
momento, te estas jugando TODO TU DINERO en cocgptodds implicitas y es por
eso que hay que realizar las apuestas de forma demos opcion a los demas
jugadores a que se queden con nuestro dineroekgoluna escalera interna en el flop
y un jugador SEGURO que tiene un trio. El jugadone se ve ganador me hace una
apuesta erronea, errébnea con respecto al bote R0 mas errdbnea con respecto a
todo su stack, porque las fichas de su stackuagsapavia no ha apostado, TAMBIEN
estan en juego en concepto de odds implicitasypaigme entra la jugada en el turn, el
pajaro ira a muerte con su trio, y en este casou@rte” es literal. Aqui estoy con
Brunson, hay que apostar fuerte si tienes el jpega evitar este tipo de situacion, y
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ademas “de donde no hay, no se saca”, lo que isigmjfieaunque tengas un

monstruo de jugada, NECESITAS que el otro tenga alf tipo de jugada para
ganarle el dinera No caigamos en el error de jugar suave para ganpoco mas y

gue esto nos lleve a una situacion en la que riemes jugando todo nuestro stack por
haber dejado jugar. Por supuesto, cuanto MAS skeaianuestra jugada, MAS fuerte
debemos jugar, porque les hemos declarado el mpegestros rivales y ellos sabiendo
lo que tenemos saben las odds y la clase de appesfaueden aceptar contabilizando
nuestras odds implicitas.

\ Cuando dudes la cantidad que apostar, apuestariiar a \

Cuando apuestes, después de haber decidido ldadhtie vas a apostar, es
decir, la cantidad de la apuesta con respectota) busta esa cantidad al alza NUNCA
a la baja, porque por ahorrarte unos dolares pge€el¢u apuesta no tenga el impacto
adecuado y te la vean, o intuyan debilidad y teemien la apuesta.

\ Evalla el juego antes de hacer ningin movimientapcometido \

Tu primera mision al entrar en una mesa es sabefedestas y contra quien
juegas. Preguntate en qué clase de mesa estadgugi@mde estan los mayores stacks y
donde los pequerios, qué clase de errores son BEenaentes, etc. Tomate tu tiempo
para averiguar todos estos factores, porque pusgléeqnetas en una mano conflictiva
sin darte cuenta de que lo estas haciendo. jLeaspson para los ladrones y los malos
toreros! o_0

| Cada vez que raiseas estas ABRIENDO el bote |

Interesante concepto que tenemos que tener mugnpeesiempre. Raisea
MENOS que en Fixed (con limite) y estate bien segierlo que haces. Este concepto
la gente que viene del limit no lo tiene muy clgdos tiburones del NL se aprovechan
de ello tendiéndoles “trampas para 0s0s”, es dagirestan una minima cantidad
demostrando aparente debilidad, cuando lo que exddmestan haciendo es manipular
el bote en su propia conveniencia, forzando aldigjne apueste una cantidad superior a
la que pensaba apostar en un principio. OjO al.tema

\ No es obligatorio apostar en el flop si eres ederapre-flop y tienes gente detras de t\i

Este concepto es totalmente diferente al fixedaiSeas el bote pre-flop y gente
de detras de ti ve la apuesta, tanto si tienesp@mo tienes juego, hacer check es
correcto, repito, NO estas obligado a apostaeses gente detras de ti, al haber hecho
call a tu raise pre-flop han demostrado fuerzaJ@aque se supone que tenéis la misma
fuerza en la jugada. Recordar el concepto de “defBklansky, para ver un bote
raiseado hay que tener MAS fuerza que la fuerzaalgpara ver una apuesta desde esa
posicién con el bote raiseado, lo que quiere dpeairel personal que ve tu raise lleva
como MINIMO cartas de la misma fuerza que t, pague hacer check en el flop es
tedricamente correcto y no se considera sefal lmiéddal, por supuesto, hay que
adecuar el juego, es decir, a veces pasaré c@scarveces pasare sin cartas, y otras
veces jugaré un check-raise, de este modo, coméeguairtas gratis sin tener posicion
porque el personal no se fiara de ti. jA que malgramola! Recordar que debéis hacer
el juego dificil para los deméas y facil para tiyHpie demostrar en la mesa que estamos
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alli para jugar, y para jugar BIEN. Pero todavig im&s, cuando tengais la mesa
controlada y una buena lectura de las manos, pgjas perfecto para jugar un check-
raise bluff, es decir, un check-raise de faroleEsturso es apropiado para las mesas
gue habitamos porque esta gente apuesta una “apleesbntinuacion” religiosamente
cuando se encuentran el ultimo de la mesa y nadapbstado.

Cuanto mayores son los stacks,
menos importa la seleccion de manos pre-flop yimasrta la posicion

¢, Por qué? Odds implicitas. Recordar que no jug@mosl bote, jugamos por el
total del stack de las fichas del contrincante.ndoguego desde el button puedo jugar
con casi cualquier par de cartas esperando a @netimonstruo en el flop. Esta es la
posicion ideal para comenzar a practicar el eagilesivo sin perder el bankroll en el
intento. Puedo ir alternando calls y raises e inim#dando los botes. Puedo practicar
apuestas no ortodoxas y ver como reacciona la,gamfen, con la posicion ganada
tengo mucho méas margen de juego, y hay que aprastecH'Oye Carrefio esto no me
convence, si voy jugando asi voy a ir perdiendohawdinerito por el camino haciendo
experimentos”- Hombre, miralo como una inversi@tag aprendiendo y desde esta
posicion te va a costar mucho menos y encima abigeacionada (¢,) Odds implicitas.
Congue conectéis un monstruo de vez en cuandmgss teagados los estudios, e
incluso alguna cervecita en el arEn este Ultimo caso buscarme en la Gltima mesa del
rincén, no hay perdida, soy el que esta jugan@ds adrtas y bebiendo quintos.

No hagas apuestas del tipo: Ni arriba ni abaja sias bien todo lo contrario |

¢, Qué significa esto? Pues que DEBEMOS saber exastario que apostamos,
debemos apostar la cantidad exacta para nuesiess Mo dudéis a la hora de apostar la
cantidad. Este concepto lo tenemos que tener &ardlL las cantidades de las
apuestas hablan sobre quien las realiza comowsii@stn en el divan de un psiquiatra.
Fijaros que os dicen las apuestas de los demédqgresy fijaros en vuestras propias
apuestasyo digais nada que no querais ded#anipular el bote de modo que se juegue
a la grande (con cartas grandes y juego fuertdaalaica (juego especulativo)
NUNCA a medio gas. O vamos 0 no vamos, porqueani@’ es tonteria y CARO.

Diferentes perfiles, diferentes apuestas \

El problema del NL es que se juega contra el honyoadi reside la cuestion de
ir poniendo ejemplos concretos de una jugada u porgue DEPENDE contra quien
juguemos haremos una cosa u otra. Debéis sabectariente contra quien estais
jugando para adecuar vuestro juego al del otraQyAN REVES. Debéis encontrar el
fallo en su juego y propiciar situaciones paracp@eta el error. A la hora de sacar de
en medio a un jugador weak-tight una apuesta fl@jouede ser suficiente, pero contra
otro jugador que sepa lo que hace es un graveaostar de menos, porque le das
informacion de ti mano y le estas ofreciendo umnlas eamplicitas fantasticas, TODO
tu stack!

Hay que hacer la apuesta minima para que hagabeldr \

Si puedo echar un weak-tight con 20$ ¢ para quéapostar 40$? Si me los ve
0 me raisea ya he perdido, y puestos a perdeepvgierder lo menos posible. Recordar
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qgueel dinero que no pierdes es dinero que ganasn un hipotético campeonato del
mundo, la mejor forma de saber quién es el megadar seria dandoles las mismas

cartas en las mismas situaciones para saber gui&mee pierde menos cuando pierde
y saber quién es él que gana mas cuando gana.

\ Tus odds implicitas son mayores cuanto menos @@adu jugada |

Técnicamente seria mas correcto decir que tusiogiiitas son mayores
cuanto menores sean tus odds inversas. Recordangjadds inversas PREDISPONEN
al personal a no darte un délar cuando realizaggada. No es lo mismo conseguir una
escalera interna que un proyecto de color destfiepel

| El Check-raise para proteger manos vulnerables s\ha buen estrategia en NL |

En limit es usual “proteger” las manos contra lwstgxics, porque por 2
apuestas achicas espacios (narrow the field) y miaméus posibilidades de victoria al
jugar contra menos jugadores, PERO en NL estéeginssale cara.

\ La estrategia de juego depende del stack del wgardjpr \

No es lo mismo jugar contra un short stack queraaitcheap leader en un
torneo, y no es lo mismo apostar contra un juggderha entrado en la mesa con el
buy-in minimo que contra otro que tiene las misfid®s que yo. De cajon, ¢0 no?
Aburrido estoy de leer / escuchar a gente blasfdman arameo contra la gente que
entra con el buy-in minimo en una mesa de NL daksbuy-in minimo es UNA
OPCION, y la vamos a analizar junto con las demas:

Estrategia Pre-Flop

Errores

\ La mano promedio ganadora en Hold’em es la dobigiga

Ranking de manos ganadoras

Mano % de Victoria en el
Showdown
Doble pareja 31
Pareja 27
Escalera+Color+Full+poker 9

-“AAAAAMIgooo0jjj, ahora empiezo a comprender algsicasas’-
- ¢ Qué es lo que comienzas a comprender?

- “-Pues que ir a muerte con mi top pair (maximeejad hasta el final de la mano NO
es una buenaidea’-

-Eso no es verdadecesariamentPERO si es verdad que

| Uno de los principales errores que comete la gamtdL es sobre-estimar su top pair
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Recordar el dicho: “Las grandes manos son pargrioxdes botes” y una pareja
maxima NO ES UNA GRAN MANO.

Y ya puestos a decirnos todo... otro GRAN ERROR es

Jugar sin posicién |

1. Jugar con la posicién nos permite ver la actuad@los demas jugadores antes
de apostar, por lo somos el jugador de la mesaiepe mas informacion en el
momento de apostar.

Tengo la ultima opcion de realizar un farol.

Ser el dltimo jugador en hablare da ventajg independientemente de la fuerza
de mi mano, a la hora de apostar porque

w P

Solo 1 de cada 3 veces un jugador con cartas desejagias en sus cartas tapadas,
emparejara una carta con una del flop, y NO nei@sante con la mayor

-“¢ Y esto qué significa?”-

Pues significa que cuando juguemos en head updamtea uno)

PracticamentdNUNCA nadie tiendNADA |

4. Cuando juego con posicion es mucho mas facil sseaéximo dinero al otro
jugador cuando conectamos los dos una jugada PER{ales mejor que la
suya.

Por lo que teniendo en cuenta lo anteriormente imeado vamos a concluir que

Hay que intentar jugar 3 de cada 4 manos jugadataquosicion ganada y rara vez
jugar sin posicion contra un buen jugador

iRaise!

Una vez que hayamos decidido jugar la mano, y sienye seamos los
primeros en abrir el bote

Hay que aumentar la apuesta

Para
Achicar Espacios

Aislar a un sélo jugador es aumentar nuestras fidsitbes de victoria y facilitar
la lectura de los rivales. Es mas facil leer aalo gigador que a dos.
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Llevar la Iniciativa

Para dar e entender que llevas un buen juego stivaela actitud d€heck to
the raiserdel otro(s) jugador(es).

Check to the raisees la tendencia de los jugadores a pasar paraadpe el jugador
gue ha aumentado (raise) la apuesta originalmente.

Definir el Juego de mi(s) Adversario(s)

Teniendo en cuenta cantidad de la apuestalg posicibndesde que la ven te
puedes hacer una primera idea de la fuerza de &ogsn

Dificultar la Lectura de la Fuerza de mi Mano

Si aumento la apuesta so6lo cuando tengo big estdy telegrafiando la fuerza
de mis manos.

Dar la Posibilidad de Ganar sin Jugar

Haciendo el juego mucho mas facil.

Un buen jugador es aquel que gana jugando susgcarta
PERO todavia es mejor aquel que gana sin jugarlas

¢, Call?

No obstante hay circunstancias en bpear (ver una apuesta sin aumentarla)
es una opcién a tener en cuenta:

- Cuando tengo una buena mano y sospecho que urojudadetras de mi va a
aumentar la apuesta. Ej. clasico: Pareja de asee @arly position (el principio
de la mesa).

- Cuando los blinds son malos jugadores post-flopCEando son weak tight
(una apuesta minima los va a echar del bote) @galmran sus cartas (por lo
gue me estan dando unas magnificas odds implicitas)

- Cuando el bote se ha convertido en multijugadéevwoluna jugada especulativa
(suited connectors o A-x suited) o parejas menoredias (44-55-66, etc.).

Apostando

La cantidad de la apuesta debe ser independieréefaerza de la mano \

Si la cantidad de la apuesta esta en relacionaciretza de nuestra mano
estamos dando demasiada informacion sobre nuesiyo ruando apostamos. Para
evitar esta circunstancia es adecuada apostargetapa misma forma utilizando un
patron previo definido, de manera que nuestra ap\egador sélido) en el pre-flop
puede significar una mano Premium, una buena mamguso una mano especulativa.
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Es mas facil ganar siendo el pre-flop raiser \

Cuando aumentamos la apuesta en el pre-flop estamasdo laniciativa en
esa mano por lo que segun el dicho de “quien pegem pega dos veces” estamos
pegando 2 veces. Tacticamente lo que hacemosmararel terreno para una apuesta
de continuacion en el flop, y precisamente las stagede continuacion en NL tienen
una alto porcentaje de éxito en ganar botes. fla\que estamos dandonos la
oportunidad de ganar el bote en ese mismo momantods lucha.

4xBB + 1BB por limper |

Si apostamos una cantidad superior (6 BB o 8 B&nass arriesgando mucho
para ganar poco (1.5 BBs), es decir, que cuandangas, ganamos poco y cuando
perdemos, perdemos mucho. Ademas estamos facditasdlecisiones del villano,
porque ante una apuesta asi, solo tiene que jogananos Premium.

Si apostamos una cantidad inferior (2BB o 3BB) sigiciente presion como para
echar a la gentaislar) y que se queden solo las cartas altas. Ademasestdando
odds (implicitas) para que los villanos vean naesfruesta con pares medios-bajos y
jugadas especulativas. En conclusion, estamosdwaanbote multijugador con un
bote considerable, y esto traducido al castellagmifica s6lo una cosa: problemas.

En general se apuesta mas fuerte cuanto mas derasa tu posicion |

Cuando jugamos desde early nos exponemos a qugumratillano de la mesa
nos aumente la apuesta, generando un bote graredeea nos veremos involucrados
sin posicion. Dado que el villano aumentara la afauen relacién a lo que yo haya
apostado, nos conviene apostar lo minimo a tatefes decir, 4xBB o incluso 3xBB si
se considera como el raise pre-flop estandar eresa.

Segun el protocolo estandar de “4xBB + 1BB popkmi parece obvio que cuanta mas
retrasada sea nuestra posicion, mas limpers habrinmano, y mas fuerte debe ser
nuestra apuesta, pero ademas ocurre otra circaers@mmicro-limites, y es que “ellos
no saben cuantas patas tiene un caballo” jo_O'teties... Carreiio, machote, la
medicacion...”

La cita es de la pelicutdas aventuras de Jeremias Johnson”, y ocuiaado el
protagonista intenta acercarse a un venado, erg@hetejo que lo acompana le dice
que se oculte tras el caballo mientras se acetoaj el protagonista le replica que le
vera las piernas entra las patas del caballogadcel viejo le contesta: jEl no sabe
cuantas patas tiene un caballo!”

En microlimites NO saben que significan las apsgsta lo que cuando
aumentéis lapuestapor valor, apostar por encima de lo que se podria considaear
apuesta normal, porque ellos no saben que sign#ida entienden que has aumentado
la apuesta y no relacionan de ningin modo la apwest la fuerza de la mano. El
personal actia en modo “voy o0 no voy” sin impodédol les cueste ir. Asi que, cuando
apuestes... jCandela!
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¢,Podemos ver un raise?

La regla del 5/10 es un concepto de NL que exjada Ciaffone en su libro
“PL & NL Poker", la regla en si dice:

Cuando piensas en ver un raise y tienes una bussigEidn, debes tener en cuenta que:
a) Si ver la apuesta implica menos del 5% de tksta un call claro

b) Si ver la apuesta implica mas del 10% de tikstaaun fold claro

c) Entre medias de estos porcentajes debes ugsoio juicio para saber lo que tienes
que hacer

Esta regla se puede aplicar como marco geneadharé de ver un raise pre-
flop y en particular a la hora de ver un raiseffpp-con un par medio-bajo con el
objetivo de conectar un set.

Nota: Los porcentajes hay que aplicarlos al metamksmplicado en la mano, bien sea
el del héroe o el del villano, porque si no se pusghvierte en un call incorrecto a nivel
de odds implicitas.

Nota2: El concepto de "buena posicion” es relativo.

¢ Y si nos re-raisean?

En limites bajos la inmensa mayoria de las veggsfisia que nos enfrentamos a
un monstruo.

Observacion
Hay que tener en cuenta queakbe pre-flop estandar varia de una a otra mesa,

por lo que hay que adaptarse a esta circunstdficiana mesa el raise estandar pre-flop
puede ser 3xBB mientras que en otra sea 5xBB asaahayor.

Estrategia Post-Flop

Estrategia cuando Conectamos un Set en el Flop
Sin Posicion contra 1 Jugador

Si considero que el villano tiene pareja maxima (iair) o overpair (pareja
mayor que la maxima pareja posible de la mesa)sap@e’ 4 de bote o el bote de cara.
Si considero que el villano no tiene nada y el #gpnulticolor y descoordinado, paso
en un primer momento para inducirle a un farol @emplo una posible apuesta de
continuacion), entonces, check-raise. Si el villan apuesta, lo hago yo en el turn si
considero que su jugada sigue siendo menor quéla m

Sin Posicion contra mas de 1 Jugador

Apuesto 3/ 4 de bote o el bote de cara.
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Con Posicion contra 1 Jugador

Si el villano pasa, considero si el flop no le jadado o es una trampa para
cazarme con un check-raise. Si el flop es multicpldescoordinado y considero que no
le ha ayudado, check. Si considero que no se cuaigpi@as de las condiciones
anteriores, apuesto 3/ 4 de bote o el bote.

Con Posicion contra mas de 1 Jugador

Si me llega el bote sin abrir: Apuesto 3 / 4 deelmwel bote. Si me llega el bote
abierto (un raise previo): Si el flop es multicojodescoordinado, call, de lo contrario
re-raise de 3 veces la cantidad del raise orig3l

Nota

Personalmente apuesto 3 / 4 de bote cuando laladrgue hay en ese momento
en el bote es relativamente grande a lo que etulahbin la mesa, y apuesto el bote
cuando la cantidad del bote es pequefia en relaoiio que es habitual en la mesa.

Apuesta de Continuacién

La apuesta de continuacion (c-bet) es una apueshbflep que hace el raiser-
pre-flop, siendo este el primero en abrir el botelelop. Se podria definir
técnicamente como un semi-bluff, es decir, quenesugada que aun no siendo la
mejor en ese momento, podria llegar a serla etaléess posteriores. También se puede
definir genéricamente como una apuesta para cansktoote cuando llevas la
iniciativa.

¢ Por qué?

Pues porqgue la probabilidad de conectar dos caetsmmparejadas de inicio con
el flop de manera que tengas una pareja es de ésadgcir, que 2 de cada 3 veces NO
vas a conectar una pareja en el flop. —"Pero eswads ¢,n0?”- Las cosas por lo general
no son ni buenas ni malas ni suben ni bajan, tegemte del enfoque ¢0_0? Ponte en
la piel del villano: 2 de cada 3 veces no vas a&ctam una pareja en el flop y aun
cuando lo consigas puede que no sea lo suficientenigerte como para ver una
apuesta porque el pre-flop raiser ha YA HA DEMOSTRAsu fuerza.

El c-bet es una opcién de juego muy rentable PE&Oghe utilizarla en el
contexto adecuado. En general una apuesta de gacitm (c-bet) debe ser creible en
una situacion en concreto y ademas coherente @sirolestilo de juego.

Para que funcione una c-bet debemos de haber dpasiarectamente en el pre-flop
para achicar los espacios y enfrentarnos a una @il@anos como maximo. Por apostar
correctamente me refiero a una apuesta lo sufenesnte grande como para que esto
ocurra. El raise pre-flop estandar es de 4xBB impér, todos de acuerdo, PERO si
estas jugando en NL5, puede que esa cantidad N€uBei@nte para nuestro propadsito,
asi que hay que adecuar nuestra apuesta predfhomesa para que surta efecto.
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¢,Cuanto se apuesta en una c-bet?

Eso varia en cada jugador pero por lo general seelena apuesta de medio
bote como minimo y el bote como maximo. En térmmogsho mas generales: la
cantidad minima para hacer el trabajo. ¢ Qué traliagbar al villano del bote.

Si apostamos 1/ 2 bote necesitamos ganar el 34%s deces para que nos
salga rentable.

Si apostamos 3 / 4 de bote necesitamos ganar etlé¢1&s veces para que nos
salga rentable.

Si apostamos el bote necesitamos ganar el 51% dedas para que nos salga
rentable.

También podemos hacer lo siguiente:

Imagina que apuestas el 100% de las veces unadeliet 2 bote. Antes o
después el personal se va a dar cuenta, entoniesniastrategia de forma que
apuesto el 50% de las veces una c-bet PERO aposthhdte, de manera que juego
con los mismos perros con diferentes collares.

¢,Cuando NO se apuesta una c-bet?

1 En botes multijugador (3 0 mas) (a no ser qugagmnina razén)

2 En botes contra 2 jugadores sin posicion (a nqeetengas una razon)
3 En un flop con muchas probabilidades de habetajamal villano (ej: K-Q-J)
4 En un flop monétono sin una carta alta del miswior

5 En un flop coordinado (ej: 4-5-6)

6 En un flop A-x-x siendo el villano un personajeede gusta jugar Ax

7 Cuando hayamos estando “abusando” del c-bet

8 Cuando nuestra imagen no sea la adecuada.

9 Contra un jugador tricky

10 Contra un jugador call-station

11 Contra un maniaco

¢ Y sinos ven la c-bet?

Dependiendo de la posicion desde la que el villaeda visto la apuesta en el
pre-flop, dependiendo del perfil del villano en sti@n, dependiendo de la textura del
flop, dependiendo de la imagen del villano en esmento, dependiendo de mi imagen
en ese momento y e-t-c. deberiamos de tener uaae® que lleva el villano y
podemos adecuar nuestra estrategia posterior dareta informacion.

En general cuantos mas jugadores estén involuceadtsmano,
menos probabilidades tienes de éxito con tu c-bet
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FACTORES A CONSIDERAR

Una buena forma es apostar cantidades similareéndatas dependiendo del
tipo de jugador al que nos enfrentemos, el tipmedgao, la posicion y la textura del
flop.

Tipo de Jugador

Vs LAG

Este personaje se mete en un monton de botes $amatda insana intencion de
conectar su jugada y desplumar al personal. Norergkmo ven un raise-preflop y se
marchan, pero si se quedan, una c-bet fuerte flopdb acaba de convencer de
marcharse. Si aun asi se quedan, problemas.

Vs TAG

Este amigo, selecciona mucho sus cartas iniciales jyega posteriormente
agresivamente, asi que lo mas normal es que autaeapieesta ante nuestra c-bet. ¢Y
si sélo la ve? Malo, hay que sospechar un slowjaygeneral hay que intentar huir de
estos personajes. Puede parecer que me “go bgghe tlown” pero realmente lo que
pasa es que Yyo juego para ganar dinerito y unaafoerhacerlo es precisamente evitar a
la gente que juega de manera que puede hacer gliaero reconsidere su opinion con
respecto a quedarse conmigo.

Vs Weak-tight

El jugador weak tight se caracteriza por ser uagug que selecciona mucho sus
cartas iniciales y que sélo juega si ha conectadodjor jugada en el flop, por lo que
estamos hablando de unos porcentajes de aband@hd@mmuy altos (fold
continuation bet: 70%+). Vendria a ser un TAG cdbar
Ante este tipo de personajes el protocolo a segusimple: apuesta siempre.

Vs Rocas

El jugador roca es muy parecido al weak tight penola diferencia que
selecciona todavia mas sus cartas iniciales. Debahio, juega muy pocas manos pero
cuando lo hace podemos estar seguro que lo haagnedAremium hand. Suele ser un
jugador pasivo a menos que haya conectado coopebfeste le haya sido favorable.
Ante este tipo de jugadores hay que apostar caspse una c-bet PERO si el amigo no
se va el que se tiene que ir eres tl.-“¢, A dondicAsa del conde jo_0! No me mires
con esa cara que solo era una idea. Puedes ioiede duieras, pero donde NO debes
quedarte es en esa mano.

Vs Jugador normal

Este personaje juega un rango (relativamente) ardplicartas inicial y en el
flop a veces ve la apuesta, a veces aumenta latapuetras veces no va. El amigo
suele estar en los 50%- de fold c-bet. Suele aratin poker ABC y cuando aumenta
la apuesta es porque lleva algo. Para apostar-bag bay que haber conectado con el
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flop de manera que tengamos una estrategia pasteseguir, es decir, sabiendo que es
lo que vamos a hacer en el turn.

Vs Call station

Este personaje se caracteriza por conectar céopey fjugar de forma pasiva el
resto de la mano hasta el showdown. Si nos veuasap en el flop, se nos viene con
nosotros hasta el final. Por lo general, contra &80 de jugadores es mejor apostar por
valor en el flop que una c-bet. Si tenemos una miaapque hacerle para por el paseo.

Vs Flotadores
Un jugador “flotador” es:

a) Un jugador que se siente a jugar con su patigotha y entra en la piscina con un
cocodrilo con asas

b) Un jugador que le gusta ver los c-bet sisteroaten el flop para ver qué pasa en el
turn, es decir, que “traslada” la acciéon al tunmel8 ser un jugador LAG que gana los
botes echando a la gente. Este tipo es conflictimojugador normal puede entrar en
esta categoria después de que le hayas ganadouamiss botes con la c-bet. Para
jugar contra estos tipos hay que estar preparadoyna segunda apuesta de
continuacion en el turn (second bullet)

Vs Gambler y/o Maniaco

Contra estos personajes una c-bet vendria a sear gedirle a un psicopata que
“por favor” dejara de disparar sobre la gente.

Tipos de manos
Con Mano Hecha

Hay que apostar, si 0 si.
Con Proyectos

Hay que ser mas propenso a apostar con proyedidesique con proyectos
fuertes o la nut.

¢ Por qué?

La primera razén y la qgue mas suele olvidar lagestque un proyecto no es
una mano hecha, por lo que no tenemos nada dgoppaghmomento, por eso tenemos
gue darnos la opcion de ganar el bote utilizandsami-bluff.

La segunda razén es que si jJugamos con un progébibestoy perdido antes de
empezar porque a) tengo que conseguir mi proygdim kestoy seguro que el villano
tenga mejor mano c) NO puedo apostar fuerte. Eolgsidn estoy jugando para ganar
un bote pequenio, y para ganar un bote pequeficego julo gano inmediatamente.
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Posiciéon
Desde CO o button

Una apuesta de continuacion desde estas posi@smasnos creible que desde
cualquier otra, ¢ Por qué? Pues porque es la posieidobo por excelencia ¢ Y a que
nos lleva esto? Pues que el personal tenderaalaaapuesta con cartas mas débiles.
Asi que si llevas una buena mano, apuesta 3 bbteeo el bote, si la mano es medio
fuerte apuesta medio bote y si no tienes ningun@rea una buena oportunidad para
NO hacer un c-bet.

Desde Early-Medium

En general cuanta mas adelantada sea la posicsdie tleque hacemos un raise
pe-flop, mas credibilidad tendremos en nuestra mamoeso una c-bet desde una
posicion adelantada debe estar de acuerdo coerzafgue hemos demostrado en el
pre-flop. Una apuesta 3 / 4 de bote o el bote seaaecuado.

Textura de Flop
Carta alta + dos bajas (ej: J-5-8)

Este es el flop ideal para una apuesta de coniiimugmorque como he
demostrado fuerza en el pre-flop me asignan urgorda cartas altas tipo (AK,AQ,AJ,
etc). Hay que tener en cuenta que hay mucha gaetean el raise pre-flop con una par
medio-bajo a la espera de conectar un set y aate-bbet echan sus cartas.

Aln asi hay gente que no hace una c-bet porqua puegzar TPTK en el flop
(tipo weak tight), si nosotros estamos en esa maabpre-flop raiser no apuesta una c-
bet, nosotros debemos apostar para llevarnos &l Botlimites bajos la aparente
debilidad suele significar simplemente debilidaésyp hay que aprovecharlo.
También hay otro personaje que todavia juega péque hace una c-bet minima
destilando miedo por cada una de sus escamaguEgteuna mano tipo AK y como no
conecta su TPTK apuesta queriéndose llevar eluraanmini c-bet. —“Pues a mi el
personaje de antes y este me parecen igual. De betpo a dos como estos en el
acuario”- Este segundo personaje ES PEOR queaitds porque nos esta anunciando
gue cuando no lleva nada apesta a debilidad enureddde sus movimientos, el otro
simplemente no dice nada. Tanto el uno como elsmnoobjetivos para el robo
indiscriminado con alevosia y ensafiamiento.

Ultimas consideraciones

Para ser un ganador en el poker (a la larga), debartentar extraer beneficios
(aunque sean pocos) en cada accion que realizaords, que debemos encontrar el
equilibrio en nuestras c-bets para que esta tétengm una EV+. Esta claro que en
limites bajos esto no tiene sentido, PERO si nostambramos a jugar bien desde
abajo, a medida que vayamos subiendo nos serdcgibadlimatarnos al nuevo nivel.
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Toda la fuerza de una c-bet reside en la credddligue tengas en la mesa, es
decir, en tu imagen, por eso hay que cuidar la @man la mesa y/o adaptar el juego a
la imagen que tengas en la mesassmomenta.

Ej: Si acabas de ganar una mano ensefiandola kavedlewn con TPTK (o
mejor jugada) llevando la iniciativa el personaldera a creerte mas que si te has tirado
de la mano o has jugado débilmente. En generabsiento adecuado para una c-bet es
cuando la mesa cree que cuando apuesto llevo .cartas

En el momento de sopesar la posibilidad de realimarc-bet hay que tener en
cuenta la textura del flop como el perfil y la md&n del villano. NO debe haber
diferencia entre una apuesta por valor y una ebet flop, porque de lo contrario
telegrafiamos nuestra mano. Debemos tener c-r-p-dhHi-d-a-d.

Debes variar el juego con el fin de dificultardatura de tu mano.

Y por ultimo

La clave del éxito de la c-bet es adaptarla adpiprestilo de juego

Apuesta en el Turn

Pasar en el Turn
Pre-flop raise / c-bet / check /

Jugando con posicién, pasar (check) en el Turrp(dssde una c-bet) con un
proyecto o una segunda mejor mano es la estrategieencional porque cada vez que
apostamos estamos abriendo el bote, dando la opatlual villano de aumentar la
apuesta. De esta forma nos aseguramos ver lataS camunitarias de la forma mas
barata posible, en otras palabras, estamos manguutd bote para mantenerlo
pequeno.

Apostar en el Turn (double barrel)
Pre-flop raise / c-bet / bet /

El personal en limites bajos tiende a ver una dawssel flop con cualquier
clase de proyectos (por disparatados que seanjusancon la segunda (o tercera)

mejor pareja esperando que el turn traiga la caitegrosa. Una vez alli se suelen
retirar de la mano ante una apuesta.

La clave del juego en el turn es la lectura dedaaordel rival \

¢ El villano ha conectado un proyecto?, ¢ el fldpverece?, ¢ las cartas que son
peligrosas entra en el rango del cartas del viltagtc. En el turn nos vamos a encontrar
en situaciones donde nuestra mano sea probabletaenggor PERO no lo sepamos a
ciencia cierta, por lo que tengamos que tirar éatas ante una apuesta mas de una vez.
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¢, Contra quién hay que apostar?

Contra weak-tight, flotadores habituales y en ganmntra jugadores “que
piensan”

¢,Cuanto?

Si apostamos menos de medio bote, mostramos debifiéstamos dando las
odds adecuadas para que el “call” del villano seeecto. Si decidimos jugar hay que
ser contundentes. Por contundente me refiero aontedté como minimo en un bote
raiseado pre-flop y 3/ 4 de bote o el bote si#émawienen limpeada del pre-flop.

A tener en cuenta que

El personal apuesta sin cartas premium y/o no apueslo suficiente en el pre-flop
Por lo que resta credibilidad a su mano

En HU se apuesta una c-bet casi siempre

Porque es una jugada con EV+

NADIE sigue apostando en el turn sin la mano hecha.

El que a puesta en el turn, algo lleva.

NADIE deja de apostar en el turn con la mano hecha

Para variar el juego y/o utilizar el check-raise

Por lo que

Pasar en el turn después de una c-bet es sigrebdielad,
mientras que una segunda apuesta es signo de fuerza

Una segunda apuesta de continuacion (double basel) recurso que depende
directamente de la imagen que tengas en la mesbnywel del villano al que te
enfrentas.

Conclusion

No hagas apuestas en el turn hasta que comprentiagura del flop, tengas una
buena lectura de la mano y tengas un perfil delnol
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Apuesta de Prueba

Por definicidn una “apuesta de prueba’ es una apuesima en relacion al
bote con el fin de extraer informacion, y en geheepodria decir que una apuesta de
prueba seria una apuesta minima no ortodoxa, &s@i@e es minima y fuera de lugar.
Como minima se entiende 1/ 4 de bote.

Una informacion correcta en el momento preciso padivar todo tu stack |

Recordar que en NL las apuestas hablan de solae @ hace, por lo que
debemos aprender a leer apuestas y sacar condsigleria informacién. Por ejemplo,
en NL después de raisear fuerte pre-flop, queudgedores te vean la apuesta en el flop,
no nos “dice” nada bueno.

Recordar que el objetivo NO es ganar el bote, jettivb del NL es ganar TODO
el stack del otro jugador, por lo que hay que ageea manipular el bote por medio de
las apuestas que realizamos, con el fin de queay@sdando “pistas” de las cartas de
los demas jugadores y aumentar el bote o mantelb@dosegin nos convenga.

Un ejemplo clasico de “apuesta de prueba” seriarjogn KK. Raise pre-flop,
dos caller, y en el flop un As. ¢ Qué hago? Unasipwe prueba. Apuesto un cuarto de
bote a ver qué pasa. Esta jugada es factible @edilmajos porque es territorio “weak”
y esta gente sale corriendo al mas minimo problgraaa apuesta de prueba es,
precisamente, un minimo problema. Seguimos coistarta, un personaje “weak-
tight” en estos niveles es un jugador que sabe joga menos, que tiene los
fundamentos necesarios para estar en la mesa, R&feGita tener la maxima jugada
para jugar agresivamente, la agresividad es ustd’pdel juego de esta gen&blo son
agresivos con jugada hechal tener conocimientos del juego pueden integsraha
apuesta de prueba como una “trampa para 0sos&ces gue coligiendo con la maxima
gue dice que: “Cada vez que raiseamos estamosdbre bote”, ellos interpretan que
estamos abriendo el bote A PROPOSITO para queredosseen. Sabiendo todo esto,
esa apuesta minima, la apuesta de prueba, nadi@eté@lo muchas cosas, y debemos
adecuar nuestro juego a esta circunstancia paué $2gnano.

Bloqueos (Blocking Bet

Es una version de una “apuesta de prudba’mloqueo es una apuesta
minima SIN POSICION con el fin de ver la siguiente carta de una mabarata. Si
dejamos hablar a la gente, ellos apostaran ladzahtjue ellos crean oportuna y no nos
dar& ninguna informacion, amen, que les estamasrdzel juego facil, en cambio, si
apostamos de cara, les estamos forzando a tomalegison, y esa decision es
informacion para nosotros. Una situacion tipicdldgueos es cuando llevamos un
proyecto desde early y en flop no hay ninguna cdeénitiva”. Si dejamos apostar
“libremente”, a los personajes del final de la mesgyarecerd buena idea meter una
apuesta de medio bote (clasica apuesta de conitimyacon lo que nos rompe nuestras
odds y la mesa entera, o casi, echa las carta) P&Rpostamos una cantidad pequeiia
desde el principio de la mesa, estamos propiciandaeaccion en cadena (todos ven la
apuesta) que beneficia nuestros planes, aumen&rhote y jugamos a favor de odds,
en definitiva, estamos manipulando el bote.
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Un bloqueo también se puede hacer en el rivecatipénte con la segunda
mejor jugada, es decir, apuestas de cara un adatiote (mas o menos) controlando la
apuesta, y de paso, poniéndole dificil la decisidotro jugador. Si pasamos y dejamos
que el otro jugador hable, este podria apostacangdad lo suficientemente grande
como para no querer verle la apuesta aun sospeziaede podemos ganar.

Un bloqueo en el river no se debe confundir comt&lez la nut”. Vender la nut
es otra variante de “apuesta de prueba”, perotercaso de prueba no tiene nada.
Conforme se ha desarrollado el juego, ESTA CLAR®, llevamos la maxima jugada,
yo lo sé, y el otro jugador lo sabe. Si hago ungeata fuerte, el otro jugador no vera la
apuesta, PERO, si hago una apuesta lo suficienterpeguefia como para darles
odds... el otro jugador AUN SABIENDOSE DERROTADOsnera la apuesta,
simplemente para ver nuestras cartas.

En general el recurso de los bloqueos se debeantdbontra gente que no sepa lo
que hacemos, 0 sea, justo el tipo de gente queecinég nuestras mesas. El problema de
este recurso, es que si “solemos” utilizarlo, tamldeberemos utilizarlo cuando
tengamos jugada hecha, porque si apostamos poodana tenemos una jugada fuerte
y apostamos mucho cuando tenemos una jugada, estiamdo mucha informacion
sobre nuestro juego. Por otra parte, hay que vigjilalguien de la mesa conoce lo que
estamos haciendo, en ese caso, no es necesariamamtela noticia para nosotros, lo
unico que debemos hacer es “adecuar” el recurgoecese jugador.

¢, Como defendernos de un bloqueo? RAISE. Al aumbntgruesta se le
rompen las odds y precipitas la accion en la mg8amo sé si la apuesta es un
bloqueo? Pues primero miras la CANTIDAD de la afajes es menor de lo normal, ya
nos da un indicio, después te fijas desde DONDiiadeecho la apuesta, si esta fuera de
posicion, ya nos esta dando otra pista, y por oltefijas en la mesa, si hay algun tipo
de posible proyecto... EUREKA. jPum, pum! A la ptaicon pistolitas de agua...
PERO claro ¢y si el paisano lo ha hecho a propgsitbaparente bloqueo es en
realidad una trampa para 0sos? AAAAMIigoo, la casaienza a ponerse bien. Aqui
esta la dificultad del No Limit Hold’em. Debemosadipar si el personaje conoce el
recurso, Y si, el personaje SABE que yo conozeealirso... os acordais de los tres
niveles de juego. El primero es: “yo sé” y el setjurs: “yo sé QUE TU SABES que
yo s€”. Y hasta aqui puedo leer, no vamos a coampiids la cosa. Este es el motivo
que a veces veais jugadas inverosimiles en higtsli@uando se acaban las
matematicas, comienzas a jugar contra la persanaeges esa lucha contra la persona
degenera en una lucha personal.

Flotar (Floating)

Flotar es ver una apuesta de continuacién condeipa ganada, con la
intencidn de apostar mas tarde. Se suele hacdas@gunda mejor mano o con alguna
mano especulativa frente a un jugador que ejech&csistematicos.

Generalmente se utiliza en el flop contra la audstcontinuacion un jugador
weak-tight. —“¢ Por qué?”- Pues porque el villanakvght intentard ganar el bote
SOLO en el flop, en el turn desistira (a no sertgnga una jugada, claro). ¢ Qué
hacemos nosotros en el turn? Apostar medio bote.
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Resefiar que el jugador weak-tight puede serlo giuraleza o por necesidad —
“¢,Por necesidad?”- Necesidad de no perder tiempmamano que no le va a llevar a
ningun sitio ¢,? Me refiero a los jugadores multsagemasivos. Este personal no esta
por la labor de quedarse en las manos donde tepgapensar demasiado, por lo que el
juego apropiado contra esta gente es hacerlosmp®@nsa

Debemos adecuar nuestra respuesta a la textuilapglglal perfil del villano,
porque contra un weak-tight es apropiado el flgagRERO jugar de esta manera contra
un call-station no es buena idea, de igual modararapuesta con absolutamente nada
tampoco lo es.

Raise vs Float

Debemos combinar las dos acciones para equililiestro juego frente a
buenos jugadores.

Floating

- Cuando tenemos un proyecto.

- Para tener el control del bote porque tenemos uaagbmano pero no una gran
mano.

- Para hacer un slowplay porque tenemos un monstruo.

Raise

- Aumentar el bote por valor porque tenemos manodech
- Semi-bluff para variar nuestro juego y/o porquesteas un proyecto multiple.
- Darnos una carta gratis con el fin ver las 5 cartas

¢,Con gqué cartas?

Tedricamente con cualquier par de cartas PERO jorras hacerlo con cartas
especulativas (89s) y pares medios (88,99,etc).

Ejemplos

Ejo1:
Mis cartas 88 en un flop 2-3-J.

EjO2:

Mis cartas JJ en un flop 6-6-8. Juego con la p@siganada contra el Big Blind.
El villano apuesta medio bote de cara. ¢ Yo queh&g@s en un principio mis dos jotas
parecen la mejor jugada PERO si alguien es cappmédecon un 6 es alguien que
juegue desde los blinds (low limit), entonces ¢ Rago? Flotar. Le veo su apuesta de
medio bote y espero a ver que hace en el turn.
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EjO3:

Cuando aparece un flop con 2 cartas suitadas @serdinado con cartas bajas
es un buen flop para flotar, porque entre quellkelnd seguramente juega con overcards
y el flop trae proyectos...

Mis cartas 6cor-7cor en un flop Ktre-5pic-4pic.oMa c-bet pensando que juego
con mis 8 outs + cualquier carta de picas. Enraldapuesto o0 aumento su apuesta si ha
caido cualquiera de esas cartas.

Defensa ante el Floating

Debemos protegernos saber protegernos contraissnages que abusan de esta
técnica. ¢, Como? Check-raise en el turn cuandoniesaina buena mano o jun
proyecto! PERO por lo general una segunda apuestarttinuacion el turn (second
barrel) es la forma de protecciébn mas comun. Tamfdélemos ver su apuesta en el
turn (check-call) y apostar nosotros de cara eive.

Floating OOP

El floating es una técnica adecuada cuando jugamoosicion porque
tenemos el control de la mano ¢ Pero puedo jugarfzosicion? No es una buena idea
porque cuando jugamos sin posicién (OOP) nuesietiob es ganar el bote rapido. Si
decidimos especular sin posicion NO sabemos cufinémo nos va a costar llegar al
river, debemos completar nuestro proyecto y qudlaho no tenga una mejor jugada.
Como te he dicho antes, no es una buena idea.ddo gspeculativo pasivo sin
posicion en NL es uno de los errores mas gravesepeeden cometer.

Stop and Go

STOP: Se refiere a NO hacer re-raise frente aige {0 no hacer raise frente a una
bet).

AND: Conjuncién que se lo pasa extremadamentediesus ratos libre®
GO: Se refiere a apostar de cara en la siguietite ca

El stop and go en NL cash es una especie de ftpsitinposicion (OOP) para
mantener el bote pequefio (sin ser una apuestageda). Lo debemos utilizar cuando
juguemos una mano con suficiente potencial parargamel showdown pero no lo
suficientemente fuerte como para hacer el botedgran

Es adecuado contra un jugador LAG o sLAG en flopminscendentes, si hago
una c-bet el villlano posiblemente aumentara et loon la intencion de robarlo, pero si
hago check-call (stop) y apuesto de cara en el(ganel villano “go to the leg to
down” jo_0!

Ej: limpeo en el pre-flop, raise del button, yo vbs cartas son JKs en un flop
J-7-8 rainbow . El villano c-bet y yo call (stop)) el turn apuesto de cara medio bote

(go).
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En general es un recurso para utilizar contra Kihopopponents”, es decir,
contra jugadores que piensan antes de jugar, estmplica que sean necesariamente
buenos jugadores, significan que se paran un segumrdr lo que esta pasado. Es un
buen recurso para contra-atacar al personal gueensistematicamente nuestras c-bets.

Para que funcione el stop and go, debemos utizamtra los jugadores
apropiados (thinking opponents), en el momento watie (textura de flop y
metajuego) para que sea creible nuestro movimiento.

Este recurso en NL cash es adecuado para el jhegossack porque evita el FE
de hacer una 3bet con parejas altas, cuando Ibugs® precisamente es que me vean
la apuesta, es decir que busco call equity (CExdambio, si juego con pares medios-
bajos, el stop and go es un buen recurso para ebbate en el flop si no han salido
cartas altas en el flop.

Observaciones

Un stop and go NO es una apuesta de bloqueo,
es una apuesta de medio bote como minimo.

En ocasiones el stop and go parece un slowplaypppre puede ser un buen
recurso para un bluff o un semi-bluff.

Un stop and go no tiene que ser necesariamentié-inrea el flop.

Un stop and go no tiene que ser tener necesariartees¢cuencia pre-flop ->
flop; También puede ser puede ser un movimienfo-foturn o incluso turn -> river.

Ej: un raise ante mi c-bet en el flop. Yo veo laegia. La carta que cae en el
turn me da un proyecto, entonces, apuesto deEanana buena manera que
contrarestar el ataque a mi c-bet. Atentos a gieeN(d es una apuesta de continuacion
en el turn (doble barrel) porque el villano a madtr su fuerza en el flop, por lo que la
c-bet en el turn la deberia de hacer él.

PD: “go to the leg to down” es irse por la patajaba

Carta Gratis (Free Cards)

Las cartas gratis en NL son un recurso para mariglbote e inducir al farol.
Aun conectando con el flop, sin posicion se puedghcheck, y con posiciéon puedes
dar una carta gratis, ¢, Por qué?

a ) Para ralentizar la mano con el objeto de mantelrbote pequefio, porque
nuestra jugada no nos da garantias para haceregrapdestas.

b ) Jugando con posicion y teniendo una jugadantes posibilidad de tener
UNA MEJOR en el river. Recordar que cada vez qustapmnos estamos abriendo el
bote, por lo que si tenemos una jugada, pero safloientemente buena, es mejor no
apostar para no dar la oportunidad al contrarioeatg haga un raise, con lo que te echa
del bote sin posibilidad de ver mas cartas.
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¢ ) Es un recurso para inducir al farol, porquedizh la estructura de apues
en NL no se puede estar continuamente apostarwong norma no apostar refle
debilidad. En general es un recurso mas en NL\@rarnuestro juego y ser men
predecibles. Pensad que si siempre que tenemqgegada apostamos y siempre que
la tengamos no apostamos, estamos deletreandegel. jBi de vez en cuando
apostamos con la mejor jugada en el flop (sobre sl posicié), estamos diciend
gue a veces apuesto con jugada y a veces NO amoesfiogada. ¢ Esto a que nos lle
Pues nos lleva a que muchas veces no conectaremgosia jugada en el flop
jugaremos sin posicién haciendo un “check” legitifBRO como nuestr amigos se
han percatado que eres un pajaro carpintero y gaees llevas jugada y no apues
tienen que estar muy seguro para apostar ellggidmo sucede muy a menudo y te
una carta “by the face”, o sea, que te dan una gaatis jugando Sl posicion

Conectores Suitad

Los conectores suitados son dos cartas consecotis@s un intervalo de 4 d
mismo palo. Ej: 4 - 0 bien «#%-8&. Hay que saber que cuantos mas intery
tengan unos conectores, menores son sus opcioresqueseguir La escalera. Es mu
aconsejable jugar los conectores “suitados”, es,di mismo palo, porque de e
manera tenemos dos jugadas al precio de una, pedager a la escalera y al col
Este tipo de manos son ideales para jugar en rpasass, porgL podemos ve
muchos flops baratos y también para variar nu@stgo

Conectaras una buena mano con el flop 1 vez cégadX.(12.5%). Ur
porcentaje de veces muy parecido a conectar wosgbareja de inicio, pero hay g
tener en cuenta que si coramos nuestro set, tenemos una jugada hecha, mopraas
conectamos nuestros conectores del mismo paledsciinnectors) NO tendremos
mayoria de veces una jugada hecha, tendremos wagopel cual se completara 1
cada 3 veces.

Los proyectosdolor y escalera) deben ser jugadas auxiliareslemaxa vez sol
motivo suficiente para jugar por si solas hasthelvdown, porque dificilmen
jugaremos a favor de odds. La manera mas aprogaflayarlas es utilizando
recurso del semuff (conposicion) y aprovechar toda la martingala de logjléos
(sin posicidn) y las apuestas de prueba para pgjartipo de manc

Quisiera recordaros el concepto de la “escaleraa®h”, es decir, conseguir
escalera PERO por debajo. Mucho ojo cts conectores tipo J-7, 8y K-9 porque os
podéis meter en un bote en el que ya hayais peadiths de empezar. Perder este
de botes escuece mucho, porque estas jugando yecfyplo consigues... y pierde
Repito, atencidon amigo conductor queenda es peligrosa, y como a los de tréficc
dé por quitarnos puntos cada vez que perdamosr@asacalera del idiota, me ve
mas de uno en monopatin el resto de su
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Comprometido con el Bote (Pot Committed)

-“¢, Por qué voy a meter mas dinero (o el resto) idgtawk en el bote
cuando sé que estoy superado en una mano?’-

Supongamos que voy a perder 9 de cada 10 vecgsgatia. ¢ Qué sentido tiene
pagar mas dinero por ver las cartas? La justificatiadicional son las odds. Si en esa
jugada que voy a perder el 90% de las veces elhetefrece unas odds de 1 a 9 es
incorrecto no hacer la apuesta.

-“Oye Carrefio, ¢ la tradicional...? ¢ Es que hay otra?”

La ley del Dc. House: Todo el mundo miente. jo_0!

En el poker la gente miente mas frecuentemente ded imaginamos \

Por lo que nuestra apreciacion de que estamoseaglqsepuede no ser correcta

Ademas

Por lo general en poker solemos sobreestimar cssatse al villano, lo que no
deja de ser un error de apreciacion ademas deamder estrategia general, porque
aungue juegues contar el donk mas donk terresréish mas fish maritimo... ¢Quién
te dice a ti que no pueden tener un buen dia?

Resumiendo:

¢ Cudles son los factores que tengo que tener pegs@na ver una apuesta que
presumiblemente tenemos perdida?

Odds+ errores de apreciacion + posibilidad de bluff
-“¢, Cuando he cruzado la linea de no retorno?"-

Cruzar la linea de no retorno, en poker, es estaprometido con el bote (pot
committed). Reformulando la pregunta queda asi:

-“¢,Cuando estoy comprometido con el bote?”-

Oficialmente

Estas pot committed cuando has metido méas de cio @ tu stack en el bote |

-““Ummmmm... Oye Carrefio. Esto no me convence”- Aamoco.

Teoria en mano:

Cuando hemos metido un mas de un tercio de nussith en un bote faltando
cartas por caer, estamos en una situacion en lmgtematicamente suele ser
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incorrecto retirarse a menos que sepamos que estuperados. STOP. Aqui esta el
tema.A menos que sepamos que estamos superados

Si no sabemos si estamos superados, probablersagtntos unas odds 2 a 1
dog (en contra), por lo que es correcto desdergbpie vista de la probabilidad llegar
hasta el final, dado que sera esa las odds quefirea® el bote como minimo
(generalmente) mas las odds implicitas.

PERO

Como voy a suponer que soy un buen jugador (acfté)detengo una lectura de
la mano del villano. Llega un momento en qué dedmdir si voy a jugar la mano o no,
y si decido hacerlo (jugar la mano) cémo lo voyaadt. Es decir, que realmente el
concepto d@ot committedes una decision personal mas que matematica.Sqyign
decide en un momento dado si voy hasta el finalnsomano. Esté claro que para
apoyarnos en esa decision debemos tener comoneitetas matematicas, PERO la
decision la tomo yo y no un concepto etéreo deais gonde ni siquiera tienen
cerveza... en definitiva el “sentirse” comprometidm €| bote es una decision personal
(a un nivel de juego medio-alto).

Nota

Donk: Fiel compafero de andanzas de Sancho Panza.
Nota2

El burro de Sancho no tenia nombre, sin embarglusiio queria mucho al
"rucio”, asi sefiala una frase en la obra liter&sapor eso que algunas personas han
dado por llamar asi al burro, rucio.

Nota3

Rucio: (palabra despreciativa) rocin, jamelgo, cabalicsalidades, pésima
cabalgadura, etc.
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La Posicion

La mayoria de del dinero que vas a ganar jugandokar
lo vas a hacer jugando desde el final de la masa flosition)

Lo que significa que debemos jugar mas manos desadposicion y debemos
hacerlo mas agresivamente.

¢ Por qué?

Soy el dltimo en ultimo en tomar una decision, lpague soy el que tengo mas
informacion y por consiguiente me es mas facil Hacademas El villano puede
equivocarse él solo, sin necesidad de haber dieahf) yo nada.

Cuando juegas sin posicion (OOP)(Out Of Positi@megalmente no sabes si
tienes la mejor jugada, mientras que jugando c@osicion tienes una idea mucho mas
clara de la situacion. La posicién nos ayuda aepitoblemas (en el pre-flop)
desechando manos conflictivas si el bote vieneadis y nosotros no llevamos manos
Premium.

Es mas facil controlar el tamafio del bote. Podemanstenerlo pequefio porque
no tenemos la mejor jugada o0 aumentarlo porquaesiagtenemos. Es mucho mejor
jugar con posicion para jugar proyectos. Podemosodacartas gratis. Cuando tenemos
la posicion es mucho més facil llegar al rivernmawez alli las decisiones sin una gran
jugada son mucho mas faciles.

Cualquier posible re-draw en la mesa beneficiaahfgyador con posicion (y
eso es bueno si no tenemos una jugada hecha) PER@Gocjugamos con posicidon nos
afectan mucho mas las odds inversas si hemos heciiego pasivo con jugada hecha
(ej: flotar).

Manipular el Bote

Para manipular el bote necesitarcomprendequé es lo que esta pasando en la
mano para aumentar el bote si nos interesa, o ini@mtar mantenerlo pequeiio.

PRE-FLOP

Aumentando el Bote ()

Aumentamos el bote porque llevamos buenas cartas jnteresa para a)
Achicar espacios; b) Aumentar nuestras posibiedatk victoria; c) Aumentar las
posibles ganancias y d) dejar sélo en la mancddasaltas y facilitar una lectura
posterior.
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Manteniendo el Bote ()

Mantenemos el bote porgue llevamos unas cartasu@apieas o una pareja
media-pequefia, y nos interesa ver el flop lo méatbaosible.

FLOP

Aumentando el Bote ()

Tenemos la mejor jugada de la mesa es ese monpentio, que nos interesa
protegerla y pegar por valor (bet value), es decie pegamos para aumentar el bote
porque tenemos una buena jugada.

Manteniendo el Bote ()

NO tenemos la mejor jugada en ese momento o nmestseguros de ello.
Con posicion:

Podemos hacer una apuesta de continuacion (ctipetamente de medio bote.

Una apuesta de continuacion suele ser suficiemgegaaar el bote alli mismo
porque si hemos demostrado fuerza en el pre-flapgrzos que la jugada del villano sea
legitima, no se va a meter a jugar una mano siitidosni con jugada hecha.

Sin posicion:

Podemos hacer una apuesta de bloqueo, tipicamenie clarto de bote.

-“Pero espera un momento Carrefio, si nos interesaemer el bote lo mas
pequefio posible, ¢ Por qué apostamos?”- Pues pairda@mos que el villano apueste,
el decidira la cantidad que crea mas idonea parfirees y NO para los nuestros.

Una apuesta de cara genera desconfianza (trampa$as) y a no ser que se
esté muy seguro de lo que esta pasando, la get®dmuy dispuesta a aumentar la

apuesta, lo que nos permite ver una carta masngoapuesta minima, sin olvidar que
cabe la posibilidad que el villano tire sus cartas.

TURN

Aumentando el Bote ()

Si consideramos que tenemos la mejor jugada emes®nto hay que apostar
el bote.
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Manteniendo el Bote ()
Con posicion:

Si consideramos que NO tenemos la mejor jugada (o0 sabemos a ciencia
cierta) hay que pasar (carta gratis).

Como regla general

Con posicion NUNCA hay que abrir el bote en el Turn
si no estoy seguro de que llevo la mejor jugada

Sin posicion:

Podemos volver a hacer una apuesta de continuditiR0, si llegados hasta
este punto no llevo una jugada hecha... mal asunto.

RIVER

Recordar que el dinero del bote YA NO ES TU DINERO

Aumentando el Bote ()
Si consideramos que tenemos la mejor jugada emesento podemos apostar:
1/4 de bote

Se conoce como “vender la nut”. Esta tan claroligwe la mejor jugada que le
ofrezco la oportunidad al villano de ver mis capgasun maodico precio. Es tipico la
situacion cuando el villano ha ido a por un progecho lo ha completado pero ha
podido cazar una segunda mejor pareja (o similar).

1/ 2 bote

Esta es la apuesta estandar en el river (si hdegzsdb al river sin haber entrado
en all-in). Una apuesta de medio bote es la projpoideal para que el villano nos page
nuestra jugada.

—“Pero por qué no apostamos todo el bote?-
3/4 o el bote
Porque para apostar todo el bote hay que estarcsqge el villano tiene una

jugada que le permita ver una apuesta de esteeaBeneralmente cuando apostamos
el bote ocurren dos cosas: a) No nos ven o b) Hog/\nos ganan.
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Manteniendo el Bote ()
Con posicion:
Check y a ver las cartas.
Sin posicion:
1/4 de bote
No confundir con “vender la nut”, esto es una afauds bloqueo para intentar

ver las cartas de la forma mas barata posible cuao@stamos seguro de que llevamos
la mejor mano.

Uno de los peores errores que se pueden comeldr ea
llegar al river con una mano medio fuerte

Nota: Faroles

Un farol en el river se debe hacer cuando no tengatra forma de ganar el
bote. En limites bajos ya nos estamos olvidandasighto.

Regla Béasica

Debemos tener potencialmente la mejor jugada pgea pgresivo \

Si en el flop hay posibilidad de color, es un ejugiar agresivo para completar
tu escalera.

EjOl: Mis cartas # -@& enun flop¥ ¥ =

Si en el flop hay una pareja (posibilidad de fidg,un error jugar agresivo para
completar tu color.

EjO2: Mis cartas# -#& en un flofv6 #6 &2

Situaciones tipicas para buscarse problemas. Eegmde vuestro amigo
Carrefio es: NO TE BUSQUES PROBLEMAS. Los flops clicapos solo salen
rentables jugando un poker muy sofisticado coniienbs oponentes. Si no habéis
jugado una mano en 1 hora y tenéis “mono”, lo quaés intentar hacer es UNA
apuesta si el bote no esta abierto a ver qué NaH4CA ver una apuesta ¢ Y si te ven la
apuesta? Aqui tenemos el problema. Os voy a comlamzgla basica por la que me
rijo en NL:

Solo hay que jugar manos en las que no nos de maeskar \
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¢, Qué significa?

Imagina que juegas A-8 y ves un raise pre-flopeHtop A-J-2: a ) Apuestas y
te raisean, ¢ Ahora qué?; b ) Apuesta el amigde/ fidiseas, el amigo te RE-raisea,
¢ahora qué?; ¢ ) Apuestas sin posicion y el aneige t ¢ ahora qué?...

Hay que evitar el “¢ ahora qué? |

Al principio de los tiempos, cuando los dinosaujiggban al mus, el NL me
parecia un juego muy complicado, la cantidad déoops de juego me sobrepasaban y
las dimensiones de las decisiones eran superiorgésheasta que me di cuenta que el
juego ES lo que queramos que sea, NOSOTROS elegimoé queremos jugar y
como.

Para ganar en una mesa de NL$25 o NL$50 NO NECESIalrar una
sofisticada estrategia para ganar, solo tengougse Jas manos en las condiciones
propicias para jugar siempre CON VENTAJA. En NLllid@tes bajos se puede ganar
dinero sin saber jugar “perfectamente” al NL, g¢élogo que EVITAR problemas y
partir CON VENTAJA.

Esta es la respuesta para cualquier duda metadisecpuedas tener:

Dobles, Trio, proyecto con posicion o0 para casa \

Esta es la idea de mi juego en NL, por supuestoda se va a complicar, pero
nosotros NO lo hemos buscado, esa es la granmiifard_legados a este punto vuelvo
a decir lo mismo de siempre, todo lo que comentguke “muestro” (porque yo ensefar
no ensefio nada), sirve para que la gente se ACOMEDHE juego, es decir, que
sugiero unas pautas para no perder el bankroklpmamino del aprendizaje.

Una vez que hayamos COMPRENDIDO la esencia debjud@SOTROS
MISMOS desarrollaremos nuestra propia estrategiestno propio estilo de juego

Stacks

Buy-in Minimo (Short Stack)

La estrategia se fundamenta en una buena selateidranos y una buena
lectura de la fuerza demostrada en la mesa. Léssaaon las que se juega son
“premiums cards” y pares medios-altos. La estratdgibuy-in minimo es adecuada
para mesas tight, y concretamente en low limit ldtapmesas de caracter weak-tight.
Los personajes weak-tight son gente que solo agpgesenen la maxima jugada
posible y tiran las cartas si no es asi, por lolgstrategia para estas mesas es raisear
los botes pre-flop y apostar fuerte en el flomaiimos debilidad. La opcidn entre jugar
all-in pre-flop o all-in post-flop dependeré detden cada momento. Debemos saber si
la cantidad del bote es suficiente para jugar arfde odds. Aqui esta la clave de la
estrategia de buy-in minimo.
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El buy-in minimo nos permite jugar a favor de ogdsmar decisiones faciles |

Un buen jugador de buy-in minimo siempre va a efnapescenariopara
desarrollar su juego de manera que siempre juetpoade odds.

¢, Como?
Juega con parejas altas o AK
All-in Pre-Flop: Entra directamente en all-in.

All-in Pre-Flop con trampa: Aumenta la apuesta gomaise minimo (2x o 3x)
esperando a qué alguien suba la apuesta, en @lguaien lo hace, all-in.

All-in Post-Flop (limper pre-flop): Limpea en pri esperando que alguien aumente
la apuesta, ve el raise, espera que pre-flop ragga una apuesta de continuacion, y
entonces, all-in.

All-in Post-Flop (raiser pre-flop)): Aumenta la astia en el pre-flop y directamente
apuesta all-in en el flop.

Call Equity

Fold Equity = probabilidad de ganar la mano + probabilidadue NO te vean la
apuesta

Call Equity = probabilidad de ganar la mano + probabilidade Si te vean la
apuesta

Siendo short stack tenemos un “call equity “mug,gborque la gente cree que

estamos a punto de entrar “on tilt” y queremosijugalquier cosa para doblar o irme
de la mesa de una vez. Esto debemos aprovectgdondo poco y agresivamente.

Pares Bajos

Siendo short stack NO podemos ver un raise cors fp#jes hasta que seamos medjum
stack porque NO tenemos odds implicitas para jugar

Las odds de conectar un set con pareja de iniciased. a 7.5 por lo que si
vemos una apuesta de 4 BB para ver el flop, ladjmgamienza a ser rentalal@artir
de 30 BB de beneficios. OjO: Si jugamos por 30BBu@os gambleando porque no
tenemos ninguna ventaja en esta jugada.
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All-in

El juego correcto de un short stack es jugar all-in

Ejo1: NL200. Blinds $1-$2.

Juego con 8-8 desde late position (final de la Inema un stack de 60%. Cuando
me llega el turno, en la mano hay 2 limpers (jugasigue han visto una apuesta
simple), mi accion: All-in. La mesa apesta a ddhili y me aprovecho de ello.

Ej02: NL200. Blinds $1-$2.

Juego con AK desde early position (principio denksa), limpeo (hago call a la
apuesta simple), 2 jugadores de detras de mi fatetambién y el amigo del button
oliendo debilidad hace un raise, jperfecto! Nugsigada: all-in. El juego all-in con AK
desde early position compensa la falta de posicion.

EjO3: NL200. Blinds $1-$2.

Juego con 10-10 desde medium position, un limpeeylega el turno, call,
detras de mi otro jugador raisea el bote débilmehtieutton lo ve, el limper lo ve, y me
vuelve a llegar el turno... All-in. Robo el botenadiatamente o juego a favor de odds,
perfecto.

Efecto Tunel

El buy-in minimo nos permite equilibrar nuestraiaara

Al entrar en la mesa con la tercera parte del bupdximo generamos un
estrategia de “tunel” para nuestro bankroll. Padeedel mismo bankroll que otros
jugadores del mismo nivel, tenemos 3 oportunidd&S de las que tienen los
jugadores que entran en la mesa con el buy-in n@xsta claro que con bankroll
infinito esta estrategia deja de tener sentido PE&®®o nuestro bankroll es
particularmente finito, es una opcion a tener esnta

Rakeback

Debido a que nos va a costar relativamente poao jgrelacion a los botes por
los que vamos a jugar, es una opcion IDONEA parauam contrato de rakeback
“Dealt”. Otro factor determinante para el éxitoed#a estrategia. El rakeback es una
devolucion del rake que generas, es decir, quevigellven parte de lo que te quitan en
concepto de rake en cada mano. El rake suele osniie el 4% y el 5% del bote.
Utilizando la estrategia de buy-in minimo podemagj en mesas en las que nuestro
bankroll no seria suficiente (20 buy-in como mininesto por si solo no tendria sentido
si no fuera por el rakeback. El rakeback generadnesas de mayor stacks es mucho
mayor que en las mesas donde “deberiamos jugaridahos la oportunidad de ganar
un “extra” en la devolucion del rake.
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El ejemplo mas comuan de lo que os digo son las sresaax. En ellas el
principal problema es el pago del rake, porque &g eontinuo, pero esto lo aprovechan
algunos “jugadores” para realizar sus bonos malsiféete y para su rakeback, PERO
el problema REAL es que hay que jugar, y cuandggsi@uedes perder, que por otra
parte no es nada raro en shorthanded. La varidozenéwings), es decir, los vaivenes
de bankroll en shorthanded son brutales, y lo qieel@ pasar es que lo que ganemos en
el rakeback lo perdamos en las mesas. Esto esisalbuena opcién para un buen
jugador de shorthanded que gana dinero indeperdiente del acuerdo de rakeback
gue tenga, para el resto de los mortales es ungnsar de esta forma.

Nota

Rakeback “Dealt”: Modalidad de rakeback (devoludi@rake) consistente en la
devolucion de rake generado en una mano en pgtiaes entre los jugadores a los que
se les ha repartido cartas.

Buy-in Maximo (Big Stack)

Es el buy-in que nos permite tener las mismas $icjue los demas, por lo que
los tenemos “cubiertos”, es decir, en caso de potéiico all-in podemos doblar
nuestro stack. Este es el principal problema @ekstninimo, en caso de un monstruo
de jugada s6lo podemos doblar nuestro stack, y @meb minimo, pues ganamos el
minimo. Por el contrario si tenemos a todos loaglages cubiertos, en caso de conectar
una buena mano les podemos exprimir MAS dinerbulgin méaximo es apropiado
para el juego “clasico”, es decir, jugar buen pégaebuen poquer le gusta ver flops y
no le entusiasma los all-in pre-flop. Es un bug@onsejado cuando somos superiores
al nivel de la mesa y controlamos el juego. No sié@eos hacer jugadas agresivas y
“fluimos” con el juego. (¢ A que lo de “fluir” os molao? Ommmmmmmm... :-)

Big Stack Vs Short Stack

A medida que vamos subiendo niveles en NL, cada@seuras frecuente ver mas
short stacks (SS) en las mesas ¢ Por qué? Porqagael mundo tiene bank para
entrar con el stack maximo de la mesa. Inclus@telu bank para jugar en el nivel
prefieren tener 3 (0 4) oportunidades en vez deligaivocada 0 no es una estrategia.

Los SS en las mesas no son una buena noticiagsabigl stack, porque cuando
tiene la oportunidad de doblar, no lo pueden hademas el tipo de juego de un SS es
muy incomodo para el resto de la mesa. En geredr85 obliga la gente a jugar contra
sus odds.
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SS: Stacks

Vamos a considerar que:

BB Stack
+100 Deep
75-100 Big

50-75 Medium

30-50 Short

0-30 Mini Short

SS.: Perfil

Roca

Sélo juega manos del grupo01 (AA, KK,QQ, JJ,AK, ARS)S).
Estrategia predefinida.

Entra en la mesa con el stack minimo.

Maniaco

Producto del “tilt” por perder parte de su staakial.
Perfil loose.

¢ Estrategia Big stack Vs Short Stack?

No darles accion dance

jo_Ol!
¢, Como?

Estrategia 01 del SS

All-in Pre-Flop: Espera pareja altas o AK y entii@ctamente en all-in.

Estrategia 01 del Big Stack (BS)

No jugar contra ellos a menos que tengamos AA, KK

Estrategia 02 del SS

All-in Pre-Flop con trampa: Espera parejas altédoy aumenta la apuesta con un raise
minimo (2x o 3x) esperando a qué alguien subaulasip, en cuanto alguien lo hace,
all-in.

Estrategia 02 del Big Stack (BS)

No aumentar un miniraise a no ser que nos convgmg#o haga. En general me
interesa llegar al flop barato.
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OjO con quedarte atrapado

Ej: Villano SS desde UTG miniraise a 2BB(2x), UTGraise a 6BB, Héroe call 6BB,
fold resto de la mesa, All-in del villano. ¢ Hér@dPapado.

Estrategia 03 del SS

All-in Post-Flop (limper pre-flop): Limpea en pri esperando que alguien aumente
la apuesta, ve el raise, espera que pre-flop ragga una apuesta de continuacion, y
entonces, all-in.

Estrategia 03 del Big Stack (BS)
No hacer apuestas de continuacion. Hacer apuestasipr.
Estrategia 04 del SS

All-in Post-Flop (raiser pre-flop)): Aumenta la astia en el pre-flop y directamente
apuesta all-in en el flop.

Estrategia 04 del Big Stack (BS)

No ver una raise de un SS a no ser que lo tenganpesado.
OjO: No podemos ver un raise de un SS con unagareglia o baja para esperar
conectar nuestro set porque jugamos contra las odds

SS: Pot committed

Estamos comprometidos con el bote cuando jugarfeaade odds y nos es
mas rentable “a la larga” seguir jugando hastaal fle la mano que tirarnos. Un factor
determinante para estar comprometidos con el lsoéédinero que hayamos metido en
él, porque aunque juegue a favor de odds, no estoprometido si he puesto poco
dinero en él en relacion a mi stack. Esto es myppoitante de comprender porque
cuando juego contra un short stack (SS) el quecest@rometido con el bote es él y
NO YO. El amigo SS si que ha puesto suficienterdiea el bote como para que le sea
rentable jugarse todo su stack (que es poco) jegdala PERO yo no he puesto
suficiente dinero en el bote en relacion a mi s{gde es mucho) como para estar
comprometido.
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Voy a intentar explicar ugsistema de juego multimesaondecisiones faciles
Este sistema lo utilizo cuando estoy en una malaaracambio de nivel, cambio de
casino, etc. En general lo utilizo cuando no esemuro del juego que tengo que
desplegar. Este sistema encuadra perfectametdditsofia Carrefio, es decir, ganar
no gano, pero por lo menos no piefdo

La argumentacion de la seleccion no excesiva desiaitial ( 21% de VPIP)
es que de lo contrario estariamos dejar pasarayessfavorables. En 12 mesas esto no
tiene sentido, porque al jugar muchas mas manérgdaencia con la que nos van
aparecer las cartas es mucho mayor. Compensanawsidgugar manos favorables con
el nimero de manos repartidas. De esta forma gbjas mas facil.

El objetivo es hacer el juego facil para nosotrakfigil para el contrario \

Seleccion de Manos Inicial

Grupo 1: AA, KK,QQ, JJ,AK, AKs, AQs
Grupo2: AQ, AJs, ATs, KQ, KQs, KJs
Grupo3: AXs, TJs, TQs, TKs, JQs
Pares Medios y Bajos: 10-22

VP$IP% (Voluntarily Put moneyinto thePot)
Super-Roca

Grupol +parejas = 8%
Grupol+Grupo2 (Raise desde late)+parejas= 9%

Roca

Grupol+Grupo2 (Raise desde late)+Grupo3 (limp/rdésele late)+parejas= 12%
Grupo 1: AA, KK,QQ, JJ,AK, AKs, AQs

AA & KK Pre-Flop

Las mejores cartas para NL. El Unico comentariguesNO las juguéis
débilmente, hay que comprender que “donde no hagrsaca” y que para ganar
dinerito con estas manos es preciso que el otadprgenga “algo”. Si jugamos estas
manos despacio lo Unico que puede pasar es quenpesdnucho dinero. En general,
jugando agresivamente con estas manos vamos awgananton de botes pequeiios y
unos pocos grandes, PERO si jugamos despacioneatass, en general, lo que ocurrira
es que vamos a ganar muchos botes pequefios y eaPttiRDER unos cuantos
grandes. Matematicas en mano, y con el concepta lddarga” no hay color, la cosa
esta clara.
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NOTA: Y a mi que el concepto de “a la larga” no aeaba de convencer,
porque como dice Kova (Kovaliov): “ A la larga me imuerto”. Aplastante. Yo soy
mas de “carpe diem” y ¢ Adonde vamos rubia? PER®nest en lo de siempre, de
alguna forma hay que jugar...

Desde early se suelen limpear (ver la apuestayasge que algun jugador
raisee para nosotros re-raisear. No tiene masnnisRERO si nadie raisea y el bote se
convierte en multijjugador, jmucho ojito!

Las parejas altas funcionan contra uno o dos aargray no juegan bien en ur
bote multijugador a no ser que conecten un setjuespor mucha pareja de ases qus
tengais, si hay que tirar las cartas se tiran ygun
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Limpear ases desde early es un clasico en toglaésieusiones, y las opcion
mas adecuada (limpear o raisear) la tenemos quigaaenosotros mismos en ese
momento. Hay que tener en cuenta la mesa dondengostramos, ¢ Es agresiva o
pasiva? Si es pasiva el tema de limpear desdemapgrece buena idea, pero si es
agresiva y siempre suele haber algun raise, erg@xana buena mesa para limpear
desde early. Por supuesto debemos variar nuegso ypide vez en cuando raisear
convencionalmente desde early. Incluso en mesasdagpesivas es mas conveniente
abrir con un raise para ir de cara y que otro jogéelre-raisee, en fin lo de siempre.

Aunque no lo diga una y otra vez, el concepto @egiav el juego” es el de
siempre, en una mesa donde no se fijan, pues rofélte, PERO en una mesa donde
se fijan, O, y atencion al “0”, siempre estamosjudp contra los mismos jugadores,
entonces, ES PRECISO variar nuestro juego.

Desde médium position abro yo el bote con una aadiesrte si ningln jugador
ha abierto el bote PERO si alguien lo ha abiertodue raisear, y fuerte (por encima
del raise convencional de la mesa).

Desde late position hay que raisear, eliminandmeptes o haciéndolos pagar si
quieren ver el flop. Recordar que al personal qupuesto dinero en el bote le cuesta
tirar las cartas, por lo que el raise debe serfoete que lo convencional. Aqui ocurre
otra circunstancia, es que puede que alguien desdposicion anterior en la mesa
haya limpeado con pareja alta esperando a queesalgaisee para engatillarlo, ni que
decir que le vamos a meter un re-raise que le vantiegar temblando.

En general con parejas altas hay que jugar MASsagmaente
desde el final de la mesa que desde el principio

QQ —JJ Pre-Flop

Las parejas altas son un arma poderosa en NL, FtaRQue saber usarlas.
Cuando estés perdido, estas perdido y las tirgaegb correcto de las parejas altas es
combinar su fuerza con la posicion.

Desde aerly se limpean. Es la forma mas prudenjiggdelas. De esta forma
podemos ver qué clase de cartas tenemos en la(p@ana fuerza de las apuestas) y
decidir cual va a ser nuestro proximo movimientoa@o jugamos sin posicion
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debemos jugar prudentemente hasta que conecteresisaset (trio) y para eso
debemos intentar ver el flop lo més barato posible.

Desde médium o late position apostamos un raiseecaional. Pero, ¢Y si me
viene un raise de cara? AAAmigo. En mesas looseatieo por ver el raise (cold call)
y esperar a ver que trae el flop, aprovechanderéaja que me da la posicion. En
mesas tight aumento la apuesta (re-raise) si &l gel villano es adecuado.

AK Pre-Flop

AK, “the big slick”, era una mano ganadora en eld*m sin limite cuando la
gente no sabia que era el kicker y se jugaban 3% $n@or hora, pero ahora, la gente
sabe que es el kicker y por extensién el concepia dominacién

Dominacién

A-Ko frente a A-Qo gana un 74% de veces
mientras que
A-Ko frente a 7-20 gana el 67% de las veces

Nota: La “0” significa “offsuit” (de distinto palo)
Nota2: 7-20 es el peor par de cartas inicial pesileh Hold’em.

Recordemos que el concepto de dominacion se refiesando una de nuestras
cartas es la misma que una de nuestro adversiandosel kicker de este (nuestro
adversario) mayor que el nuestro.

Ej: Mis cartas K-Q, cartas del villano A-K, en daod como este K-9-8.

De manera que actualmente en el universo del HoltNe cash

AK es una mano para ganar botes pequefos y pestér grandes \

En el poker en vivo la media de manos jugadas arhara son 35, mientras que
en el poker on-line son 60. En el poker en vivfusga en sélo una mesa, mientras que
generalmente en el poker on-line moderno se juegacelo multimesa. No es raro
encontrar a gente en 8 0 mas mesas simultanearp@&aténde quiero ir a parar? Pues
que la gente evita el problema de la dominacidjugando manos susceptibles de ello,
compensan dejar de jugar manos favorables comedrmide manos repartidas, de esta
forma se puede elegir “el escenario” donde eresrif@v

El juego correcto de AK es raise con posicion \

Si alguien ha abierto el bote con el raise conweradisolo lo veo (call). Esto
puede sonar extrafio, pero hay que comprender ¢itrab&jo de achicar espacio ya
esta hecho y que mis cartas dominan a las demésptexAA-KK). Por cierto, AKs
tiene un 3% extra de victoria y una regla no &sclice que
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Si tenemos las cartas suitadas
debemos estar mas propensos a ver que ha raisear

AQs Pre-Flop
¢, Qué pasa con AQ?, pues pasa que es la segundaamfpnacion con cartas

gue no son parejas, y la segunda mejor jugadausbs kevar a perder mucho dinero.
Si la mesa es loose, podéis jugar AQ SUITADA confaera AK.

AA & KK Flop
Flop Favorable
En un flop descoordinado y rainbow, o sea, sintplidad de escaleras ni de

colores, la cosa esta clara, una apuesta de caotimu(medio bote) contra un jugador y
el bote contra més de un jugador.

Si existe posibilidad de color o escalera se apusdiote |

Por posibilidad de color me refiero a que hayanddotas en la mesa, y por
posibilidad de escalera me refiero a que hayantasaltas (mayores de 8 y
especialmente mayores de 10) en la mesa, sin sesareamente consecutivas. Hay que
pensar gue la gente juega con cartas altas, pprel@cualquier par de cartas altas en la
mesa les puede haber dado una escalera abierta.

Con respecto a apostar el bote

Apostar fuerte sale barato, y apostar poco, sate ca

jRaise del Villano!
Hasta aqui puedo leer...

Hay que ponerle una mano al villano y actuar erseomencia. ¢ Qué mano lleva
el amigo? NO-LO-SE, pero:

No es lo mismo

Venir del pre-flop con un juego de raiser preflgpaadar (camuflando la fuerza
de tu mano) que venir del pre-flop siendo el pog-flaiser agresivo (un raise no
convencional o un re-raise). En el primer casoavargar contra nosotros de un modo
convencional asignandonos unas cartas comune®dintruestro rango de juego, en el
segundo caso nos van a asignar AA o KK sin dudanalg

No es lo mismo
Una vez hecho el raise, los jugadores que lo veaside ti (con apuesta

legitima) que los jugadores que primero limpeargpdiés te ven el raise. Si el limper
es un buen jugador la Gnica excusa para hacegoesgiega con una pareja media o
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pequeiia. Si el limper es un mal jugador lo haransanos marginales tipo J- Q, Ax
suited, etc.

Limper: villano que ve una apuesta simple.
Flop Problematico

En un flop coordinado (3 cartas continuas) o ceargas del mismo palo la cosa
se pone fea. En texturas de flops como este, lmrmwgsta clara, porque si apostamos
nadie nos va a ver, con lo que vamos a ganar @ngagjueio, y si alguien nos ve
PEOR, porque vamos a perder un bote grande. Campse la clave estd en la
posicion, si jugamos con la posicion ganada y niadiabierto el bote podemos hacer
una “apuesta de prueba”, es decir, apuesto unaladmiequena (1/4 de bote) para ver
como respira el personal y siempre dispuesto a éahaartas al primer indicio de
vernos perdidos. Gracias a esa pequeiia apuesgaramsizamos en muchos de los
casos ver la carta del river e incluso ganar e bohediatamente, porque recordar que
en estas mesas (low) abundan los "weak-tight” tgsesbandonan rapido, al menor
contratiempo. Por otra parte al personal le gustiaar del slowplay, y eso lo tenemos
gue aprovechar. Este modo de actuar es MUY RECOMENDen caso de tener
alguna opcién para completar un proyecto de color.

EjO1: Juego con ¥ -#& desde late, raiseo pre-flopeyvien 2 limpers. El flop
es ¥ -tv - , todos check hacia mi, al personal leaqlsisar del slowplay, y eso lo
tenemos que aprovechar, ¢ Yo qué hago? Una apeegtaaba. Un limper call y el otro
fold. Ha sospechar INMEDIATAMENTE un slowplay, pezomo tenemos la posiciéon
y el AS de corazones el problema lo tiene el @r@n el turn el personaje apuesta de
cara, la clave va a ser la cantidad de la apuestardar que tenemos unas odds de 4:1,
pero vamos a ponernos en el supuesto mas fred@eni@w limit) que es que el
personaje haga check, pues nosotros nos damo®laextra (cartas gratis) si no ha
caido un corazén y apostamos medio bote si ha.caido

EjO2: La misma situacion de antes con un flop T;JA2AAmigo! Ahora la
cosa cambia, porque ya no estamos jugando paraejdmae, muy probablemente
estemos jugando para ganar MEDIO bote, porquersbpaje que nos ha visto el raise
pre-flop, ¢ Qué crees tu que es mas probable qga,t8f8 o A-K? Estamos
especulando para ganar medio bote, mal asunto.

QQ —JJ Flop

Si no ha aparecido ninguna carta mayor hay que jagédo, si hay alguna carta
mayor hay que intentar ralentizar el juego si poaketbloqueos, cartas gratis y apuestas
de prueba) o simplemente echar las cartas a lanimsia agresion.
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AK Flop: Apuesta de Continuacién
¢, De qué depende que apueste 0 no? Pues eso ddpdadespuesta a estas preguntas:

¢, Qué perfil tiene el jugador?

¢, Con qué cartas esta jugando?

¢ Le ha sido favorable el flop?

¢, Qué perfil cree el otro jugador que tengo YO?

¢,Con qué cartas cree el otro jugador que estonflagdO?
¢,Cree el otro jugador que me ha sido favorableg?f

En general

Contra un villano hay que hacer casi siempre unasip de continuacion

y
Contra mas de un villano hay que hacer una apdestantinuacion si ha salido una
carta alta en el flop

AK Flop: Apuesta por Valor

Apostamos porque hemos conectado con el flop, yeatamos el bote porque
tenemos la mejor jugada en ese momento. ¢ Cadaa@rdctaré con el flop?

1 de cada 3 veces conectaré una pareja o jugada@up |

Grupo2: AQ, AJs, ATs, KQ, KQs, KJs
Pre-Flop

Raise desde late position. Desde el resto de pogisi FOLD
-“¢ Por qué?”-

Porque sélo te pueden meter en lios. Recordaragasl O problemas. Esto
puede parecer un poco tight, pero en el pokerranfligamos con la ventaja de la
multimesa, asi que, ¢ Para qué voy a jugar manbtepnaticas?

La fuerza real de este tipo de manos es su opsjiecalativa, o sea, su
potencial para conseguir escaleras maximas y sl flop con una carta conectada
y un color en backdoor puede resultar muy rentsitdabemos marcar el ritmo de la
mano. Como jugamos con posicion es mucho mashacérlo. Pensad SIEMPRE que
estais jugando para llevaros TODO el dinero detraoio, no jugais para ganar el bote.

Este tipo de mano se pueden ir jugando desdemisasiones a medida que
vayamos adquiriendo experiencia en NL cash. Deba@osapaces de “leer” las manos
de los contrarios para apoyarnos en su juego [@aex kel nuestro.

Para jugar estas manos hay que ser capaces da titano en cuanto sepamos
que estemos cazados, y eso requiere muchos flsjos vBaber echar las cartas es de lo
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mas dificil del NL, y sobre todo cuando empiezagpe crees que el dinero que has
puesto en el bote sigue siendo tuyo y no quiegsadado, y claro esta, ya sabéis como
acaba la historia. No os compliquéis la vida ses@strictamente necesario.

Flop

En general

Contra un villano hay que hacer casi siempre unasip de continuacion

Contra mas de un villano hay que hacer una apdestantinuacion si ha salido una
carta alta en el flop

Y en caso de duda

Dobles, Trio, proyecto con posicion o0 para casa

Grupod: AXs , TJs, TQs, TKs, JQs
Pre-Flop

Raise desde el button o limp desde late positiomesas pasivas.

Desde el button podemos jugar casi cualquier gsa,es mucho mejor que
sean jugadas especulativas en un bote multijug&tlescenario apropiado para estas
cartas.

Con estas cartas se puede hacer un raise PERQOIoo ve |

En Limit sale rentable robar “botes” porque la sgta&ue haces en relacién a la
recompensa sale rentable, pero en NL esto no ds éisalidad del juego es quedarse

con todo el stack del personal, luego la apuesidediate position con el fin de “robar”
no tiene sentido.

La puesta desde late position debe hacerse para:
construir un bote y jugar con la posicion ganada

Flop

El poder real de estas cartas esta en su potgacabenerar proyectos, por lo
gue generalmente nos conviene mantener el botepegiMucho OJO si conectamos
una pareja en el flop porque nuestro kicker eseth@pQue no lo tienes claro...

Dobles, Trio, proyecto con posicién o para casa |
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Pares Medios y Bajos: 10-22

El objetivo de de jugar con estas cartas de imsiger el flop barato y conectar
un set. Son manos idéneas para limpear en messagan general la regla a seguir es
jugar barato en pre-flop y en el flop rapido sietamos y si no lo hacemos
simplemente tiraremos nuestra mano.

Raisear pre-flop con pares medios bajos se delsz bag fines de engafio y no
por valor, generalmente con la posicion ganadai@edolas con las cartas premiums
con las que solemos aumentar la apuesta por yalam que intencion? Con ganar el
bote en una apuesta de continuacion.

Es un error hacer slowplay (juego lento) con ur(tsit con dos cartas tapadas)
porqueel Unico que sabe que tienes un trio eres,ttienes la jugada camuflada y es
muy dificil que alguien se de cuenta de lo queekelvasta que sea demasiado tarde.
Recuerda, juego rapido. El cementerio esta llenougeas intenciones y de trios
slowplayados.

¢, Podemos Ver un Raise?

Conectaré un set aproximadamente un 12% de las geedo intente (1 de 8.5
veces). Las odds de conectar un set con parejadie $on de 1 a 7.5 por lo que si
vemos una apuesta de 4 BB para ver el flop, ladjmgamienza a ser rentalalartir
de 30 BB de beneficios. OjO: Si jugamos por 30BBu@os gambleando porque no
tenemos ninguna ventaja en esta jugada. Estoasatie tomo cuando nosotros somos
short stack como cuando jugamos pareja de inicira@lguien que es short stack.
Jugar contra las matematicas un error muy graveliyrétes bajos muy comun.

Apuesta legitima Vs Apuesta llegitima |

A tener en cuenta que aunque conectemos nuesta séflop nadie nos
asegura que nos vayan a pagar la caja (la nuebtr@@mos que considerar la fuerza de
la mano del villano: es legitima o esta robandionoSes legitima dificilmente nos vaya
a pagar

Ejo1:
Un raise desde late de un personaje con un VRiIfa# esta indicando que
probablemente el villano este intentando robaos b

Ahora bien

Ejo2:

Un raise desde early o médium position de un pajsaon un VPIP menor de
21% nos indica que su mano es legitima y probabiirseria capaz de meter la caja (a
falta de saber como juega el villano los post-flops
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El juego desde los Blinds

Estamos jugando en la peor posicion de la medasge aqui lo Unico que
vamos a hacer es perder dinero, asi que nuest&tvabgs perder el menor dinero
posible.

Seleccion de Manos
Grupol + Grupo2 + Grupo3 + Parejas

Recordar que

\ En NL no hay manos triviales \

El esfuerzo por jugar sélo un rango de manos détexdo también es aplicable
a los blinds. Si no hacemos esto, lo que suelaioesrque nos involucremos en una
mano aparentemente tonta y acabemos complicantmorima. Hay que comprender

gue el tiempo es dinero en un juego multimesa,eysijdecido jugar esa mano es para
ganar dinero y no para perder el tiempo.

Si decidimos jugar...

Cuando jugamos sin posicidn nos interesa ganastelduanto antes

Aunque aparentemente jugar fuerte es arriesgarsiaduog realmente esa
cantidad extra apostada incrementa exponencialmeetdras opciones de victosia
jugar la mano, resultandonos rentable.
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Poker Tracker Pre-Flop

VP$IP% (Voluntarily Put moneyl nto thePot)

El VP$IP% nos indica las veces que ponemos dingltmtariamente en el bote
(sin contar los blinds a menos que raiseemos dekxs.

VP$IP% Perfil
<12% Rock

13%- 18% Tight

19% - 25% SemilLoose
> 26% Loose

Seleccion de Manos Inicial ROCK (nit)

AA, KK, AK, AKs, AQs, QQ, JJ

Seleccién de Manos Inicial TIGHT
Desde early position: AA, KK, AK, AKs, QQ
Desde medium position: AQ, AQs, AJs, ATs, KQs,TJJ,99

Desde late position: AJ, AT, KQ, KJs, KTs, QJs, (QJIks, 88-22

Seleccion de Manos Inicial SEMILOOSE
Desde early position: AA, KK, AK, AKs, QQ
Desde medium position: AQ, AQs, AJ, AJs, ATs, KQSs, JJ, TT, 99, 88

Desde late position: AT, A9, A9s, A8, A8s, KQ, KBF;s, QTs, JTs, 77-22

Seleccion de Manos Inicial LOOSE
Desde early position: AA, KK, AK, AKs, AQs, AJs, QQJ

Desde medium position: AQ, AJ, AT, ATs, A9s, A8 KKQs, KJs, KTs, QJs, TT, 99,
88, 77

Desde late position: Ax, KJ, KT, K9, K9s, QJ, QT Q9, Q9s, Q8, Q8s, JT, JTs, J9,
J9s, J8, J8s, J7, J7s, 66-22
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Nota La “s” significa que las cartas son del mismmpalited).

PFR% (PreFlop Raise)

El PFR% nos indica el nivel de agresividad de gaglor por el tanto por ciento
de veces que aumenta la apuesta (raise) en dbpre-f

PFR% Perfil
<7 Pasivo
>7 Agresivo

Los indices VP$IP% y PFR§gnto con la posiciér nos va a dar una idea de las cartas
con las que esta jugando un determinado jugador

Poker Tracker Post-Flop
AF_TOT

Es el indice de agresividad total.

Lo mejor es configurar el indice AF-TOT sin tenerogienta la agresividad pre-

flop.
AF-TOT Perfil
<1 Pasivo
1-2 Normal
>2 Agresivo
AF-TOT (<1)

Es un jugador pasivo. Este no sabe ni donde ebt@t@h del raise.

Como el PT no diferencia un fold de un call a leahae calcular este indice es
MUY IMPORTANTE combinarlo con el indice WtSD%. Sijegador es pasivo porque
foldea las manos tiene un ind&SD% bajo (menor de 20%), mientras que si el
jugador es pasivo porque no raisea PERO siempeejugada, entonces el jugador
tiene un indic&VtSD% alto (mayor de 30%)

Un jugador pasivo con un indigétSD% bajo es el candidato ideal para los faroles,
porque rara vez llega hasta al showdown (SD)

Mientras que

Un jugador pasivo con un indigétSD% alto es el candidato ideal para las apuestas de
bloqueo (porgue no te va a raisear) PERO no esgaupr para farolear porque suele
llegar al showdown (SD)
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AF-TOT (1-2)

Es el rango normal de agresividad de un jugadoian&dto significa que

| Aumenta la apuesta cuando ha conectado su jugad#oyhace cuando no tiene nada

Estamos en el mismo caso que en el anterior, depetalde su indice
WtSD%, se le puede farolear o utilizar apuestas de klodt! juego apropiado contra
esta gente es apostar si no lo han hecho ello$o yhan hecho irse.

i0jo!
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Cuando un jugador con un indice de agresividadfpmsnormal utiliza un check-raisg
significa que tiene un set 0 una jugada mejor

AF-TOT (>2)

Es un jugador agresivo. Esta clase de jugadoressgguincluso de cara al raiser
pre-flop. Ahora bien,

Si un jugador agresivo tiene un indit#SD% bajo significa que es un jugador con el
modo deapuesta de continuacidactivado

A estos personajes se les llaman “pistoleros déval#d, porque intentan ganar
el bote apostando en el flop, si no lo consiguesistien. El juego apropiado contra esta
gente es verle la apuesta effigb y esperar a ver que haceriieh. Que no apuestan,
apostamos nosotros. Que apuestan, es el momerdséar o de irnos.

Un jugador agresivo con un indi¢é&SD% alto es practicamente un maniaco |

Esta gente juega de manera muy agresiva cualqusariocluidos los proyectos.
No apuestan cuando tienen algo. Mucho cuidaditodman personaje cokF-TOT >
2y WtSD% > 30 limpea el pre-flop o hace check en el flop...d&e¢endiendo una
trampa.
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Tabla de Probabilidad para el Flop

Cartas de Inicio Combinacién con Odds %

el Flop
Par Trio 75-1 13
2 cartas desemparejadas Doble pareja 48.5 - 2
2 cartas desemparejadas Pareja 21-1 32.4
2 cartas del mismo palo Color 118-1 0.84
2 cartas del mismo palo 4 cartas de color 81-1 091
Tabla de Probabilidad para el Turn
Mano en el Flop Combinacién con Odds %

el Turn
Proyecto de color Color 42 -1 19.1
Proyecto de Escalera abierta Escalera 49-1 17
Proyecto de Escalera Interna Escalera 10.8 -1 8/5
Trio Full o Poker 57-1 14.8
Doble pareja Full 10.8-1 8.5
Pareja Trio 225-1 4.3
Tabla de Probabilidad para el River
Mano en el Turn Combinacién con Odds %

el River
Proyecto de color Color 41-1 19.6
Proyecto de Escalera abierta Escalera 48-1 17,4
Proyecto de Escalera Interna Escalera 105-11 8|7
Trio Full o Poker 3.6-1 21.2
Doble pareja Full 105-1 8.7
Pareja Trio 22-1 4.3
Tabla de Probabilidad para el Turny River
Mano en el Flop Combinacién con Odds %

Turn/ River

Proyecto de color Color 19-1 35
Proyecto de Escalera abierta Escalera 22-1 3R
Proyecto de Escalera Interna Escalera 51-1 1y
Trio Full o Poker 2-1 34
Doble pareja Full 51-1 17
Pareja Trio 109-1 8.4
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No Limit Hold’em Cash

Tabla de outs y probabilidades en %
Out: Es una carta que necesitamos para completatrajugada.

Numero Después del Flop Después del Turn
de Outs Faltando 2 cartas Faltando 1 carta
% Probabilidad % Probabilidad
of Outs Two Cards to Come One Card to Come
PERCENTAGE PERCENTAGE

1 43 2.2

2 8.4 4.3

3 125 6.5

4 165 8.7

5 203 109

6 241 13

7 278 15.2

8 315 174

9 35 19.6

10 384 21.7

11 .7 24

12 45 26.1

13 48.1 28.3

14 51.2 304

15 54.1 326

186 57 343

17 59.8 37

18 62.4 39.1

19 65 Mn.3

20 675 435
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Recursos

Porcentaje de Victorias en Hold’em Full Ring contraManos Aleatorias

(La tabla esta basada er00,000,000 manos)

: |H|:::I|i':':|
AA
Kk
QQ
Aks
1]
AQs
KQs
Als
Kls
10, TT
11. AK
12. ATs
12. Qds
14. KTs
15. QTs
16. JTs
17. 99
18, AQ
19. A9g
20, KOQ

) = B B e

Hands YWaon

558,246
468,381
395,997
238,934
342,172
220,049
213,327
205,651
200,865
301,312
592,106
195,008
194,900
189,465
185,659
185,301
274,597
526,561
171,359
511,328

31.00%
26.02%
22.03%
20.19%
19.09%
18.66%
18.08%
17.47%
17.05%
16.83%
16.67%
16.63%
16.58%
16.14%
15.84%0
15.78%0
15.29%
14.87%
14.60%
14.43%
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No Limit Hold’em Cash

Probabilidades Cuando Tenemos Parejas de Inicio

Sitengo KK las odds de que alguien tenga AA soh3dg a 1

Sitengo KK tenemos 17% que aparezca un As &dre cartas comunitarias

Si tengo AKo las odds de que alguien tenga AA oK de 19.7a 1

Sitengo QQ las odds de que alguien tenga AAo &iKde 9.5al

Sitengo QQ tenemos 32% que aparezca un As wd&wentre las 5 cartas
comunitarias

Sitengo JJ las odds de que alguien tenga AA, KBsQnde 6.2a l

Sitengo JJ tenemos 45% que aparezca una cayta erael flop

Sitengo TT las odds de que alguien tenga unagarejor sonde 4.5a 1l

Sitengo TT tenemos 57% que aparezca una cartarreays flop
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