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Introduccion

Sigo pensando que los libros ayudan a aprendeyaa pero que cada uno de nosotros
somos los unicos encargados de tomar las decisjosegonsecuencia de acertar o no.
Esta es la idea basica del aprendizaje: Hay quartooestras propias decisiones, y
aungue equivocadas a veces, son las nuestrasidsisas propias, y sin lugar a dudas
es el camino correcto. Esta conclusion es valida @lapoquer y para cualquier @mbito
de la vida, con la particularidad que en péqueacaz que NOS equivocamos en una
decision perdemos dinero. Al tema, las ideas gyeavexponer en ningln caso son
mias, las he extraido de los libros de los PRO&wpy leyendo, principalmente de
“Super System 2” de D. Brunson, “No Limit: Theorydgpractice” de Sklansky (mira
gue me cuesta escribir el nombre) y Miller, “LitGeeen Book” de Phil Gordon y por
supuesto de “Harrington on Hold’em”. Recomiendtetdura de estos libros a todo el
mundo.

Como he dicho en otras ocasiones lo Unico que eaddAPTAR los conceptos a los
limites que jugamos. Un ejemplo: El amigo Harrimgtoon toda su buena intencién,
nos pone ejemplos de torneos en los que €l hagugadjugadores reales, pero al tema,
iqué jugadores! Comenzando por el mismo Harringfmarecen: Ilvey, Raymer,
Hellmuth, Fergunson, e-t-c. jAhi es na lo del ojo lleva en la mano! Preguntaros cual
es la probabilidad de que nosotros nos encontreorogigadores de esa categoria en
un casino on-line jugando limites bajos... Se hemesario adaptar los conceptos y
desechar otros. No puedes hacer ninguna jugadsicadia porque el personal
simplemente jno comprende lo que estas haciendo!

El problema al que nos enfrentamos en el mundoesajue las ideas de los grandes
jugadores son buenas, PERO para ellos. Son bueresiwel que ellos juegan y
contra las personas que ellos juegan. Aunque Eareeatira, a nivel didactico es
mucho mejor aprender de una persona que sabe UXDPGAS que td, que no de una
persona que es el campeon del mundo. No me ensemddilos libros de péquer son
un instrumento imprescindible para la mayoria denhortales que quieren jugar al
poquer con garantias, lo que ocurre es que hapD¥®TAR las ideas al juego
terrenal, al del peatén. Con todos los respetod@stlos autores, yo no quiero que me
ensefien a jugar para ganar el WSOP, quiero quaseéen a jugar en una mesa de
100NL. Conocer el limite de cada uno es, y debessebjetivo de cada uno de
nosotros. A mi no me da ninguna vergtienza deciigailhente que en esto del péquer
no soy mas que un jugador de segunda, que no kzrgpacidad de enfrentarme a
grandes jugadores y que si me sacan de las cusas que conozco me siento
completamente perdido. Dicho esto, voy a intentpliear como NO se cometen
errores y el juego (Mas 0 menos) correcto para esteles.
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Acerca del Hold’em

¢, Conoces a alguien que NO sepa jugar al poker? Miejoo, ¢ Conoces a alguien que
digaque NO sabe jugar al poker? Todo el mundo salze prgmayor o menor medida
y mucha gente cree que sabe jugar bien. Esa aladudis una ventaja para el
profesional. Lo cierto es, contra lo que se crdgthalmente, que el poker es un juego
de habilidad, y la habilidad se practica y se aatuierto es que la suerte es un factor
importante en el juego del poker, pero la suertel @oker se define como el desvio de
la probabilidad. Mi padre suele decir que a latguleay que acorralarla, bueno, pues
una buena definicion de un profesional seria lardgigador que acorrala la suerte.

En el poker, los mejores jugadores ganan el dinéwe peores lo pagan. Debido a que
las reglas basicas no son complicadas, puede pame@geego facil, y esto es lo que
hace del poker un juego extremadamente peligrosspis de perder un monton de
dolares en una sesioén la gente suele decir quenfdotmala suerte. Una vez tras otra
los perdedores al levantarse de la silla suelem d&d¢as tenido mucha suerte”-.

No se conoce el origen del juego pero parece plelopie provenga directamente del
juego Persan, el As Nas. El poker comenz6 a jugarséueva Orléans. El juego se
volvié muy popular a mediado de los afios 30 eresiante mas conocida, el draw
poker o poker cubierto de 5 cartas. También erapopular el stud poker o poker
descubierto. El juego continuo desarrollandose Masisciones del poker se introducen
para crear maaccion,hacer el juego mas entretenido. Una variante mpylgo fue el
Seven-Card Stud o Descubierto de siete cartastardesvendria el Lowball y el High-
Low, que permitian apostar a la mayor y la mengagla, Omaha, Triple Draw y como
no, la variante de Texas, el Texas Hold’em.

En general las variantes del poker son el resuld@da) Alterar el nUmero de cartas a
repartir; b) Repartir cartas descubiertas, culsgnta comunes; c) Alterar el valor de las
cartas.

Basicamente, el Hold'em es una adaptacion deldgwikte cartas con la diferencia que
las cartas descubiertas, 5 en este caso, son cerauodos los jugadores. La variante
nacié en Texas y se ha hecho muy popular en lwsadtafios. Es la variante con la que
se juega el evento principal del campeonato deldonWSOP) que se celebra cada afno
en Las Vegas.

El poker es un juego genuinamente americano gjieega actualmente en todo el
mundo. Su variante mas conocida es sin discusibivelDraw Poker, el poker cubierto
de 5 cartas. No hay pelicula del viejo oeste queese sin alguna partida de esta
variante. La evolucion del poker es imparable waobtente se comienza a ganar el
status de deporte.
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El Poker y la Suerte

Pregunta: ¢ El poker es un juego de suerte?
Respuesta: El poker es un juego de habilidad Yuddes

El poker se podria definir como un juego de sugotele la principal cualidad de los
jugadores ganadores es su habilidad para jugarlo.

Vamos por partes...

Lo primero que hay que comprender es que le pakanguego de informacion
incompleta. Es decir, no conocemos TODA la infori@@en un momento determinado
de una determinada mano. Ese vacio de informaaitenemos que “rellenar” con algo
¢,Con suerte? NO, con probabilidad.

Cuando tenemos que hacer un movimiento, debemeslgehabilidad para combinar la
apuesta correcta con la probabilidad de que eksuseurra. Es decir, que de nuestra
habilidad para jugar al poker (saber jugar al ppéepende que decidamos ir a una
mano o no hacerlo, si decidimos ir, de nuestralidabli depende saber cual es la
cantidad de dinero (o fichas) que debemos apostar.

¢, Si sale la carta que necesitamos para ganar yngaregnifica que somos buenos
jugadores? NO. ¢ Si no sale la carta que necesitpanagganar y perdemos significa
gue somos malos jugadores? TAMPOCO.

Un buen jugador de poker se reconoce por su hafipdr tomar las decisiones
correctas y NO porque gane o pierda. Claro estaigquoeien jugador tendra tendencia a
ganar mientras que uno malo tendra tendencia &perd

Un parametro muy importante a considerar para ceng@r qué es la suerte en el poker
es el numero de manos jugadas. Cuanto mas mangsn)og, menos influird la suerte
en nuestros resultados, por el contrario, cuantwosiganos juguemos, mas influira la
suerte. Por eso se dice que un buen jugador de pskmnadoa largo plazq cuando

ha jugado las suficientes manos como parapensata mala suerte. Como dijo en una
ocasion un gran jugador: “No quiero tener suergul® quiero es que no esté en mi
mesa”.

Entonces... ¢ Existe la suerte en el poker? Si, pdrabilidad prima sobre ella.
Y para terminar, y haciendo frente a la cuestiGamps aborda: -“Amigo Carrefio, ¢ tu

crees en la suerte?”- Si, si creo en la suerte,fefiero no contar con ella por si ella
no cuenta conmigo ;-)
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Paciencia y Disciplina

Normalmente la gente se sorprende cuando antedaipia ¢ Qué hace falta para ser un
buen jugador de poker? Le respondo: Pacienciacyptiisa. ¢ Pero qué clase de
respuesta es esa? Pues la mejor que conozco.

¢ Para qué se necesita paciencia?

Paciencia para esperar las cartas adecuadas yredmtmadecuado para jugarlas.
Paciencia para poder soportar una mala racha.
Paciencia para que lleguen los resultados.

¢ Para qué se necesita disciplina?

Disciplina para jugar en el nivel que te corresgopdr bankroll y conocimiento.
Disciplina para jugar el nUmero de manos que tasiayopuesto.

Disciplina para jugar las manos siguiendo la esfjiatque te hayas propuesto.
Disciplina para no dejarte llevar por tus impulsos.

Disciplina para intentar mejorar tu juego cada dia.

En definitiva, disciplina para tener una actitudfpsional frente al poker.

Si eres una jugador ocasional, disfruta del juegonte un limite de perdidas
Si eres SPRO, compromeétete contigo mismo.
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Sentado con Ovejas

En el mundo del poker hay un dicho: En una megzollerhay 9ovejasesperando ser
degolladas, sino piensas asi, TU eresavegd

Al poker se juega sin piedad y con el Unico obgetie ganar todo el dinero de la mesa.
Esto es un axioma basico que todo jugador de @gkende antes o después y por las
buenas o por las malas.

A estas alturas del articulo imagino que haramtestindignados (futuras ovejas) y
otros que mientras asienten con la cabeza sugworda bajo —Este hombre tiene mas
razon gue un santae Bueno, yo de santos entiendo poco y con elalgiee hago
buenas migas en con Miguel. San Miguel. Tambiéanweado varias cartas al Vaticano
sugiriendo la beatificacion de Mahou. De momenmasspuesta. Os mantendré
informados.

¢, Por qué os cuento esto?

Pues porque para jugar al poker hay que estarlpgicamente preparado. Hay que
comprender que cada vez vamos a jugar una pasigaler nos encaminamos hacia
una batalla. Si somos jugadores medianamente seripedemos sentarnos a jugar
unas manos para pasar el rato. Yo para pasapoetiratmigas de pan a los patos...
La preparacion psicoldgica es vital para un jugaBono nos tomamos este punto en
serio, estaremos derrotados ANTES de que nos agplarprimera mano. Asi de serio
es el asunto. El poker requiere de disciplinaugima.

Se suele decir sobre el poker que una forma muy diitener una vida facil. No os
dejéis deslumbrar por las luces y los fajos deteil. Acometed la carrera en el poker
con visos de realismo y con gran dosis de entusiggmel estudio del juego, de no ser
asi, estais abocados a la bancarrota.

Sé que las palabras que estais leyendo puederepdrgas, pero flaco favor os haria si
no os advirtiera de donde os vais a meter si pdéiersacar del poker un sobresueldo.
Y asi estan las cosas.




Manual de Hold’em Sin Limite

;Como sé si soy Semiprofesional (SPRO)?

Si juegas 4 horas regularmente, analizas casatagpeiguego en cada mano (blinds,
posicién, perfiles, etc.), NO juegas cansado, N&g@s borracho, NO juegas enfadado,
te tomas el juego a nivel impersonal, consideraslggbads beatggolpe de mala
suerte) no existen, que solo existen las malasiagyajue cuando pierdes es por y
exclusivamente tu culpa (aunque excepcionalmente sea) y que cuando ganas es
porque los demas son peores que td... Amigo, empigensar que eres un
semiprofesional. En definitiva el ser semiprofeal@s una actitud

Cuando te pregunten:

Oye, ¢ Tu juegas al poker?

Si, soy semiprofesional.

¢ Y te lo pasas bien?

Si, desde luego

¢ Y ganas?

¢iGanar!? Eso debe ser la leeeche !!! jajafiaja

Si tuviera que resumir a un jugador semiprofesienallos palabras serian:
DISCIPLINA y PACIENCIA. Os habréis dado cuenta qise la palabra
“semiprofesional” y no “profesional”, ¢ Cual es ifedencia? El colesterd@b. La Unica
diferencia es que mientras el profesional ocupa sadtiempo laboral en el poker, el
semiprofesional tiene otros quehaceres, la actisud misma. Desde mi punto de vista,
para la mayoria de mortales, jugar al poker debarseactividad complementaria.
Debes tener al menos una fuente de ingreso gaadatiEs un error catastrofico pensar
gue el poker va a salvar nuestra vida econémigait®eatastrofico.

En tiempos de crisis es normal que la gente dessfpbusque alguna manera de
conseguir un dinero extra, es normal, pero comempagar al poker con la intencion de
ganar dinero seguro es la peor manera posiblerderzar a jugar al poker.
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Fases

Casi todos los jugadores de poker on-line sufrefrifsos) los mismos cambios
emocionales a medida que se van adentrando eegal.jA modo de guia de campo y
con el fin de comprender en que parte del camiganoontramos paso a esbozar a
modo de fases los estados emocionales por losagaatravesar un jugador semi-
profesional de poker on-line.

12 Fase: llusion

Encontramos un rayo de luz en el final del oscaneltque es nuestra miserable vida.
Oimos/leemos que es posible vivir del poker, quesitan dificil, que los jugadores son
muy malos, etc. Lo que nos da alas para empreadsentura.

22 Fase: Motivacion

Hartos estamos de leer cosas en el foro comdidtia tiempo que no me cogia una
cosa tan en serio... “. Nos compramos nuestro piaede libros y comenzamos a
estudiarlos como si en ellos fuésemos a encomtgietira flosofal. Rebuscamos
informacion en las webs, preguntamos en los fdmasgo la proxima retransmision de
poker en TV y hago un pacto con el mismisimo digblme hiciera falta.

32 Fase: Frustracion

Después de unos meses nos empezamos a dar cuetdacqsa no esta siendo tan facil
como en un principio nos habian dicho. Empiezadcaiair sentido las palabras
PACIENCIA y DISPCIPLINA que nos sonaban a chinaoE® va a ser como jugar
con los amigotes... El concepto de “bad beat”, quesan siquiera sabiamos
deletrearlo ahora podria ser motivo de una tesigrustracion lleva de la mano una
caracteristica de sobra conocida para los jugadod@ega, jtodo un pecado capital' Lo
que me lleva a pensar que el inventor de los 7dusceapitales debio de ser alguien
gue jugaba al poker, pero eso ya es cosa de igaegin del Discovery Channel. Ni que
deciros los cabreos que nos cogemos... Aprendetreopalabra nueva: “on tilt”.

Esta fase conlleva una caracteristica positivdelaacernos crecer ante la adversidad.
Nos incentiva a estudiar mas, a reconsiderar rugstgo, a contrastar opiniones y
autores, etc. No todo iba a ser malo... jPuesasddsa se va a poner peor.

43 Fase: Encuentro con los marcianos jo_0!

Nino, nino, nino... musica extraia...

Nota No digais nada, ya me tomo la medicacion... jNtzom Ese quinto que la cosa
esta que arde.
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52 Fase: Depresion

Juguemos “como” juguemos, juguemos “donde” juguemssmos las tablas pre-flop

gue usemos, en definitiva: Hagamos lo que haganaesnada sirve. Ahora es cuando
nos plantemos si esto ha sido una buena ideaaleslarpena tanto sacrificio para que
gente que no tiene ni idea nos acribillen en @rruna vez tras otra.

Esta es la fase clave. De aqui salimos reforzadassalimos. —“¢ COmo se sale de
aqui?”- Pufffj, yo me llamo Paul y eso es probldéaya (ver Pulp Fiction). En la fase
de depresion no prestas atencion al juego y nosgepsacar nada positivo. Hay que
continuar hasta la siguiente fase.... si puedes.

62 Fase: Aceptacion

Estas por encima del bien y del mal. Te da igusat&tas con que juegues, la posicion
en la que juegues, los rivales contra quien juegu@smienzas a asimilar el juego, tu
cerebro comprende que el camino va a ser largo,langy y que vas a tener que
tomarte las cosas con mas calma. Te replanteasagidnde juego (por lo de

trasnochar) y comienzas a pensar que hay que wlv@menzar otra vez. Relecturas de
los libros, replanteamiento de jugadas, etc. Jatstoa es cuando comenzamos a pensar
como un autentico jugador de poker y como no pseliale otra forma: Aprendes a
jugar.

72 Fase: Apatia

El juego se convierte en mecanico y te comienzdsuair, o que te lleva a descuidar
tu juego y cometer errores. Juegas en mas medas gee debieras, juegas distraido,
escuchas musica mientras juegas, antes tambiéchad@s musica pero es que ahora
jescuchas las tertulias! Tienes el mévil enciméadeesa y todavia tienes tiempo de
mirar de reojo algun libro que tienes cerca.

82 Fase: Nirvana

Una vez superamos todos los “contratiempos” poeficontramos nuestro lugar en el
mundo. Nuestra vida sigue, pero esta vez con uthdgieel poker. El poker no es
nuestra vida, sino PARTE de ella. Lo asumimos yisegs viviendo. Volvemos a bajar
de casa para comprar churros y el periédico losmlpes. Nuestra vida transciende de
una mesa eliptica con tapete verde.

He utilizado la palabra “contratiempos” porque es@xactamente lo que son las
distintas fases. Sélo es cuestion de tiempo llagesta Ultima fase. Cualquier persona
esta capacitada para llegar hasta aqui. Esto nficggque acabes siendo
necesariamente profesional, significa que has ¢raamel lugar para el poker en tu
vida.

No podemos creer que el poker nos va a arreglad# debemos creer que ¢
poker es solparte de nuestra vida




La Baraja

Al Hold’em se juega con la baraja francesa. Tiehedras divididas en 4 palos y ca
palo tiene 13 valores. Los 4 palos tienen el misaior, es decir, un 4 de corazot
vale lo mismo que un 4 de picas. Que a ningune seurra hacer varrastrc con
corazones, aunque a veces arrastra mas un coragdacas las barajas juntas... p
eso es otra historia.

Introduccién

Los 4 Palos
A A A
& + v
& 4 v
k4 * & &
hd ki ki hd
Tréboles Diamantes Corazones Picas
(Clubs) (Diamons) (Hearts) (Spades)
Los 13 Valores
4 i s |Ba (s s |faa 14&-&
& & & a» b & &
J| O *| eI e} | ey | ey e
As Dos Tres Cuatro Cinco Seis Siete
(Ace) (Deuce) (Three) (Four) (Five) (R) (Seven)
S & |30 & '.E-sée. 4
S b || Badh || 2 s
* % * P '?,?'i'
® PE | P eY | ¥ET ¥
Ocho Nueve Diez Jota Dama Rey As
(Eight) (Nine) (Ten) (Jake) (Queen) (King) (Ace)

La carta mas baja es el 2 y la mas alta es el IAs [Esta dos veces porque pu
actuar con valor 1 o con el méaxir

Ej: A¥-24-3&-44 -5¥ Escalera al 5
Ej: 104 -Ja -C# -Kv -A& Escalera al As

10
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Ranking de Manos

ESCALERA REAL DE COLOR (Royal Flush Straight)

10-J-Q-KA del mismo palo (suitec

Do &

ESCALERA DE COLOR (Flush Straig|

5 cartas consecutivas del mismo

lo o 10 ¢ S5¢ o It‘t
. * e 'S
¢ * e * e * e

Encaso de empate gana la carta mas alta de la e

Ej: 54 -6¢ -7+ -+ -¢¢ Gan:
Ej: 3#-44 -54 -€4 -7# Pierde

POKER (Four of a Kind)
4 cartas del mismo vali
i2a| foeo| fLvew| (aa
& & e ve X
% % PN oAb vV
* *} * 0} 'YX Y v v

Si se empata, gana el kicker mas alto (la quinta em este casc

Ej: 8¥-8+ -84 -Ea -€¥ Gana
Ej: 8¥-8+ -8& -Ca -/¥ Pierde

11
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FULL (Full House)

Un trio mas una pare

ah A b & N S & lvw
AN dog %'’ & & veY
ve P a’a P % aQ
v v} * % ' X .Y * %% ' XY

En este caso: Full de nueves y ochos. Primerdoelgue es el que marca la fue
del full y le da nombre, después la pareja. Seesueinbrar abreviadEj: Full de
nueves.

Ej: Jv-J¢ - & -¥ -@& Gan:
Ej. 8% -8+ -84 -Cv -Ca Pierde

En caso que los trios fueran iguales gana la parayer

Ej: Jv-J¢ - & - -@& Gan:
Ej: Jv-J¢ -& -(¥ -l& Pierde

COLOR (Flush)
5 cartas no consecutivas del mismo |
LY ia e e &
» A L
v Ve v 3 v ? v V]

En caso de empate gana la carta mas

|: S&-34 -Ah-64 -84 Gana
j: 5 -3& -J& -t - Pierde

12
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ESCALERA (Straight)
5 cartas de valor consecutivo que no sean del mpsdm
Y 5o o 14: 5o & ve
S & e
v e aa g oV
XY L IR 3 v v/ * %% ' XY

La carta mas alta marca la fuerza y da nombresadaler: En este caso: Escalerz
nueve. A la escalera del 10 al As se le llama Esad&eal (la maxime

Ej: 44 -54 -6 -74¢ -ta Pierde
Ej: 8#%-94-1Cv - ¢ -(a Gana

El As se puede utilizar por debajo o por arr
El valor numérico del As por debajo e

Ej: Aa-2&-3¥-44 -5¢ Por debajo (Escalera al 5). Pierde.
Ej: 10& -Cv -Ca -K# A ¥ Por arriba (Escalera real). Gana.

TRIO (Three of a Kind)

3 cartas del mismo val

36 0 is s Sew s & Z e
So
‘0 é"i“ .ﬁ *é** »
XY % ¥% 'Y % o¥ *

El valor del trio le da la fuerza y el nombre. Bteecaso: Trio de

Ej: 7w-7% -74 -E¥ -€4 Gan:
Ej: 4¥-4+4 -44 -Ev -¢a Pierde

En caso de empate gana el kicker mas

Ej: 4% -4 -4+ -€¥ -Ca Pierde (kicker = 9)
Ej: 4¥-4& -44 -Ev - & Gana (kicker =.

En caso de empate con la 4° carta, gana la quingan

Ej: 4¥-4% -4¢ -v -¢a Gana (kicke= 9)
Ej: 4¥-4%& -4+ -Ev -4 Gana (kicker = ¢

Si continua el empate se reparte el

13
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DOBLE PAREJA (Two Pair)

2 cartas del mismo valor mas otras 2 cartas dehmislor pero con distinto vals
gue las del primer par ¢? El desenladrillador quiekenldrille buen desenladrilladc
sera.

L $e o 3.: s 3: v HEG¥ N
]
* *% L IR 3 * o7 'YX Y A il

El valor de la maxima pareja le da la fuerza. Ejbl@s parejas de seises y nue'
Familiarmente “Dobles de seises y nuev

Ej: 79-74-24 -2& - ¥ Gan:
Ej: 4v-44-2¢ -Z4 - ¥ Pierde

En caso de empate gaia quinta carta mas alta (kicker).

Ej: 7w-74-2% -Z& -K¥ Gana
Ej: 79-74-24 -2& - ¥ Pierde

PAREJA (Pair)
2 cartas del mismo val
ve 0| Qe fHaas| @ ia
*e ATA & & . a
o, VoV P
L 2 3 2 2 * %% 3 v ?

El valor de la pareja le da la fuerza y el nomkjePareja de 1

Ej: Kv-K &-J4-54-Q¢ Gana
Ej: 8¥-8&-J¢ -Ca -(# Pierde

En caso de empate, gana la tercera carta mé

Ej: K¥-K#-J#-54-Q#% Gana (kicker = Q)
Ej: Kv-K &-J#-54-24 Pierde

En caso de empate con la tercera carta, ganara enas alt:

Ej: K¥-K #-Q #-54-J% Gana (kicker = J)
Ej: K¥-K#-Q #-34-24 Pierde

14
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En caso de empate con la cuarta carta, gana ltaqués alt:

Ej: K¥-K #-Q #-J4-34% Gana (kicker = 3)
Ej: KY-K#-Q ¢#-J&-24 Pierde

LA CARTA MAS ALTA (High Card)

Cuando no tienes ninguna jugada de las anteritor@ggada es la carta mas ¢

e s E:: 34 A A
* ¥ L 3N 3 * 3 v v

El valor de la carta mas alta le da la fuerzaryoshbre Ej: Queen high (Dama alt

Ej: 54-3v-7& -'v -Aa Gana (Ace high)
Ej: 5#-3v-7& -'v -(a Pierde

¢ Esta claro...? ¢ Pues va a ser que no? No probdemtmyuamos. Punto y seguic
El Hold’em es un juego de 7 cartas en el que jugamofaaoejor jugada de 5 cartz
¢, Qué gquiere decir eso? Que la jugada que tenent@snegor combinacion de nuest
2 cartas tapadas con las 5 comunitarias descui—“¢, Y?”- Y que la cosa no siemp
esta tan clara.

15



Introduccién

Quiz de Manos

A continuacién voy a proponer una serie de ejarsiei modo de pasatiempo p
practicar. La cosa es mas importante de lo quengmincipio puede parecer, y si no,
me lo dirds cuando pierdas contra tu misma maxinejg o compartas el pot. All
vamos. Las respuestas después de la publi©

1.- ¢ Qué jugada tenemos

Mis Cartas

!.Ev,v

0
o} o} 3o Jo
n;g'tﬂi"b

a) Escalera de color
b) Escalera
c) Color

16
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2.- ¢ Qué jugada tenemos

Mis Cartas
10 10
vV | L& &
S lEE
POTER:
En la Mesa
K 10
& ¢“ L
o%e
L IR 4
%
a) Escalera de color
b) Escalera
c) Poker
3.- ¢, Qué jugada tenemos
Mis Cartas
10 10
V¥ |0, ¢
"o | e%
C ¢,.¢
a®adl | 0%
En la Mesa
ElS LR
ﬁn’ii q-*q-ﬁ'l

a) Escalera de color

b) Escalera
c) Trio

17




4.- ¢ Qué jugada tenemos

a) Escalera de color

b) Escalera

c) Dobles parejas

5.- ¢ Qué jugada tenemos

a) Full
b) Trio

c) Dobles parejas

Mis Cartas
10 1]
v  [Je e
‘o || e
"B X
a2 | 0%
En la Mesa
ve
U
a"aﬁ
'Y .Y
Mis Cartas
10 1]
v  [Je e
‘o || e
"B X
a2 | 0%
En la Mesa
'.E-sée. Vv
&% %'’
o avs
* ey 'YX Y

18
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6.- ¢ Qué jugada tenemos

Mis Cartas

0
o} o} 3o Jo
n;g'tﬂi"b

a) Pareja de damas

b) Color

c) Escalera de color

7. ¢ Qué jugada tenemos?

Mis Cartas

a) Trio de damas
b) Escalera
c) Escalera real de color

19
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8.- ¢ Qué jugada tenemos

Mis Cartas

a) Trio de damas

b) Dobles

c) Full

9.- ¢ Qué jugada tenemos

Mis Cartas

2

a) Trio de damas
b) Dobles
c) Full

20
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10.- ¢ Qué jugada tenemos?

Mis Cartas

a) Trio de damas

b) Full de damas y jotas

c) Full de jotas y damas
11.- ¢ Qué jugada tenemos?

Mis Cartas

En la Mesa

a) Trio de damas
b) Poker
c) Full

21



12.- ¢ Qué jugada tenemos

Mis Cartas

2 &
&

* *%

a) Trio de damas
b) Full de jotas
c) Full de damas

13.-¢Qué jugada tenemos

En la Mesa

ST

Mis Cartas

2 &
&
* *%

0 e
N

X3

a) Trio de damas
b) Full de damas y cincos
c) Full de damas y jotas

En la Mesa

Introduccion

22
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14.- ¢ Qué jugada tenemos

a) Nada
b) Trio de damas

c) Full de damas y jotas

15.-¢ Qué jugada tenemos

Mis Cartas

2 &
&
* *%

3
*

* & @

Ll d

En la Mesa

ST

Mis Cartas

2 &
&
* *%

3
*

* & @

Ll d

P :
3
¥

< D
b 4

a) Trio de treses

b) Full de treses y damas

c) Full de damas y treses

En la Mesa

23




16.- ¢, Qué jugada tenemos

a) Full de treses y cincos
b) Full de cincos y treses
c) Poker de treses

17.- ¢ Qué jugada taemos’

a) Full de treses y cincos
b) Full de cincos y treses

c) Dobles

Mis Cartas
s e
& \ 4
e o2
En la Mesa
N
L 4
o2
Mis Cartas
s e
& \ 4
e o2
En la Mesa
s X
»n
v v?

24
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SOLUCIONES

1.c) Color

2.c) Poker

3. a) Escalera de color

4.b) Escalera

5.a) Full

6. c) Escalera de color

7.c) Escalera real de color
8.c) Full

9.c) Full

10.b) Full de damas y jotas
11.b) Poker

12.c) Full de damas

13.c) Full de damas y jotas
14.c) Full de damas y jotas
15.c¢) Full de damas y treses
16.c) Poker de treses

17.b) Full de cincos y treses

25
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Las Reglas del Juego

Hold’em sin Limite

El juego del Hold’em se estructura en 4 partes gagla una de ellas se apue

Cartas tapadas Reparten 2 cartas tapadas a cada juc
Flop: Reparten 3 cartas descubiertas en la 1

Turn: Se reparte una cartascubierta mas.

River: Se reparte la dltima carta descubi

Las cartas descubiertas en la mesa se llicartascomunitariagporque son para todc
Las tuyas propias son las dos que te repartendaggbrincipio. Tu jugada final :
compone de la mej combinacién posible entre tus dos cartas tapaties5
comunitarias.

PRE-FLOP
Mis Cartas (tapadas

b &
&
* *%

Sa &
& &
* *3

1° ronda de apuestas

FLOP
12, 22y 32 Comunitarias (descubiel
San | ve | &
QQ a v *
v vi v » ¢ *
L 2 W'Y- 3

2° Ronda de apuestas

TURN
4° Comunitaria (descubierta)

3° Ronda de apuestas

26
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RIVER
5° Comunitaria (descubierta)

S w
veY
'Y Y

4° Ronda de apuestas

SHOWDOWN

* -

s & L i & Svw
& v & & ve .
* *% o o * *3 ' XY 3

El “showdown” es cuando mostramos nuestras caespgugs de haber apostado €
river, es decir, cuando ya no hay mas apue

Vamos a recordda principal caracteristica del NL Hold’em, la ddatl de la apuest
En Hold’em NL puedes jugar TODO tu stack (dinero/fchas) en cualquiera de la
rondas de apuestasPreflop (2 cartas propias), flop (3 cartas comunisgrisurn (4
carta comunitariad river (52 carta comunitarie

En los juegos NL cash (dinero de verdad) la cadtalapostar en cada ronda
apuestas estéa limitada por el dinero que tengamartde la mesa en ese momento, ¢
momento que tienes que apostar. Es importante @vder esta caracteristica, porc
no puedo entrar en la mesa con el-in minimo (cantidad de dinero exigible al juga
para sentarse en la mesa) y esperar a que te sglggareja de ases para ingres:
maximo permitido en la mesa y aposta

27
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Ejemplo de mano: Apuestas en una mesa de NL5$

Supdn que ves las cartas, son malas y no vasmaria. Ahora supon que todos
hacen lo mismo, ¢ cuanto dinerito se va a llevguelgane la mano? Ya te lo digo yo,
0$ (cero patatero), ¢coOmo se evita eso? Los BLINRRSapuestas ciegas. El siguiente
jugador al DEALER, el primer jugador, esta obligadapostar la mitad de una apuesta
simple (aproximadamente), en este caso 0.02$.aApesticion se le llama SMALL
BLIND. El siguiente jugador al Small Blind esta igialdo a apostar una apuesta simple,
en este caso 0.05%. A esta posicion se le llamaBRIED. Y el resto... a jugaaaaaaar.

PRE-FLOP: Empieza dablar el siguiente jugador al Big Blind. Te reparten tus
dos cartas, las ves, mejor que no las hubiese Wiates FOLD, te vas. Que te gusta lo
que ves, haces CALL, es decir, ves la apuestaigaBlid (0.05%). Que te gusta
mucho lo que ves, reenvidas, haces RAISE, es @ecnientas la apuesta en la cantidad
que creas convenieniea minima apuesta es el doble de la apuesta anteripla
maxima apuesta que puedes hacer es la cantidadfitthas que tengas en ese
momento encima de la mesa.

FLOP: Caen 3 cartas descubiertas sobre el tapete. Eapikablar el Small Blind
0 en su defecto el siguiente jugador correlative gjga en la mano. Si nadie ha
apostado antes que tu, tienes la opcién de haceCBHno apostar pero seguir en el
juego). Si alguien ha apostado antes que tu tigneslecidir. Tienes 3 opciones: FOLD
Te vas perdiendo todo el dinero que has apostadapnente; CALL, ves la apuesta;
RAISE, aumentas la apuesta. Si alguien por detrdssuibe la apuesta, es decir, hace
raise subiendo mas la apuesta, tienes que volver aiddaidves la apuesta (call), le
aumentas la apuesta (raise) o te vas de la mala. (fo

TURN: Cae la 4° carta comunitaria sobre el tapete. olsa empieza a coger color.
El primero que habla es el Small Blind, CHECK. Eldklante de ti had®et 6sea
apuesta, te llega el turno, a decidir, ¢ Qué hacemos vamosf¢ld), nos quedamos
(call) o le aumentamos la apuestaige) y le dejamos temblando... En este momento
llevo una proyecto de escalera y me parece bueavier la apuesta, y hago call.

RIVER : Cae la quinta y ultima carta, jmadre qué emodimrimero que habla es
el Small Blind o en su defecto el siguiente cotreta El de antes, el de delante de ti,
apuestalfef), nosotros nos miramos las cartas, miramos la,mesaplamos y decimos:
¢, Adonde voy yo con estas cartas? Hacemos FOLDensas —“Tenia que haberme ido
a ver la pelicula con mi novia™. Y ya est4, acabagugar una manita al Hold’em sin
limite ©
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Manos Comentadas

He utilizado el conversor de manos grattitip://weaktight.com/

Las manos estan jugadas en NL$5 (Hold’em sin lisoteun maximo 5 dolares de
inscripcion)

He utilizado esta metodologia porque es muy paaexid que vais a encontrar en los
foros cuando la gente postea las manos. Aunquer mesta en inglés, son palabras
clave en el juego de poker y conviene familiarieargn ellas.

Ejemplo de Mano

*kkk

$0.02/$0.05 No Limit Holdem
9 Players

Stacks:

UTG $3.53
UTG+1 $13.08
Hero (MP1) $5.05
MP2 $6.33

MP3 $4.78

CO $5.31

BTN $8.14

SB $3.74

BB $13.21

« »Pre-Flop ($0.07, 9 playerklero is MP1

Ty

2 folds Hero raises to $0.20/1P2 calls $0.205 folds

« »Flop ($0.47, 2 players)

Y
AR K

Hero bets $0.30MP2 calls $0.30

LR K
*
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Introduccién

- »Turn ($1.07, 2 players)

Hero bets $0.70MP2 calls $0.70

- »River ($2.47, 2 players)
;'-ﬁﬂ-}

& P
. L

Hero bets $1.79VIP2 calls $1.75

Final Pot: $5.97

Hero shows a flush, Ace high

MP2 s_hows

BT

*kk%k

30



Manual de Hold’em Sin Limite

Explicacion de la Mano

**** (Inicio de la mano)

$0.02/$0.05 No Limit Holderfvalor de las apuestas ciegas (ciega pequefia Acieg
grande) ) (Modalidad de poker)

9 Playerdnumero de jugadores involucrados inicialmenteaembno)

Stacks: (Cantidad de dinero disponible para jugan&no)

UTG $3.53Posicion: Cantidad de dinero

UTG+1 $13.08

Hero (MP1) $5.05 Nuestra posicién en la mano. Nosotros somdsrt”
MP2 $6.33

MP3 $4.78

CO $5.31

BTN $8.14

SB $3.74

BB $13.21

»Pre-Flop(calle) ($0.07, 9 players)c@antidad del bote, nimero de jugadores
involucrados en la mano)

Hero is MP1 ((nuestra posicidén y nuestras cartas iniciales

iy

2 folds Hero raises to $0.2MP2 calls $0.205 folds

Fold = Abandonar la mano
Raises to= Aumentar la apuest&#éises td0.20 = Aumentar la apuesta a $0.20)
Calls = Ver la apuesta

12 ronda de apuestas. Las 2 primeras posicionkesndesa abandonan la mano
(comenzando por UTG). Nosotros aumentamos la apaddR20 dolares. MRibs ve l¢
apuesta. 5 jugadores abandonan la mano.

Nota: UTG es la primera posicion en la mesa que habkd pre-flop.
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Introduccién

»Flop (calle) ($0.47, 2 playerséntidad del bote, nUmero de jugadores involucrados
en la mano)

i

Hero bets $0.30MP2 calls $0.30
Bets = ApostarHierobets$0.30= Nosotros apostamos $0.30)
Calls = Ver (MP2 calls $0.30 = MP2 ve la apuest$@&0)

& e

22 ronda de apuestas (Flop). Quedamos en la maniB2l nosotros que jugamos en
UTG+1. En el bote hay en ese momento 0.47 dolAl@sotros hablamos primero
porque tenemos la primera posicion relativa dedaaren ese momento. Apostamos
0.30 dolares. MP2 ve la apuesta.

»Turn (calle) ($1.07, 2 playerséntidad del bote, nUmero de jugadores involucrados
en la mano)

Hero bets $0.70MP2 calls $0.70

32 ronda de apuestas (Turn). Seguimos en la maviB2ly nosotros que jugamos en
UTG+1. En el bote hay en ese momento 1.07 délhiesotros hablamos primero
porque tenemos la primera posicion relativa dedaaren ese momento. Apostamos
0.70 ddlares. MP2 ve la apuesta.

»River (calle) ($2.47, 2 playerscéntidad del bote, nimero de jugadores involucrados
en la mano)

"y
RN
. P
Hero bets $1.78MP2 calls $1.75

42 ronda de apuestas (River). Seguimos en la manB2y nosotros que jugamos en
UTG+1. En el bote hay en ese momento 2.47 délhiesotros hablamos primero
porque tenemos la primera posicion relativa dedaaren ese momento. Apostamos
1.75 dolares. MP2 ve la apuesta.
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Y se ensefan las cartas (showdown)
+ Final Pot: $5.97 (cantidad del bote total)
+ Hero shows a flush, Ace high (Hero ensefia colésal
A—K
v IYE

+  MP2 shows (MP2 ensefia)
] }
* ;‘

Nota Hero (héroe) somos nosotros en la mano y los demadquegs se consideran
“villanos”.

**** (Fin de la mano)
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Ventajas Vs Inconvenientes del Poker
On-line

Ventajas

No hay necesidad de desplazarse.

Tienes accion las 24 horas.

Siempre hay una mesa para jugar en la modalidadepees

Nunca tienes que esperar para sentarte (porqueesds®)

Puedes jugar contra cualquier jugador del mundwuatguier momento

Encuentras mesas de limites bajos para aprender

Puedes jugar en chancletas, pijama y una gorrattean

Juegas mas manos por hora

Puedes tomar notas sobre tus oponentes

Puedes estudiar tu juego, con la opcién del hiiae manos

Puedes utilizar software de apoyo

Puedes jugar en mas de una mesa

Los rakes son mas bajos

No hay que dar propinas

Puedes jugar con playmoney

Te puedes clasificar para el WSOP por una inscnipgiinima

Puedes cambiar el color de los palos de la baraja

Los botones del interface de los casinos te ayagagar mas rapido

Puedes dejar de jugar cuando te plazca

No te puedes fundir las ganancias de una buenamoctediatamente

El casino suma automaticamente las apuestas en fgiitando los calculos de las
Odds

Puedes conseguir bonos de deposito y ofertas esggeen casi todos los casinos
Online

No tienes que desplazarte con dinero en el bojsdtda ciudad

Inconvenientes

No tienes la observacion directa del adversario

Debes tener una gran disciplina en la gestién aekitoll. No es o mismo apostar
fichas virtuales que dinerito contante y sonante

Debes recordarte a ti y a los demas de la casagjas trabajando

La seguridad en la red

Te enclaustras en casa

No ves a las azafatas ni a sus largas piernas

No ves a los colegas

En definitiva, se pierde el contacto humano
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Seguridad en la Red

Este tema es muy importante y no hay que descaidadontinuacion os voy a
exponer unos puntos a tener en cuenta si vamabajdr con dinero en la red.

Firewall

Necesitamos un Firewall para navegdMandeeeeejjj ¢ Que es lo que es eso00007?"-
La traduccion de firewall es “cortafuegos”, estongs indica que puede ser. Un firewall
es un programa que analiza la informacion que erdede de nuestro ordenador. La
gente se dedica a escanear puertos alegrememtteeret.. ¢ Escanear puertos?”-

Los puertos son por donde entra y sale la inforémade tu ordenador. Fijate que he
dicho que entra y SALE. Debemos tener todos nuekisopuertos que no estén siendo
usados cerrados. Un firewall es imprescindible doaruestra ID es estatie€g Lo
cualoooo?’-Nuestra ID nos identifica cuando nos conectamogeanet, es como
nuestra matricula del coche, si es estéatica sieagai@os la misma y si es dinamica
cada vez usamos una diferente. Casi todas las iomesxde banda ancha son de ID
estatica, es decir, que estamos permanentementdicdelos y si quieren encontrarnos
lo van a hacer mucho mas facilmente.-“¢ Y?"- Pusg sjue juegas al poker, porcee

te ha ido la teclan un chat, vas a ser un objetivo. Conclusionmpsescindible un
firewall para navegar.

Anti-Espias

Necesitamos un programa para eliminar programada.dsps programas espias
memorizan nuestras acciones cuando navegamos &@etigroso es que incluso
memorizan nuestras pulsaciones de teclado. Si vartrabajar con contrasefas es
imprescindible tener limpio nuestro ordenador de 8go de programa.

Antivirus

Necesitamos tener el ordenador libre de virus,,ergoesitamos un antivirus. Muy
importante: Los troyanos son un tipo de virus quesconden en nuestro sistema y
después manda la informacion al exterior. Estedguirus son muy peligrosos para
nosotros. Recordad trabajamos con contrasefiagiyaremos que nuestras contrasefas
circulen por internet.

Ingenieria Social

Evitar la ingenieria sociat¢ Eso quiere decir que no podemos comprar bores d
estado para que hagan carreteras?No, eso quiere decir que como me entere que vas
diciendo que juegas al poker por los chats paraasignar a una nena (eso es lo que te
crees tu) me quito el zapato y te estoy dando eaggte hasta que me aburra. Nunca
hay que contestar a e-mails pidiendo que confitereslatos. Repito: NUNCA HAY
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QUE CONTESTAR A E-MAILS PIDIENDO QUE CONFIRMES TUSATOS. En
definitiva la boca cerrada y las manos quietasodneate de lo que tienes que
preocuparte, de mejorar tu juego.

Monederos Virtuales

Utilizar tarjetas prepago y/o monederos virtuakgs Nleteller) para hacer los ingresos o
retirar los beneficios de los casinos. Consejolafisa cuenta del poker de las otras
cuentas que tengais.

Contrasenas

No utilicéis la misma contrasefia para todos lagssit'¢, Y como las memorizo?€on
papel y lapiz como lo hacia mi abuelo. No dejéssdantrasefias importantes dentro del
ordenador-“¢ Puedo dejar apuntada la contrasefia para el chat3i.—*¢ Puedo dejar

la contrasefia de mi cuenta bancaridlO. —“¢ Puedo dejar las contrasefias de los
casinos?”-NOOOOQ —“¢ Y donde las apunto?’En un paguete de cigarros si hace
falta, pero FUERA del ordenador. Como me entergudevais dejando las contrasefas
tiradas por ahi, salgo por la disquetera y os metoel zapato.

También se puede utilizar un programa que encyiplenacene todas tus contrasefias.

Perfil de Usuario

Si utilizais algun tipo de Sistema Operativo de (gd Windows XP) crearos un perfil
de usuario y no entréis en el sistema como admadist,-“¢, Por qué?”- Pues porque si
0s entra alguien le estdis limitando los derechaxcader al sistema.

Mantenimiento del Sistema

Pasar regularmente los antivirus y anti-espiagpsistema. Una vez a la semana por
ejemplo. Estar pendientes de las actualizacionesoftevare de seguridad que tengais
instalados. Es imprescindible estar actualizados.

Navegad por la red con precaucion

Pensad que estais usando el ordenador del tradaamavegar por la red en vuestro
tiempo de ocio y en ese ordenador hay informa@@vante y sensible que no queréis
gue deje de ser privada. Sed prudentes al entlasesitios que visitais y MUCHA
PRECAUCION a la hora de bajaros programas desallPasadle el antivirus
ANTES de abrirlo y si es posible no os bajéis paatas relativos al poker de sitios
dudosos (porque son un excelente medio para irtnonlayanos). Si necesitais
programas de apoyo, los comprais.
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El Chat

El concepto que debemos tener claro es que estaabagando. Si quiero estar de
tertulia con los amigos me bajo al bar, pero dodeas formas vais a usar el chat hay
una serie de cuestiones que debéis tener muy etacue

1. Como dijo el dandy cuando le preguntaron como dabieartas que llevaba: -
“Amigo has pagado por ver las cartas, las leccignaesextra’No sé explica
NADA de NADA en los chats No vas a dar pistas (tells) de la clase de jugado
que eres.

2. No se castiga las malas jugadase alientan. Si un villano juega contra las odds
y te pega un bat beat en el river tu le dices: “‘@iienta al amigo a que vuelva a
jugar de la misma manera.

3. Como norma general en el chat hay que mentir, méslgcir la verdad, y no
decir nada, mas que mentir. Si hace falta lo refitono norma general en el
chat hay que mentir, mas que decir la verdad, genir nada, mas que mentir.

4. Los jugadores que suelen usar el chat son jugadoresiuchos flops vistos,
esto no indica que sea buenos jugadores, séloafupipado muchas horas. Por

norma general suelen de perfil loose. El tibur@gaien muchas mesas y no
tiene tiempo a decir chorradas. Su tiempo es dir@tm con el tema.

:Qué significa “lol”?

En los chats de las salas de poker on-line sersuélear términos variados para
describir situaciones o expresar estados de anhiosonas usuales son:

lol: Laugh out loud // “jQué divertido!”

Imao: laugh my ass off // jYo es que me parto!

ffs: For fuck’s sake // “jPor el amor de Dios!” (vesilibre©).
ty: Thank you // Gracias. También se utiliza “thx”.

nh: Nice hand // Buena jugada.

Gg: Good game // Buen juego a todos.

Omg: Oh my godi // jOh Dios mio!

Gl: Good luck // Buena suerte.

Witf: What the fuck // jQué carajo! (eufemismo)
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Conspiraciones, Mentiras y Cintas de
Video

¢ Existe un complot judemasonico para que pierdas tl do? Ya te contesto yo, N(
Es inevitable que por el desconocimiento del jumggntras aprendemos creamos
todos los casinos estan confabulados para quectanssuestrinmens: bankroll.
Comenzamos a ver cosasas y al perder en una sesion todo las@ncias de toda ui
semana de lucha en las mesainevitable(el ser humano es asi) creer que nos ¢
engafiando. Por supuesto es una reflexion real&add mas minimo conocimiento
las probabilidades mas basic

Hay van unos datos para lalexion:

* Se necesitan un minimo 1.000.000 manogara que las estadisticas se pue
considerar fiables.

e Un flop de A¥ -A%-A # es igual de probableque ¥ -4& -t¢ “;Y?"- Y que
el primer flop se nos grabara en nuestra memorduzes de nedn, pero ¢
segundo todavia no he acabado de escribir estdg/hy@olvidado. Cualquie
jugador te podra decir con total exactitud eshan sido sus bad beats n
demoledores pero no te podran decir cuales harsaglmejores manos. O
vez la condicién humar

» Especial para incréduloContar la cantidad de doses y Asede las carta
comunitarias de minimo 100.000 mai

;Son seguros los casino on-line?

Los principales casinos para jugar al poker soaliga seguros que un casino fi,
incluso algunosatizan en bols. No vas a tener ningun problaren ingresar y sacar
dinero, AHORA BIEN, internet es un reflejo de laairee por lo quedebes informarte
bien del casino donde vas a ingresar tu dinerojpgea al poke. Mi recomendacion
es que hagasu ingreso en alguna de las grandes salas de solgencontrastade, de
este modo no vas a tener ninguna mala experiefcias de nag, visita algun foro de
poker de los muchos que hay internet y preaalli que sala te recomiendan p
comenzar, que abe de bonos de primer ingreso dan, si existeagrqra de rakeback,
etc. Usa el sentido comun y no ies de los duros a cuatro pesetas.
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Limites

Cada casino tiene sus propias mesas de cash gardeltfem, pero la estructura
generalmente suele ser:

NL5 Blinds $0.01-$0.02  Buy-in maximo 5%
NL10 Blinds $0.02-$0.05 Buy-in maximo 10$
NL10 Blinds $0.05-$0.10 Buy-in maximo 10$
NL25 Blinds $0.10-$0.25 Buy-in maximo 25$
NL50 Blinds $0.25-$0.50 Buy-in maximo 50$
NL100 Blinds $0.50-$1 Buy-in maximo 100$
NL200 Blinds $1-$2 Buy-in maximo 200$
NL400 Blinds $2-$4 Buy-in maximo 400$
NL600 Blinds $3-$6 Buy-in maximo 600$
NL1000 Blinds $5-$10 Buy-in maximo 1000$
NL2000 Blinds $10-$20 Buy-in maximo 2000$

NL5000 Blinds $25-$50 Buy-in maximo 5000%

Informaciéon sobre las mesas en el
lobby

Cada casino muestra su propia informacion perorgknente suele ser:

Table: Nombre de la mesa

Stakes Blinds

Limit : Modalidad de limite (sin limite, con limite, etc)
Players n° de jugadores de la mesa

Wait: n° de jugadores esperando para sentarse en la mesa
Avg. Pot: Media de la cantidad del bote

Avg Stack Media de la cantidad de stacks de los jugadores
Plrs/Flop: Porcentaje de jugadores que ven el flop

H/hr: Manos por hora

;Por Qué esta Informacion es Importante?

Porque debemos maximizar nuestras ganancias jugantioesas buenas”, y esta
informacion nos da las pistas para descubrir gumamson buenas.
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;Queé se Considera una Mesa Buena?

A nivel general se puede considerar una “mesa Buena mesa donde la media de la
cantidad del boteaf/g. Po} sea lo mas alta posible junto con un elevadogmage de
jugadores viendo el flogP(rs/Flop). Esto traducido al cristiano significa que muchos
jugadores ven el flop y juegan fuerte sus manaseollgvan demasiado lejos sus manos
mediocres engordando el bote.

—"Y yo tengo un burro en Soria...t_O
Me explico mejor:

Si muchos jugadores ven el flop, no todos puedeasr teuenas manos, por lo que
deducimos que hay muchas manos mediocres. Pgrarteg una media de bote elevada
significa que juegan fuerte, es decir, que jueganos mediocres de forma agresiva o
que llevan demasiado lejos sus manos mediocresdangin el bote. Todo esto
significa que nos “van a pagar” nuestras buena®mamn otras palabrassmos a
RENTABILIZAR mas nuestras manos si jugamos en mesas buenas.

Clases de Mesas

Typical Game Mesa normal

Tough Game Muchoraisey pocos jugadoresi@ht y aggressive
Loose Game Passivd?ocoraise pre-flop y muchos jugadores
Loose GameAggresive Muchoraisey muchos jugadores

Hay que tener en cuenta que las mismas cartasipseden buen juego para una mesa
determinada y un pésimo juego para otra. Una bjugjaala para una mesa Tough
Game, puede ser una mala jugada para una mesa Gaoso Aggressive y poco
menos que un suicidio para una LoGsane Aggressive.

Lo primero que debemos hacer en cuanto aterrizamosia mesa (en sentido
metaforico, claro) es saber donde estamos jugangoe nos vamos a enfrentar. ¢ Es
una mesa Tough o Loose? ¢ Es Aggressive o Passive?

Nota

Tough gamese puede traducir como “juego fuerte”.
Loose gamese puede traducir como “juego suelto”
Passive= Pasivo.

Aggresive= Agresivo.
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Distribucion de las posiciones en una
mesa de 9 jugadores

12 posicion absoluta SB: Small Blind (ciega pequeia

22 posicion absoluta BB: Big Blind (ciega grande)

32 posicion absoluta UTG: (Under The Gun): 12q@ésidespués del Big Blind
42 posicion absoluta UTG+1: 22 posicién despuEBideBlind

52 posicion absoluta MP1: 32 posicion despuéBideBlind

62 posicion absoluta MP2: 42 posicion despuéBigeBlind

72 posicion absoluta MP3: (Hijack) 52 posicionpies del Big Blind

82 posicion absoluta CO: (Cut off): 62 posiciospleés del Big Blind

92 posicion absoluta BTN: (Button): 72 posiciospleés del Big Blind

Distribucion de las posiciones en una
mesa de 9 jugadores por zonas

Principio de la Mesa (Early Position)

SB: Small Blind (ciega pequefa)
BB: Big Blind (ciega grande)

Nota Se llaman “ciegas” porque son apuestas ciegakeas que desde esa posicion
de la mesa se apuesta una cantidad predetermibbglatariamente en el pre-flop antes
de ver las cartas.

UTG: (Under The Gun): 12 posicion después del BigdB
UTG+1: 22 posicion después del Big Blind

Medio de la mesa (Medium Position)

MP1: 32 posicion después del Big Blind
MP2: 42 posicion después del Big Blind
MP3: 52 posicion después del Big Blind (antepematposicidn)

Final de la mesa (Late Position)

CO: (Cut Off): 62 posicion después del Big Blind (penultinasjzion)
BTN: (Button): 72 posicion después del Big Blind (Gltima pa&ii
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;Por queé es Importante la Posicion?

La mayoria de del dinero que vas a ganar jugangokar
lo vas a hacer jugando desde el final de la masa flosition)

Lo que significa que debemos jugar mas manos desdposicion y debemos hacerlo
mAas agresivamente.

¢ Por qué?

Soy el ultimo en ultimo en tomar una decision,
por lo gue soy el que tengo mas informacion

- Cuando juegas sin posicién (OOP)(Out Of Positi@magalmente no sabes si
tienes la mejor jugada, mientras que jugando cgosiion tienes una idea
mucho mas clara de la situacion. ¢ Por qué? Paeémrdel recuadro: tenemos
mas informacién. Dependiendo de la cantidad del@sta, desde la posicion
desde que se haga y del perfil del jugador, salsentué clase de cartas nos
vamos a enfrentar.

- La posicién nos ayuda a evitar problemas (en eflppd desechando manos
conflictivas si el bote viene subido (algun jugalaraumentado la apuesta) y
nosotros no llevamos manos Premium (manos muy Budaa general, cuanto
mMAas avanzada sea nuestra posicién en la mesagmegtas debemos tener
para abrir el bote (apostar).

- Es mas facil controlar el tamafio del bote. Podemastenerlo pequefio porque
no tenemos la mejor jugada o aumentarlo porquaesiagtenemos. Es decir,
gue aumentaremos la apuesta si creemos que llevamgor mano (apostar
por valor), o en cambio, no apostaremos si no extamguros de tener la mejor
mano en ese momento.

- Es mucho mejor jugar con posicion para jugar petmge Podemos darnos
cartas gratis*. Cuando tenemos la posicion es mogwfacil llegar ativer
(dltima calle: 52 carta comunitaria), y una vezlal decisiones sin una gran
jugada son mucho mas faciles.

*cartas gratis Cuando jugamos en la ultima posicion, somostehaljugador
en hablar, por lo que tenemos la opcién de no apdsitno apostamos, y
ningun jugador que ha hablado antes que nosotrgzotzo lo ha hecho, nos
damos una carta gratis, porque no pagamos pata siguiente calle (préxima
carta).
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El Bankroll

El bankroll es la cantidad de dinero disponibleagagar a una modalidad de poker. Es
decir, que si ingreso 250% en un casino para jdgit’em sin limite, esos 250$ son
TODO el dinero disponible para jugar. Ese es mkbah Si entro a jugar en una mesa
de NL5$, mi bankroll seria los 5% (de la mesa #éhjer 245% (que tengo en la caja del
casino).

Bankroll Diferente para cada Modalidad, Limite, y Estilo de Juego

No es lo mismo jugar al Hold’em sin limite que ah&ha High, como son dos juegos
distintos, necesitamos dos bankrolls distintosebltd mismo jugar con un estilo
agresivo que con otro mas pasivo, en el primer sasesitaremos mas bankroll para
contrarrestar la varianza de ese estilo de juegda@specialidad tiene un bankroll
aconsejado, es decir, que necesitaremos mas o mieeos dependiendo de qué tipo de
poker juguemos. Si jugamos a mas de una modaliolkeer pPNO podemos compartir el
bankroll, debemos tener un bankroll diferente gada modalidad.

¢Para Qué Sirve el Bankroll?

Para que una mala racha de resultados no nos irsgauar jugando.

El poker tiene una parte de suerte que no podeordasotar pero que intentamos
acorralar por medio de la probabilidad. La probdad es una orientacion matematica
de lo que es probable que ocurra. Repito, “quedsaple que ocurra”. La probabilidad
NO GARANTIZA que salga la carta que necesitamosi& gasa si NO SALE la carta
gue necesitamos a pesar que la probabilidad deayuea el suceso (salga la carta) de
la jugada en cuestién sea muy elevada? Que trabagiro bankroll.

El bankroll esta para cuando no se cumplan lasghibitbades

Es extremadamente importante comprender que udgugke poker esta expuesto (en
una parte) al azar, pero esa parte, es suficiem® @ara influir notablemente en
nuestra cantidad de ganancias o de perdidas. Sicongpafa la suerte... jmira ta qué
bien! Pero si no nos acompania la suerte... jEntagesando trabaja el bankroll!

El bankroll nos permite tener suficiente dinerogpegguir jugando a pesar de una mala
racha, de tal forma que como somos buenos jugatketsde fe), al final, la
probabilidad se va a cumplir, y COMO SIEMPRE DEBESMOUGAR A FAVOR DE

LA PROBABILIDAD, a la larga, debemos ganar dinero.

-“Oye Carrefo, a la larga estamos todos muertos”-

Muy cierto, mi escéptico amigo, pero si no querenegsender del humor de la diosa
fortuna, debemos intentar depender de nosotros @sism
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Bankroll Aconsejado

Teniendo en cuenta que estamos aprendiendo y guas\eacometer errores, el
bankroll que yo recomiendo es 5@ cajas Y eso para empezar, porque a medida que
vayamos subiendo niveles habra que ir aumentandolo.

¢ Por qué?

Cuanto mas alto es el nivel, mas alta es la vagianz

Valor Esperado (EV)

El valor esperado es la ganancia/perdida de mediem& accion particular. Dicho de
otro modo: El valor esperado es el beneficio qper@s de una determinada apuesta en
el largo plazo.

Se suele abreviar con sus siglas en inglesEEyéctedvalue) acompafnado del signo
“+” sila EV es positiva, y del signo “-* si la E¥s negativa.

EV nula, EV positiva y la EV negativa.

La probabilidad de que salga cara cuando lanzamasnoneda al aire es del 50%, es
decir, que la mitad de las veces saldra cara fréanoitad de las veces saldra cruz.
Teniendo esto en cuenta vamos a explicar queke¢ faula, EV positiva y la EV
negativa.

EV=0

Si nos apostamos 1€ de forma que si sale cararasgi#gnamos 1€ y si sale cruz
perdemos 1€ veremos qued¥ es ceroya que la mitad de las veces ganaremos 1€y la
otra mitad perderemos 1€, con lo @lidinal (largo plazo) nos quedariamos igual.

EV +

Si nos apostamos 1€ de forma que si sale cararasgi#gnamos 1.5€ y si sale cruz
perdemos 1€ veremos qued¥ es positivaya que la mitad de las veces ganaremos
1.5€ y la otra mitad perderemos 1€, con lo gluinal (largo plazo) ganariamos dinero.
EV —

Si nos apostamos 1€ de forma que si sale cararnsgf#namos 0.90€ y si sale cruz

perdemos 1€ veremos qued¥ es negativaya que la mitad de las veces ganaremos
0.90€ y la otra mitad perderemos 1€, con loajfeal (largo plazo) perderiamos.
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Corto Plazo Vs. Largo Plazo

Los resultados en los juegos de azar estan inflagog por la suerte en el corto pla
sin embargo, en el largo plazo, los resultadosndedeterminada jugatiendenhacia
su valor esperado.

En el ejemplo anterior del lanzamientc moneda puede ocurrir que salgan 3 cara
cruces en 10 lanzamientos (corto plazo) PERO galaos un millon de veces
moneda (largo plazo), los resultados seran muyimasca 500.000 caras y 500.C
cruces. En definitiva, cuantas mas veces lancda moneda, mas cerca estaremo
gue se cumpla la probabilid.

Riesgo Vs. Recompensa

En lenguaje coloquial el tema del valor esperadesfeeranza matematica) se conc
en la frase: “No vale la pena”. Cuando estamosgretsen hacer o no hacer
determinada accion estamos sopesando pros y coesgtasos valorando si nos vale
pena asumir un determinado riesgo, es decir, queztanpensa nos compensa el rie:
Este proceso llevado al mundo del poker se hacenpdio de la probabilids

La Definicién de EV Implica un Contexto Concreto

Un par de cartas no tienen ni buena ni mala E\spsola:

EjO1: AA Vs “mano aleatoria” en A-in pre-flop
Text results appended to pokerstove.txt

12,585,434,400 games 0.016 secs 786,589,650,000 games/sec

Board:
Dead:
equity  win tie pots won pots tied
Hand 0: 85.204% 84.93% 00.27% 10689050508 34206936.00 {AA}
Hand 1: 14.796% 14.52% 00.27% 1827970020 34206936.00 {random }

Esto significa que ganaremos eximadamente 85 veces de cada 100 que juguemc
contra una mano aleatoria en el-flop (all-in). Esta jugada tiene un valor esper
positivo (EV+).

EjO2: A¥ A4 Vs “mano aleatoria” con estas cartas sobre |a n@# 8& 7& 6&
Text results appended to pokerstove.txt
45,540 games 0.005secs 9,108,000 games/sec

Board: 9s 8s 7s 6s

Dead:

equity  win tie pots won pots tied
Hand 0: 35.573% 24.28% 11.30% 11055 5145.00 {AcAd}
Hand 1: 64.427% 53.13% 11.30% 24195 5145.00 {random}
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Esto significa que ganaremos aproximadamente 3&swie cada 100 en esta situacion.
Esta jugada tiene un valor esperado negativo (EV-).

Nota: Los célculos estan realizados con el progmguaiaito Pokerstove.
http://www.pokerstove.com/

;Cual es la Relacion del Valor Esperado con el Poker?

El EV nos ayuda a determinar si una determinadadiagnos sera rentable en el largo
plazo o no. Ademas, nos indileacantidad adecuada a apostaen relacion a la
probabilidad de conseguir la jugada ganadora qga fae ganemos el bote de la mano.

La EV es una Guia en el Camino

El verdadero objetivo de un buen jugador de poker
es intentar que cada una de sus movimientos teelgan

EV & Varianza & bankroll

El valor esperadoes el beneficio que esperas de una determinadstapen el largo
plazo.

La varianza es la diferencia entre lo que deberias haber gapdmlque has ganado.

El bankroll es la cantidad de dinero disponible para jugaokeér.

;Qué Tiene que ver la EV con la Varianza y con el
Bankroll?

La varianza es la diferencia entre lo que debé&idagsr ganado y lo que has ganado.
Para soportar esa diferencia sin ir a la quieltéaetdankroll.

El bankroll esta para soportar la varianza en eggucon EV+

Si nuestro juego tiene un valor esperado negalivb)(por mucho bankroll que
tengamos iremos a la ruina. Si nuestro juego tienEV+ pero no tenemos bankroll
suficiente iremos a la ruina porque no podremosrsapla varianza.
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El juego “perfecto” se podria definir como la sesitonde TODAS tus acciones han
tenido una EV+. Lo que es imposible, aunque debdermier a ello. Esto me lleva a
reiterar lo que ya he comentado otras veces, érblhaconsejado es adecuado para un
juego perfecto y NO para soportar nuestros errores.

EjO1: All in preflop con AA contra KK

He jugado perfecto pero mira ta por donde en errdale una K: trabaja el bankroll
aconsejado.

EjO2: All in post flop (después de ver el flop) coMA contra 5 villanos
He jugado mal y pierdo. Esto NO lo deberia sopatéankroll aconsejado.

Lo que quiero decir es que el aconsejado bankeallbuy-in para limites bajos es
adecuado cuando juguemos “perfecto” en limitessadO para aprender a jugar. ¢ Y
si los demas juegan peor que yo? Consuelo de tabévdrate en TU JUEGO y en el
bankroll adecuado para TU NIVEL. Subestimar al asl#o es un error muy grave y
mucho mas a la hora de realizar nuestros calcelds=adkroll.

Por todo esto se aconseja revisar las manos deesitan. Hay que averiguar si es
dinero legitimo (si ganas) o es dinero perdidogamsa de la varianza normal en tu
juego (si pierdes), es decir, que aunque pierdasl@ has jugado bien porque tu
jugada tenia una EV+.

Como Contabilizar las Ganancias

La forma correcta de comprender el poker es imaggngue siempre estas jugando la
misma partida. Las ganancias y/o perdidas son plasty no deben interferir en tu
juego. Tu juego previamente planificado. Debesrjggdematicamente mano tras mano
adaptandote a todos tus rivales intentando optimeizéempo que estés sentado.

Es usual escuchar a los jugadores de po&asionales —“Hoy he ganado’-, -“Hoy he
tenido suerte”-, “-Hoy NO he tenido suerte”-, “Hdgs cartas no me han
acompafnado...”-Todos estos comentarios dificiimente se los aleiasr a un

profesional, para ellos no tienen sentido. Hoyr.ayafiana... esas palabras no estan en
un jugador profesional de poker. Un jugador debgatnlizar sus ganancias en otros
términos.

Winrate: Ganancias por cada 100 Manos Jugadas

El winrate es el beneficio en relacion con el nlovd manos jugadas. Se suele
expresar en apuestas grandes (Big Bets) y endgelacl00 manos.

BB/100 = (Ganancias / Ciega grande del nivel gganquos) / (Manos / 100)

Nota: En el Hold’em sin limite (No Limit) una Big Begeivale al valor de la ciega
grande.
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Ejemplo:

Hemos jugado 1000 manos de NL50 (ciega grande 9,6&nos ganado 25%
BB/100 = (Ganancias / Ciega grande del nivel gganquos) / (Manos / 100)
BB/100 = (25%/ 0.5) / (1000 / 100)

BB/100 =5

Nuestro winrate es de 5 BB / 100

Hourly-Rate: Ganancias por Hora

El hourly-rate es el beneficio en relacion contehero de horas jugadas.

Ejemplo:

Durante 2 horas hemos jugado 1000 manos de NL&8ggrande 0,5%) y hemos
ganado 25%.

hourly-rate = Ganancias / horas

hourly-rate = (25$ / 2)

hourly-rate = 12.5%/hora

;Cuantas Manos Necesito para Saber si Soy Ganador?

Ser ganador en un nivel significa que debemos gasi@maticamente en ese nivel.
Somos unos ganadores cuando no tenemos ni la mhedarde que lo somos. Si por
cualquier razén dudamos, simplemente NO lo somos.

¢, Por qué esto es importante?
Porque si debemos volver a bajar, sabemos que eVel lo tenemos dominado.

Cuantas mas manos jugamos, mas experiencia adgsirira experiencia para un
jugador de péquer es como las horas de vuelo papdaio. Podras tener el carnet de
piloto, PERO si no tienes experiencia (horas déoyddO ERES PILOTO-"Oye
Carrefio, me he comprado el ultimo simulador turb@ngico para XBOX, ¢eso
cuenta?’-Como si te has comprado el barco pirata de lok€te Famobil... Anda,
buscate una novia.

Experiencia: Adquisicion de habilidad por medio émep (observacién-ensayo-error)

La experiencia es CARA en poker. Hagamos que rsstegdlo menos posible
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Subir de Nivel

Cuando subas de limite juega EXACTAMENTE igual ¢ugenias haciendo. No se te
ocurra hacer modificaciones improvisadas porquddids tal o cual post que dice que
en NLxx se juega de esta forma o de esta tal Ntr&ASO. Tu a lo tuyo. Con el
tiempo tu mismo te daras cuenta de las correccignesiebes hacer en tu juego.

Cada limite es mas dificil de batir que el antettiay menos fish (peces) y mas shark
(tiburones), sin embargo la diferencia en el jueg@s tan grande. Si eres ganador en
un nivel, también deberias de serlo en el siguidmtéinico que deberias hacer es
aclimatarte al nuevo nivel.

Muestra Representativa

En el poker on-line se juegan MAS MANOS por horguigo

En el juego presencial la media de manos jugadas&inora rondan las 35-40 manos.
En una hora de hold’em on-line se suele llegatrf@te a 55-60 manos por hora.

A todo esto hay que afadirle una caracteristicjudgb on-line, la opcién multimesa,
la cual nos permite jugar simultaneamente en masmadenesa a la vez. Esta
caracteristica permite jugar en mas de una mesdtaémeamente, por lo que el nimero
de manos jugadas en una hora se disparan.

Las estadisticas de 20.000 o 30.000 manos nospoeéatar sobre nuestro juego en
ese nivel. Nos sirven para ver si nos vamos de$aaudo bien y somos
potencialmente ganadores, PERO son necesariasrh@f&s por lo menos para que los
nameros de la estadistica sean descriptivos dérayesgo y de nuestro winrate.

100.000 manos es la minima cantidad de manos gablesepara interpretar los
nameros de una estadistica, siendo 500.000 mamosamtidad suficiente para que lgs
nameros sean “reales”

;Cudl es el Beneficio Previsto Mientras se Aprende?
El beneficio previsto es cero.

El fin de este manual es el de NO PERDER DINEROtras se aprende, por lo que
CUALQUIER winrate por encima de cero es sefial de que estas hadi@mitas cosas.
No te dejes confundir leyendo por los foros quefiatir un nivel hay que ganar tal o
cual cantidad dwinrate o que fulano subié de nivel en dos semanas ganando
tropecioentos blinds por hora, que todos los jugzglson unos fish y que si no los
revientas el fish eres td... Olvida todo eso, cémtea mejorar tu juego Yy los resultados
llegaran.
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-“Mira Carrefio machote, yo tengo dos carreras, uaster y soy el mas guapo de mi
pueblo... Yo tan solo necesito leer las reglas y moés para reventar las mesas”-

Pues mira artista, deja de leer en este instaapgigtate a “Operaciéon Triunfo” que es
lo tuyo.

La base de una carrera exitosa en el poker esbaljtr. Repito: El trabajo. Aquel que se
aventure en el mundo del poker esperando ganaiodi@el estd muy equivocado. Si
partimos de una aproximacion falsa de lo que pslar semiprofesional no vamos a
ganar para disgustos, llevandonos a sumirnos feasfracion creyendo que todo esta
amafiado y/o que has tenido muy mala suerte. Hayrase del mundillo que descrine
bien lo que nos vamos a encontrat'El poker es una forma dificil de ganar dinero
facil”.

. M s/ M
Administracion del dinero durante la
=/
SES10N
Vamos a hablar de cdmo gestionar nuestro dinetmarsesion de poker. sEs qué
hay algun misterio con eso?l-:0 hay porque nos vamos a enfrentar a Nosotrasosis
—"¢No jugamos contra otros jugadores?Gierto, pero en ultima instancia un buen

jugador de poker solo juega contra si mismo.

Como regla general

Si la partida es buena y ganamos -> nos quedamos
Si la partida es mala y perdemos -> nos marchamos

Ahora bien

¢,Puedo retirarme si estoy ganado?

Si es usted un jugador ocasional, puede hacerddgenamente crea oportuno. Si
quiere, puede comprarse un monopatin. Ahora bi¢ensesa es buena, es decir, si la
calidad de los jugadores es mediocre y el tipaudgg que desarrollan le beneficia, es
mucho mejor que sigua jugando e intente ganar cuaas dinero mejor.

¢,Puedo seguir jugando si estoy perdiendo?

Una vez mas, si es usted un jugador ocasionalgoueckr lo que buenamente crea
oportuno... pero esta vez, a diferencia de la preganterior, debe tener en cuenta un
punto importanteel dinero que esta dispuesto a perdeEsta cantidad de dinero debe
decidirla ANTES de sentarse a jugar, de esta fagnevita tentaciones. Ahora bien,
piense en esto, si usted se sienta a echar unas roam el propdsito de pasar un rato
agradable jugando al poker... ¢Qué sentido tieneanarge en la partida si esta a
disgusto jugando?
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Ahora bien (2)

¢,Puedo retirarme si estoy ganado?

Si es usted un jugador semi-profesional (SPRQOgdpuesta es contundente: NO. De
ninguna manera usted puede dejar una mesa dofaeeto y este ganado dinero.
Cuando logramos encontrar una mesa (o0 mesas) hulemake el nivel de juego de los
demas jugadores es mediocre y su juego nos beneafatbe permanecer en la sesion
mientras las mesas sean buenas y usted esté aoniaoes! fisicas y mentales de
continuar jugando con el mismo nivel de atenci@eBcuentra en el lado bueno de la
varianza. Debe optimizar el momento.

¢,Puedo sequir jugando si estoy perdiendo?

Si es usted un jugador semi-profesional (SPROgedpuesta es: depende. En teoria si
usted en SPRO deberia mantenerse jugando contita yienarea hasta que alcanza el
cupo de manos que tiene asignado, ahora BIi&PRE Y CUANTO usted

mantenga el mismo nivel de juegoEsto es facil de decir pero dificil de hacera@o
estamos perdiendo o encarrilamos un pdratkbeat$ consecutivos, nos ponemos a un
paso detilt**, y debemos estar psicolégicamente muy bien peep@s para mantener
nuestro nivel de juego sin vernos afectados posastsagradables acontecimientos. Si
usted considera que no esta en condiciones de gegamndo, debe dejar las mesas. Sin
excusas.

*Badbeats Golpe de mala suerte.
** Tjlt: Volverse loco y apostar sin orden ni concierto.

Rake, Rakeback y Bonos

El Rake

El rake (“barrido” en su acepcion castellana) es la cainisjue se le paga por cada bote
al casino por el hecho de jugar en sus mesas.{‘gMé sraigo mi mesa plegable de
emergencias?”’- Entonces pagas por usar sus $ifdsst me traigo mi silla de la

terraza a flores estampadas? Entonces no te paets@sino y sigue hacia la playa.

Lo dicho, el rake es la comision que se le pagasiho por jugar en sus instalaciones.
Esta comision se paga en los casinos on-line emloaig: que se juega, llevandose el
casino aproximadamente entre un 4% y 5% del telabate-“Oye Carrefio a mi esto a
ni me va, ni me viene’Amigo mio, esto a ti Si que te va y Si que te viene

El rake es una comision que se queda la casa erAGXIIE que juegas y es un factor
muy a tener en cuenta porque DEBES superar esesto@tus beneficios
constantemente. Si eres un jugador ocasional egisdfsco” practicamente no te
afecta, por la sencilla razén de que juegas mugpotanos‘jOye, oye! jQue yo me
paso la tarde entera del Sdbado jugando y medioiBgoh’- Pues me parece muy bien
PEROIa referencia en péquer on-line no es el tiempo gyeegas, sino las MANOS
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que juegas Una media de manos de un jugador medio serie d5&00 manos al mes,
cuarenta y cinco mil manos al mes (te lo escribleas también para que veas que soy
un hombre instruido y poligamo). Cuando juegas rasichanos al mes y juegas por un
ajustado margen de beneficios, esa aparente peqasfision se convierte en una
GRAN comisién en cuanto hagas unos numeros pata eantidad que estas pagando
de rake traducidos a Big Bets (BB).

Rake Estandar

En las mesas con limite (Limit) se suele cobrab® @or cada 5% de que haya en el bote
hasta un méaximo de 3% de rake que correspondéatearde 603$.

En las mesas sin limite (No Limit) se suele cobr@b$ por cada 1$ que haya en el bote
hasta un maximo de 3$ de rake.

En las inscripciones a torneos el rake suele sEd%l de la inscripcion, de manera que
si juegas un torneo de 100$, debes pagar a lal6&saEsto se suele indicar en el lobby
(pagina principal del casino) de la siguiente manieny-in 100$+103$. Lo que significa
gue la inscripcion (buy-in) vale 100$ y el rakedtamision) es de 10$.

Cada vez que apostemos, una parte de nuestraapadatesta quedando el casino,
independientemente que ganemos o no. Simplementefieo.-“Hombre no seas asi,
esta gente no va a estar ahi por la car&ierto, pero soélo con que la comision por bote
fuera del 1% al 2% ganarian una barbaridad, y cudigb que ganarian una
barbaridad, es que ganarian UNA BARBARIDAD.

Esto es peor de lo que parece, porgue para unqu§RRO esta circunstancia le hace
“dejar de ganar”, PERO para un jugador ocasionalgyuere empezar a jugar puede ser
un lastre insalvable, consiguiendo que el buen hersd de por vencido pensando que
no sabe jugar. Asi que amigo mio, cuando analicesimeros, ten MUY EN

CUENTA esta circunstancia.

-“Rakeback, ;Qué es Eso?”-

Antes de nada vamos a explicar lo que es un “skin”skin es cada uno de los casinos
gue trabajan en una misma red. (¢,) No ha quedag@lemo ¢ eh? No problem. La
palabra “skin” en su traduccion al castellano digai“piel”, lo que ya nos aclara un
poco mas la cosa. Tenemos la acepcion generaligsdis casinos virtuales son
independientes los unos de los otros, lo cualgmals de los casos es cierto, PERO en
la mayoria de los casos no lo es. Pensad un morfyenge que estoy abusando de
vosotros) que es mucho mas facil montar una framggue una empresa totalmente
nueva. Si optamos por la franquicia, tenemos tadaftaestructura solucionada y lo
gue es mas importante, tenemos LOS CLIENTES GARANDOS. Los skins de los
casinos vendrian a ser una especie de franquieiaa dasino principal. Cuando
abrimos las puertas virtuales de nuestra sala YNHMOS CLIENTES, porque son

los mismos clientes que los del casino principanes quéos skin son salas que
comparten los clientes y el software de un casineipcipal . Son diferentes puertas
para llegar a un mismo sitio. Esto lo que creaeates practicos es UNA RED de
casinos que comparten sus clientes. Por ejemploatllde casinos “prima” pertenecen
salas como Bet365poker, Crazy poker, Royal cardl, tlatholdem, etc. TODAS ellas
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comparten los mismos jugadores, TODAS ellas sorngaia un mismo sitio, a un
gigantesco casino que es lo que forma la red pifRar qué esto es importante? Porque
los skins son la razon por la que surgeakéback

Una forma de captacion de clientes es por medgudéafiliados”, que no son mas que
comerciales que ofrecen los productos de un caSstos afiliados son webs de
tematica similar (en este caso péquer) que puedalgarca un potencial cliente por
medio de la publicidad. ¢ Como paga el casino eskicjalad y el servicio de captacion
de nuevos clientes que ofrecen los afiliados? poemedio del rake que genera el
nuevo cliente en su sala. Como ya sabemos, loditiesale los casinos proviene de
las comisiones (rakes) que cobran en cada botsegjjuega, por lo que la idea es
sencilla, ya que ese cliente esta jugando en migaktias a que se ha descargado el
software a través de los banners del afiliado (d@toas utilizado), le vamos a pagar
conuna parte del rake que genera ese cliente. Un afiliado adsmlecidio “compartir’
parte de sus beneficios que le generaba el cliprdgdhabia captado con ese mismo
cliente.-“¢ Ese trato no perjudica al afiliado?”Pues no, porque el dinero que deja de
ganar por repartir beneficios con el cliente laupara por la cantidad de jugadores que
se van a apuntar al casino a través de él. Estazesaniobra para ganar un poco de
muchos en vez de ganar mucho de pocos, y de paso atlos grandes jugadores que
son los que juegan muchos manos y por consigugemeran mucho rake.

Asi queel rakeback es la devolucion de una parte del rakgue generas en la sala
gracias al acuerdo que has hecho con el afiliaddna vez que has llegado a un
acuerdo, el afiliado lo notifica a la sala y eltpagueda sellado. Una vez todo conforme
la sala se encarga de pagar directamente al clegitafiliado queda al margen, es mas,
si con el paso del tiempo el afiliado (la web) gesace, esto no afecta en absoluto al
trato que se hizo en su dia, y la sala mantieng&wsecon el cliente (en teoria).

Una de las condiciones indispensables para optarcantrato de rakeback por medio
de un afiliado es que necesitas NO TENER CUENT Aaesala donde te lo ofrezca.
Este punto hay que tenerlo muy en cuenta a ladeedrirse una nueva cuenta en
cualquier sala.

Métodos de Calculo de Rake

Hay tres métodos de célculo de rake: Dealt (MGRhtibuted Simple y Contributed
Proporcional.

Dealt
Es el método mas usado, que consiste en asigmane rake la division del rake de la
mano dividido por todos los jugadores a los quéssrepartido cartas en esa mano,

sin importar que hayan contribuido al bote.

Ej: Si el bote es de 10$ que corresponde a undake50$, a ti se te asigna un rake de
0.05% en una mesa de full ring (10 jugadores) (0BD= 0.05)
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Contributed Simple

Consiste en que el rake que te asignan es el mkerdano dividido por igual entre
todos los jugadores que han contribuido al bote.

Ej: Si el bote es de 10$ que corresponde a undake50$ y han intervenido 5
jugadores, el rake asignado a cada jugador esl@8 (0.50 /5 = 0.10)

Contributed Proporcional
Se calcula dividiendo proporcionalmente el rake tcoaportacion en el bote.

Ej: Si hay un bote de 10$ al que tu has contribemn2$ aunque no hayas llegado al
showdown, del rake de la mano que serian 0.508tesponderia un 20%, o sea,
0,10%.

Bonos

Un bono es un incentivo en forma de “dinero grgtiaia que juegues en una
determinada sala a cambio que juegues una camtigacha de manos con rake.

Existen salas que te regalan dinero sin necesidauydesar nada en absoluto, sélo
abriendo una cuenta, pero lo mas usual son lossb&xisten los bonos de bienvenida,
gue es cuando te inscribes en una sala, y existdrohos de recarga, que es cuando ya
eres cliente de una sala. La cantidad del bone sleglender de la cantidad del depdsito
gue hagas, siendo este, el bono, un tanto pomoatknka cantidad que has ingresado.

Ej: 20% de bono de recarga hasta un maximo de Hafi#io que si ingresas 500%, la
sala te regala 100$. Si ingresas 2509$, la sakgeda 50$. Si ingresas MAS de 500%
solo te van a dar 100$, porque es el maximo quédijado.

Las condiciones para completar el bono seran uoass, dependiendo de las salas. La
clave para comprender el concepto del bono es egesitas que el bote que estas
jugando sea lo SUFICIENTEMENTE GRANDE como para lgueasa pueda cobrar su
comision, es decir, el rake.

Cada sala tiene sus propios requerimientos paraletanlos bonos que ofrecen, pero
generalmente suelen ser del tipo de piecada délar de bono necesitas jugar un
determinado namero de botes con rakedeterminando cada sala que cantidad de rake
es necesario para que contabilice

FPP (Frequent Player Points)

Esto es una vuelta de tuerca al tema de los barasepitar la “injusticia” que supone
que te cuente igual una mano raked sea la cardieldubte que sea. Para compensar
esto, las salas tienen sus propios métodos paragsra los jugadores que juegan en
limites altos, dandoles mas FPP en cada mano juBadsalas donde se utiliza este
método la unidad minima para contabilizar un bamog es un bote raked, sino pasa a
ser los FPP.
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Bonos Vs Rakeback

Estamos ante 2 propuestas interesantes para recaudi@mero extra, el problema es
qguesuelen ser excluyentegor lo que si optas por una, no puedes optalapaira, al
menos al mismo tiempo. Pero hay que tener en cgemsta

El Rakeback es permanente mientras que los bomgsustiuales

Software de Apoyo

Existen programas que te permiten recopilar todeslatos de las manos que juegas, lo
gue es muy practico a la hora de gestionar el binkrevisar las manos de la sesién.
Ademas estos programas permiten ver en tiempdaeaktadisticas de los jugadores
contra los que estas jugando.

En un principio utilizar estos programas no esgattbrio, si bien es cierto que es muy
recomendable. Hay que tener en cuenta que los dagadores probablemente si que
los estan utilizando por lo que pueden conoceedéedisticas de los jugadores con los
que esta sentado, y eso es mucha ventaja frenierajgega “a ciegas”.

En niveles de microlimites y mientras estamos ape@adlo los movimientos basicos
podemos prescindir perfectamente de ellos, pesuento empecemos a subir de
niveles es muy recomendables hacer uso de ellos.
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Aspectos Matematico§E N

Probabilidad, Odds, Pot Odds y Odds
Implicitas

El poker es un juego de habilidad en contra daitolg mayoria de gente piensa, y
como tal se basa en la practica y el aprendizajeildt fundamental sobre el que se
asienta un buen profesional del juego es la prdéidallide que las cosas ocurran o no, y
este es el aspecto que vamos a analizar en esga®agun “The Theory of poker” de
Sklansky, el teorema fundamental del poquer dicpigamos la mano como lo
hariamos viendo las cartas de nuestros oponemtesps, si la jugamos diferente,
perdemos.

Todo lo que viene a continuacion se basa en supams a nuestros oponentes,
algunas veces no podemos imaginar lo que llevaodoeentes y les suponemos las
cartas peores para nuestra jugada; otras, deduwsréensus apuestas y actitudes las
cartas que llevan y podremos aplicar los calcuésfeptamente.

Probabilidad

La probabilidad son las opciones de que algo ocurra. Dividimos una opcién concreta entre
las todas las posibles opciones. El resultadotablese en porcentajes. Ej: ¢ Cudl es la
probabilidad de que salga un nimero en concretmetado? Opcidn concreta: 1.
Opciones posibles: 6. Solucion: 0,16 (resultaddidielir 1 entre 6). La probabilidad de
gue salga un numero en concreto si lanzamos lasdelD veces, es de 16, es decir, el
16%.

Odds

Las odds son las opciones a favor y en contra de que algo ocurra separados por dos puntos
(ratio). Son otra forma de expresar probabilidades muté®adecuado al juego.
Solucién al ejemplo anterior expresado en odds(tériemos una opcién a favor contra
5 de que salga nuestro numero). Otra forma de sapoelds son las opciones en contra
(underdog o dog). La solucion al ejemplo anteridizando odds underdog es
5:1(tenemos 5 posibilidades en contra y una a fdeaue salga nuestro nimero). Son
diferentes formas de decir lo mismo. Son los mispaysos con diferentes collares...
Jajajaja. Que pedazo de chiste que he h€cHoog... jPerro! Que cachondo que soy.
Lo siento, las matematicas me estresan. De veuad lo estoy mirando.
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Pot Odds

Las pot odds son la relacién de las odds con el dinero (o las fichas) del pot. Sabemos que la
probabilidad de que salga un nimero en concreéd lamzamiento de un dado es de
0,16, es decir, el 16% o expresado en odds 1:5gdianeor y 5 en contra) y expresado
en odds underdog 5:1 (5 en contra y 1 a favor)Parg qué nos vale saber esto? Para
apostar, ¢ Para qué? Paraguayo.

Caso préctico: Te doy 6% cada vez que salga el mignen un lanzamiento de dados, y
tu me das 1% cada vez que NO salga el nimero 2pt#&éas? Posibles respuestas:

a) Si
b) No
c) No sabe / No contesta

Solucién: Sacaremos un 2 una de cada 6 veces, por lo queearganaremos
6% y cinco veces pagaremos 13$. Cada seis tiragasemos 1$ (6$-53%).

Andlisis de las respuestas elegidas:

a) jAqui tenemos al proximo campeodn de la WSOP!

b) Me he expresado mal, asi que me vas a hacaval de volver a leer el apartado de
las odds y/o consultar otros manuales.

c) Lo tuyo es la Play Station

-“iiiY que tiene que ver esto con el poker!!*“-

Las odds nos van a dar la clave de la cantidad adecuada a apostar en cada momento del

juego y que apuesta nos conviene aceptar y cual rechazar. ;, COMo se calculan las odds?
Pues muy facil. Vamos a ello: El primer concepte gacesitamos comprender son “los
outs”, que no son ni Mas ni menos que las car@sgs sirven para realizar nuestra
jugada. Si tengo una pareja de Ases, ¢ cuantosengis para poker? Respuesta: 2. Los
dos ases restantes.

Si alguien tiene un proyecto de color en el flené 9 outs para el color. A contar: 2
que tengo yo, 2 que hay en el flop. Si la barajaetil3 cartas por cada palo.... jEureka!
9 cartas me valen para mi jugada. —“¢ Y?”- Y quewgzaque sabemos los outs
podemos calcular las odds. Procedamos a elloaascde la baraja — 3 del flop — 2
cartas tapadas nuestras = 47 cartas tapadas.gddagirobabilidad de que aparezca
una de esas 9 cartas? Regla de 3 al canto:

9-47
X =100
X =19.14%

Tenemos el 19.14% de posibilidad al descubrir éxipna carta que aparezca de que sea
una de nuestras 9 cartas de las 47 cartas quendesoaos. Ojo, que “desconocemos”,
porque en el mazo no hay 47 cartas, en el maz8h&2 cartas originales — 20
repartidas a los 10 jugadores). -¢ Esto qué sigffidPues que asumimos el hecho que
“todas” las cartas estan dentro de esas 32 cadtante del mazoNb lo entiend@®"-.
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Pues que de alguna forma debemos realizar lascipeea y nos vamos a creer a
efectos de realizar nuestros calculos que lasscqu@ nos convienen para realizar
nuestra jugada estan en el mazo. Vuelvo a incidirlgs matematicas describen la
realidad y no la explican, sélo son una herramipata apoyarnos, en ningin caso son
las tablas de Moisés, pero eso si, MUY UTILES. 8iditen que nueve de cada diez
dentistas recomiendan chicles sin azucar, me pesarPaco, un dentista y me
preguntan ¢ TU qué crees, que Paco, recomiendascomienda los chicles sin azlcar?
Entonces piensas:- “¢, Sera Paco la mala persorar(sufio) que recomienda los
chicles con azucar? Pues puede ser, pero lo qukcenéa probabilidad, es que es
mucho mas probable que Paco sea una buena pesaspesaf de ser dentista) y no
recomiende los chicles con azucar. En otras paaB@ERTARE muchas mas veces si
digo que no recomienda los chicles. Esto a la Herapostar con dinerito es de vital
importancia, porque si cada vez que acierto mel@ancada vez que fallo me quitan
1%... ya me diras. Esto no quiere decir que poa fagciertos tenga “obligatoriamente”
que haber 1 fallo. Lo que realmente significa es agertaré MUCHAS mas veces que
fallaré haciendo caso de lo que me dice la proiolaoil Y aqui acaba la historia de Paco
el dentista. Otro dia os contaré la historia de dltag su globo jo 0!

Bueno, ya sabemos que tenemos el 19.14% de priolaabile que aparezca una de las
9 cartas en la préxima carta descubierta. ¢ Y cOmuate esto para realizar una
apuesta? La probabilidad expresada de esta formacesntuitiva y debemos traducirla
a otra forma que nos sea mas préactica: Las odds.

Otra forma de decir que tenemos el 19.14 por cidatprobabilidad que aparezca una
de las 9 cartas es decir que 1 de cada 5.2 (10@)1&ces ocurrira, es decir, que 1 vez
ganaremos (aparecera la carta) y que 4.2 perdef@megparecera). Esta ultima forma

si nos es util a la hora de apostar, porque nasdésendo que cada vez que estemos en
esa circunstancia, proyecto de color, debemos milifawte, y si el dinero que hay en él
es superior a 4.2 veces la apuesta que debo realizar, esatagsi@ntable.

Para que una apuesta nos sea rentable, nos debfrar MAS cantidad de dinero
por délar que apostemos que la cantidad de dirmrd@ar que ofrece las odds de esa
jugada.

El juego de la moneda de cara o cruz tiene unaapitdiad del 50% de victoria, o
dicho de otro modo, nos ofrece unas odds de 1:1.

Apostando 1$ en el juego de cara o cruz de unadaQanamos 1$ cada vez que salga
cara y perdemos 1$ (nuestra apuesta) cada vealyaecsuz, ¢ Es rentable esa apuesta?
Calculemos las odds: ¢, Cual es el bote? En estdacesmmpensa es de 1$. ¢ Cuanto
tengo que apostar? 1$. A dividir: 1 (bote) / 1 egta) = 1. ¢ Cuales son las odds? 1:1.

¢, Cudles son las odds reales del juego? 1:1. LASMMES Esto es jugar por jugar, y yo
cuando quiero jugar me compro una pelota.

Fijaos ahora: Apostando 1$ en el juego de caranae una moneda, ganamos 2$ cada
vez que salga cara y perdemos 1$ (nuestra apegeasi@ayez que salga cruz, ¢ Nos es
rentable esa apuesta? Calculemos las odds: ¢ Celdb@®? En este caso la recompensa
es de 2$. ¢ Cuanto tengo que apostar? 1$. A digidioote) / 1 (apuesta) = 2. ¢ Cuales
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son las odds? 2:1. ¢ Cudles son las odds realpgedel? 1:1. AAAmigo, esto es otra
cosa. Aqui si que me interesa jugar porque tienealan esperado positivo

(EV+ (siglas en ingles)). Y este es el concepto im@®rtante para un jugador sea de la
modalidad de poker que sea, o sea el juego que sea.

SIEMPRE tengo que hacer apuestas en las que @b riesperder me compense con el
beneficio esperado en relacion a la probabilidaguseocurra el suceso

Llegados a esta parrafada, quiero comentaros que decia Ortega y su amigo Gasset:
“La claridad es la cortesia del filosofo” PERO taémbdecia Eisntein: “Hay que
explicar las cosas todo lo sencillo que se puegera no mas”.

nota: Siempre me han dicho que Ortega y Gasset eraisfaa persona, pero yo no me
lo creo. Este era un pajaro que se abrié dos csidetpillaron y luego salid con el rollo
del nombre, jEh!, que a mi no me la pegan.

Odds Implicitas (Implied Odds)

Las odds implicitas son futuras opciones que setien cuenta para las odds actuales,
de manera que seran las pot odds ajustadas prex@apera las siguientes rondas de
apuestas. Las odds implicitas tienen en cuenfichess (en caso de torneos) en las
apuestas de las siguientes calles.

Las probabilidades implicitas se calculan divideetalcantidad total que podrias ganar
en un bote determinado, entre el nimero de fichasgtas poniendo en ese bote

Aunque en el momento concreto en que hagamos lmd@s®iNO nos salga rentable ver
la apuesta, puede que teniendo en cuenta las ogtisitas, es decir, las fichas que
previsiblemente el villano apueste en las sigugensétles, S| que salga rentable jugar la
mano.
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Diferencia entre Odds Implicitas y las Odds del Bote (Pots Odds)

Las probabilidades implicitas calculan la futuraiéi y apuestas que pueden ocurrit
una mano determinada, mientras que las probabdgldedl bote se concentran el
aqui y ahora de la mano.

La clave para jugar rentablemente con las oddsaitgd es mantener el bote lo n
pequefo posible hasta quonsigas tu proyecto

Ej: Parejas menores.

Las odds de que nuestra pareja se convierta eertrgb flop son de 7.5:1, esto signif
que para ver una apuesta preflop y esta sea amatematicamente necesito que €
bote hayan 7.5 veces la cand que tengo que apostar. Generalmente esto noes
PERO si considero que si conecto mi trio (set)lieno (o los villanos) implicados €
la mano me van a pagar mis apuestas en las callésripres... entonces es corre
ver la apuesta en el preflaunque sea (en ese momento) incorrecto matematita

Odds Implicitas Inversas (Reverse Implied Odds)

Si tenemos una mano, que aun mejorando puede geeglanda, es mejor no solo
contar sus odds implicitas, sino descontar «

Son situacionesn lasque tienes poco que ganar y mucho que p

Ejemplo: Jugamos # Hesperando conectar con un As o una Ky en el fhaypese
esto: Q& -1(v -v .

¢ Es correcto que contabilice las odds implicitassta situacion? N

Los Unicos outs que son corres contabilizar aqui son las 3 Jotas que nos déees
méxima. (La ¥ le da un posible color a algun villa

¢ Por qué?

Cualquier As o K le da una posible escalera a algitano (o doble pareja). Ademas
¥ 0 K¥ da un posible colc
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Regla Basica

Debemos tener potencialmente la mejor jugada pgea pgresivo

Situaciones tipicas para buscarse problemas

Si en el flop hay posibilidad de color, es un ejugar agresivo para completar tu
escalera.

EjOl: Mis cartas # -@& enun flop¥ T =

Si en el flop hay una pareja (posibilidad de fidg,un error jugar agresivo para
completar tu color.

EjO2: Mis cartas# -#& en un flop¥e #6 &2

El consejo de vuestro amigo Carreio es: NO TE BUS®BROBLEMAS.

65
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Tabla de Odds/Probabilidad

para el Flop

Aspectos Matematico§l

Cartas de Inicio Combinacién con Odds %

el Flop
Par Trio 75-1 13
2 cartas desemparejadas Doble pareja 48.5 -|1 b4
2 cartas desemparejadas Pareja 21-1 32.4
2 cartas del mismo palo Color 118-1 0.84
2 cartas del mismo palo 4 cartas de color 81-1 091
Tabla de Odds/Probabilidad para el Turn
Mano en el Flop Combinacién con Odds %

el Turn
Proyecto de color Color 42 -1 19.1
Proyecto de Escalera abierta Escalera 49-1 17
Proyecto de Escalera Interna Escalera 10.8 -1 8/5
Trio Full o Poker 57-1 14.8
Doble pareja Full 10.8-1 8.5
Pareja Trio 225-1 4.3
Tabla de Odds/Probabilidad para el River
Mano en el Turn Combinacién con Odds %

el River
Proyecto de color Color 41-1 19.6
Proyecto de Escalera abierta Escalera 48-1 17,4
Proyecto de Escalera Interna Escalera 10.5-1 8|7
Trio Full o Poker 3.6-1 21.2
Doble pareja Full 105-1 8.7
Pareja Trio 22-1 4.3
Tabla de Odds/Probabilidad para el Turny River
Mano en el Flop Combinacién con Odds %

Turn/ River

Proyecto de color Color 19-1 35
Proyecto de Escalera abierta Escalera 22-1 3R
Proyecto de Escalera Interna Escalera 51-1 1y
Trio Full o Poker 2-1 34
Doble pareja Full 51-1 17
Pareja Trio 109-1 8.4
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Valor esperado (EV)

El valor de esperado es la ganancia/perdida deaneediina accion particular. Se suele
abreviar con sus siglas en ingles EV (Expected &jadcompariado del signo “+” si la
EV es positiva, y del signo “-“ si la EV es negativ

Un par de cartas no tienen ni buena ni mala E\5psolas

La definicién de EV implica un contexto concretagealcular la EV de una
determinada mano.

La finalidad del juego es que cada movimiento tdbga (valor esperado positivo)

Es decir, un buen jugador juega a favor de la tidad, por lo que “a la larga”
(cantidad suficientes de manos para que se cuapi@babilidad), obtendra
beneficios.

EV: La Formula

EV =

(probabilidad de que el suceso ocurra) x (dineeganas si ocurre)
+

(probabilidad de que el suceso NO ocurra) x (diogr® pierdes si ocurre)

Ej: Lanzar una moneda al aire.

La probabilidad de que salga cara es del 50% (0.5)
Si sale cara ganas 19, si sale cruz pierdes 1$%.

EV = (0.5) (1$) + (0.5) (-1$)
EV = 0$
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Fold Equity

La definicibn matematica de Fold Equity es:

EV = [EV(fold)] * x + [EV(call) * (1-x)

EV(fold) = Nuestra equity cuando el villano tinamano (fold), por lo que es el dinero
gue hay en el bote (antes de mi apuesta)

Donde “x” es porcentaje de veces que el villaregir mano (fold)

EV(call) = Nuestra equity cuando el villano ve fauasta (call) (bote * nuestra equity
— nuestra apuesta)

El Concepto

El concepto del Fold Equity (FE) se diluye entre ddlculos especulativos y la
intuicion, porque ¢ Como sabemos nosotros que prjeedte victoria tienen nuestras
cartas sobre las del villano jsi no se cuales sgBI?qué me baso para suponer la
probabilidad que el villano eche las cartas eroeasaion?

Los célculos de probabilidad sobre ganar la mandlaho jugandolas esta basada en el
rango de cartas que le hemos asignado. Dependishdango de cartas con las que
juega (VPIP) y de la posicion, “suponemos” lasasaton las qué puede estar jugando y
cotejandolas con las nuestras podemos hacer un@@lobabilistico de victoria sobre
ellas.

Los célculos de probabilidad sobre ganar la mamqugiarlas, es decir, la probabilidad
de que el villano tire las cartas, esta basada gredil de agresividad. Dependiendo de
la situacion, debemos estimar la probabilidad deejwillano nos vea la apuesta.

A estas altura ya nos estamos dando cuenta qoeatuto de FE se podria definir
como un termino psico-matematico, es decir, socut@d matematicos basados en
suposiciones instintivas. ¢0_0? Vamos a seguir ailegamos a algun sitio...

Siempre hemos oido que “call” es una mala jugagiaeylo mejor es “raise”, lo hemos
oido pero no sabemos exactamente por qué. Lo iadigua la creencia general de que
para ganar al poker hay que ser agresivo, y tododcsea jugar agresivo es, Si no
correcto, por lo menos apropiado para la imagamdganador, PERO la explicacion no
es esa, la explicacion de porque hacer “call” aamaesta no es una buena jugada es
por la FE.

Si vemos una jugada, la Unica manera de ganareesugstra jugada sea mejor que |a
del villano, mientras que si aumentamos la apupsté&mos ganar teniendo la mejor
mano o bien porque el villano tire sus cartas,|pdanto ser agresivo tiene mas EV+
que ser pasivo.
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Aspectos Teoricosi

La paciencia es la madre de la ciencia
en el NL

El objetivo es doblar tu stack, y eso puede ocerrita primera mano que juegues, 0
después de tres horas, PERO en los dos casosrhpbdmutu objetivo. En NL tener
paciencia es rentable, porque aunque juguemosisd@ar de manos en una hora, estas
son potencialmente tan buenas como para hacerbta @bstack.

En Cash la referencia es “la imagen”
y en Torneos es el “tempo”

“¢Por qué no gano en cash si soy bueno en torneg®8’suena la frase? Pues querido
amigo no ganas en cash por que no tiene nada qeervéos torneos, estas
confundiendo el tocino con la velocidad, claro gatdenos que hablemos de un cerdo
en motocicleta. Son dos ESPECIALIDADES diferentisla misma manera que full
ring y 6 max. son especialidades diferentes.

En Torneos la presion de los blinds junto con maestck (fichas) relativo al de los
demas nos “obliga” a jugar de una forma o de otiantras que en cash no tenemos
esa presion y las manos son independientes lagderlas otras, si te quedas sin stack,
simplemente tienes que recargar, mientras quegsigdas sin stack en un torneo, se
acabo, finito. La presién en una modalidad y obradiferentes. Puede ocurrir que seas
muy bueno en torneos y muy malo en cash, y vicavé&s cuestion de cada uno
averiguarlo.

En NL cada vez que entras en juego
estas arriesgando TODO tu stack

En NL no existen manos triviales. Este es el prigtan concepto que debemos
comprender. Cada vez, y repito, cada vez que decittar en una mano NO me estoy
jugando unos dolares a ver si conecto mi jugadastey jugando TODO mi stack.
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El objetivo del NL Cash es quedarnos
con TODO el dinero del otro jugador

Esto es un concepto fundamental para cash, ladathNO es ganar el bote, la
finalidad es ganar TODO el dinero de nuestro advirspara ello debemos adecuar
nuestro juego para exprimirle lo madximo que podardosconcepto que debemos
entender es que NO es necesario jugar perfectameh®®% de las manos, debemos
entender que el objetivo es quedarme con todcasld gtpara ello a veces, debo
cometer “errores” tacticos con el fin de que estremi juego. Aparentemente esto es
una contradiccion al teorema de Sklansky, pero &déwentemente, porque el famoso
teorema dice que siempre que juguemos de difefemea a la forma ideal de juego
contra las cartas de mis oponentes, estamos jugaad@k. Nosotros SABEMOS las
cartas de nuestro oponente y DECIDIMOS realizguago diferente al “ideal” porque
ese pequefo error nos puede compensar haciéndamaseal stack entero del otro
jugador, sencillamente porque el otro jugador pueder un error MAS GRAVE que
el nuestro. Debemos comprender que el buen poguErLEl que nos hace llevarnos el
dinero de los demas, aunque no seagsariamentdedricamente correcto. Por
supuesto que jugando sin errores ganaremos dipenma veces cometiendo algin
error VOLUNTARIO el ratio de riesgo-beneficio nasngpensa con creces. Entenderme
y entenderme bien, no estoy diciendo que hay quae gometiendo errores, no, estoy
diciendo que en los limites en los que nos mover®casiones, los errores
VOLUNTARIOS gue cometemos son errores pequenosngeativan que el otro
jugador cometa un error MAS GRAVE que el nuestro.

En NL no tiene sentido echar al otro
jugador

No intentes echar a la gentavérbe} cuando tienes una buena jugada, hay que intentar
sacar lo maximo posible cuando tenemos la mej@dagin dar las odds adecuadas
para el juego del villano. Echar a la gente es mstiategia, en cambio, hacer que la
gente page por quedarse en la mano es bu&Rgero puedo perder?”Cierto, pero

las matematicas estan a nuestro favor y estejesgal correcto.

Nota: Una overbet es una apuesta desproporcionadaspaato a la cantidad del bote.
Ej: En el bote hay 1$ y yo apuesto 10$. Es unagibn tipica cuando alguien ha
conectado su trio o completado su proyecto.
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Los grandes botes son para las
grandes cartas

Este concepto es importantisimo para NL. So6lo amsos a involucrar en grandes botes
cuando tengamos grandes cartas. Una forma degsgaritando las situaciones
comprometidas y es precisamente eso lo que queereld frase: No te metas donde no
te llaman.

Una cualidad que tienen los buenos jugadores esajueapaces de manipular los botes
en su propio beneficio. Todo el mundo gana y pibates, PERO el jugador ganador
gana botes grandes y pierde botes pequefios.

Cada decision debe tener por objetivo
inducir al error

Cada movimiento, y repito, CADA MOVIMIENTO debe tmor objeto poner al otro
jugador en una situacién en la que deba tomar eciaidn, dandole la opcion a
equivocarse. Os pido que os toméis lo que acaldeceMUY EN SERIO porque es
una de las claves del éxito en NL. Nuestro juegdNSB debe ser un juego facil para
nuestros rivales, deben ser conscientes que cadenventren en juego contra nosotros
van a tener que tomar decisiones, y decisionesldgi Antes de realizar una apuesta
debemos preguntarnos: ¢ Esta apuesta le pone fdifiitibla decision al otro jugador?

El NL es un juego de odds implicitas

En NL es correcto ver un raise pre-flop con unaglaginferior en un principio pero que
puede convertirse en la jugada ganadora al fink deano, como por ejemplo ver un
raise pre-flop con una pareja baja. ¢ Por qué? Bguggas por TODO el stack del
villano, por eso en NL los stacks de los villanos snportantes. El juego contra un big
stack (villano con muchas fichas) es diferent@i@f)p contra un short stack (villano con
pocas fichas).

Cuanto mayores son los stacks,

menos importa la seleccion de manos
pre-flop y mas importa la posicion

¢ Por qué? Odds implicitas. Recordar que no jug@mosl bote, jugamos por el total
del stack de las fichas del contrincante. Cuandggulesde el button puedo jugar con

casi cualquier par de cartas esperando a conecttapastruo en el flop. Esta es la
posicion ideal para comenzar a practicar el eagilesivo sin perder el bankroll en el
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intento. Puedo ir alternandalls y raisese ir manipulando los botes. Puedo practicar
apuestas no ortodoxas y ver como reacciona la,gemfe, con la posicion ganada

tengo mucho mas margen de juego, y hay que aprastectfOye Carrefio esto no me
convence, si voy jugando asi voy a ir perdiendohoutinerito por el camino haciendo
experimentos”Hombre, miralo como una inversion, estas apreddigrdesde esta
posicion te va a costar mucho menos y encima abtéeacionada (¢) Odds implicitas.
Conque conectéis un monstruo de vez en cuandmgss teagados los estudios, e

incluso alguna cervecita en el farEn este Ultimo caso buscarme en la Gltima mesa del
rincon, no hay perdida, soy el que esta jugands adrtas y bebiendo quintos.

Hay que apostar lo suficiente para
evitar dar odds implicitas

Este concepto es clave. Cada vez que jugamos uma, Bhebemos ser conscientes que
estamos poniendo en juego TODO nuestro stazlexisten manos triviales en NLEn
torneos este concepto se aprende rapido PERO lepaasce que no. Cada vez que
entras en juego, no te estas jugando el dinertvgyen el bote en ese momento, te
estas jugando TODO TU DINERO en concepto de odg@$igitas y es por eso que hay
gue realizar las apuestas de forma de no demo&ropdos demas jugadores a que se
gueden con nuestro dinero. Ej: Tengo una escaltgma en el flop y un jugador
SEGURO que tiene un trio. El jugador como se vaganme hace una apuesta
errdnea, erronea con respecto al bote PERO much@ménea con respecto a todo su
stack, porque las fichas de su stack, las que tadavha apostado, TAMBIEN estan en
juego en concepto de odds implicitas, porque sembe la jugada en el turn, el pajaro
ira @ muerte con su trio, y en este caso “a muedditeral. Aqui estoy con Brunson,
hay que apostar fuerte si tienes el juego pararesste tipo de situacion, y ademas “de
donde no hay, no se saca”, lo que significaajueque tengas un monstruo de

jugada, NECESITAS que el otro tenga algun tipo deygada para ganarle el

dinero. No caigamos en el error de jugar suave para ganpoco mas y que esto nos
lleve a una situacion en la que nos estemos jugertiionuestro stack por haber dejado
jugar. Por supuesto, cuanto MAS clara sea nuesjealp, MAS fuerte debemos jugar,
porque les hemos declarado el juego a nuestrdesiyaellos sabiendo lo que tenemos
saben las odds y la clase de apuesta que puedaaragentabilizando nuestras odds
implicitas.
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Tus odds implicitas son mayores
cuanto menos obvia sea tu jugada

Ej: No es lo mismo completar una escalera intetreacpmpletar un color. Cuanto mas
facil de ver sea un proyecto, mas dificil seraejugllano no se dé cuenta de ello. En
general cuando hay algun tipo de proyecto en pldlquego se vuelve mas cauto, y si
se completa el proyecto entetn o en eliver el juego desaparece. Da igual que
tengamos nosotros el proyecto que se ha completado.

En NL el sistema de referencia para
apostar es el bote

En NL se apuesta teniendo como referencia los ©[B8) solo en el pre-flop, después
se apuesta en referencia a lo que haya en el b&seemomento, por lo que las
apuestas son proporcionalmente mas grandes emgeada calle.

Cuando dudes la cantidad que
apostar, apuesta por arriba

Cuando apuestes, después de haber decidido ldadtie vas a apostar, es decir, la
cantidad de la apuesta con respecto al bote, agaataantidad al alza NUNCA a la
baja, porgue por ahorrarte unos ddlares puedeucaieuesta no tenga el impacto
adecuado y te la vean, o intuyan debilidad y teemien la apuesta.

Apostar fuerte sale barato, y apostar poco, sate ca

Suele ocurrir cuando estamos empezando que ndsléidgmmano a la hora de apostar e
intentamos apostar lo minimo posible porque namstaseguros de tener la mejor
mano, nos ha pasado a todos, PERO con la experiéggas a la conclusion de que es
mucho mas efectivo apostar una cantidad contundgm@postar una minima cantidad.
Si lo pensamos en frio nos damos cuenta de quaestaablando de una diferencia
nimia entre apostar fuerte y apostar débil, y espipfia diferencia econémica es una
gran diferencia a la hora de la efectividad en égan

74



Manual de Hold’em Sin Limite

Evalua el juego antes de hacer ningun
movimiento comprometido

Tu primera mision al entrar en una mesa es salmetedestas y contra quien juegas.
Preguntate en qué clase de mesa estas jugand® e€tda los mayores stacks y donde
los pequefios, qué clase de errores son los maefes, etc. Tomate tu tiempo para
averiguar todos estos factores, porque puede quettes en una mano conflictiva sin
darte cuenta de que lo estas haciendo. jLas musapara los ladrones y los malos
toreros! o_0

En NL la lectura de la mano del villano
es muy importante

En NL se puedes ganar el bote bien sea porquetesrntegugada, o por que el villano
no conecta la suya, porque ante una apuesta detetanel villano puede echar sus
cartas si no ha conectado su jugada, independienterde que tu si lo hayas hecho.

La estrategia de juego depende del
stack del otro jugador

No es lo mismo apostar contra un jugador que ha@men la mesa con el buy-in
minimo que contra otro que tiene las maximas fichas contra otro que juega con
medio caja, que contra otro que juega deep. Cuedéddds implicitas. Hay que tener
claro que tipo de jugadas son las apropiadas cuamglenfrentemos a los distintos
stacks de la mesa. Este tema es muy importantapljede error: Jugar pasivamente
un proyecto contra un short stack.

La posicion es fundamental en NL

Con la posicién ganada es mas facil manipular & bo NL, factor este, determinante
para apostar en relacion a las probabilidades wlectar nuestra jugada y de no ser
castigados (en exceso) por el villano si no comeatay perdemos. Sin la posicién
ganada se nos hace mas dificil saber cuanto n@sestar llegar alhowdown
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Cada vez que raiseas estas ABRIENDO
el bote

Interesante concepto que tenemos que tener musnpeesiempre. Esta idea es la piedra
angular de la manipulacion de un bote. A vecesrqyugyar fuerte y necesito engordar

el bote, pero otras veces me interesa mantenetetddo lo pequeiio que pueda, o al
menos tenerlo controlado. Cuando aumentes la ap(raste), estate bien seguro de lo
gue haces, porgue lo que suele ocurrir es quenglietalo “ganar un poco mas” el
villano de turno nos mete la caja (apuesta el stsus fichas) y nos pone en una
situacion muy complicada, porque tenemos una bugaaa pero no lo suficiente

como para jugarnos el resto, y lo peor de todoestue hemos sido nosotros los que
hemos propiciado el asunto... jde traca! Pum, putapoan.

No es obligatorio apostar en el flop si
eres el raiser pre-flop y tienes gente
detras de ti

Si raiseas el bote pre-flop y gente de detras @& & apuesta, tanto si tienes, como si
no tienes juego, hacer check es correcto, repiebltas obligado a apostar si tienes
gente detras de ti, al haber hecho call a tu @isdlop han demostrado fuerza, por lo
gue se supone que tenéis la misma fuerza en ldgugaecordar el concepto de “gap”
de Sklansky, para ver un bote raiseado hay que A8 fuerza que la fuerza normal
para ver una apuesta desde esa posicion con eldied¢ado, lo que quiere decir que el
personal que ve tu raise lleva como MINIMO cartasadmisma fuerza que td, por lo
que hacer check en el flop es tedricamente corgentose considera sefial de debilidad,
por supuesto, hay que adecuar el juego, es de@ces pasaré con cartas y jugaré al
calldown a veces pasaré sin cartas, y otras veces jugaréeck-raise, de este modo,
conseguiras cartas gratis sin tener posicion pagtpersonal no se fiara de ti. jA que
mola la gramola! Recordar que debéis hacer el jddgml para los demas y facil para
ti. Hay que demostrar en la mesa que estamosaadlijpgar, y para jugar BIEN.
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No hagas apuestas del tipo: Ni arriba
ni abajo, sino mas bien todo lo
contrario

¢, Qué significa esto? Pues que DEBEMOS saber exactarno que apostamos,
debemos apostar la cantidad exacta para nuesiess Ko dudéis a la hora de apostar la
cantidad. Este concepto lo tenemos que tener &ardlL las cantidades de las
apuestas hablan sobre quien las realiza comouwsiiestn en el divan de un psiquiatra.
Fijaros que os dicen las apuestas de los demédqgresy fijaros en vuestras propias
apuestasyo digais nada que no querais ded#anipular el bote de modo que se juegue
a la grande (con cartas grandes y juego fuertdaalaica (juego especulativo)

NUNCA a medio gas. O vamos 0 ho vamos, porqueamg’ es tonteria y CARO.

Diferentes perfiles, diferentes
apuestas

El problema del NL es que se juega contra el hombaéi reside la cuestion de ir
poniendo ejemplos concretos de una jugada u airgup DEPENDE contra quien
juguemos haremos una cosa u otra. Debéis sabectariente contra quien estais
jugando para adecuar vuestro juego al del otraQyAN REVES. Debéis encontrar el
fallo en su juego y propiciar situaciones paracp@eta el error. A la hora de sacar de
en medio a un jugadeveaktight una apuesta ridicula puede ser suficiente, pertsao
otro jugador que sepa lo que hace es un graveaostar de menos, porque le das
informacion de ti mano y le estas ofreciendo umnlas éamplicitas fantasticas, TODO
tu stack!

Hay que hacer la apuesta minima para
que haga el trabajo

Si puedo echar un weak-tight con 0.30$ ¢ para qué apostar 0.40$? Si me los ve 0
me raisea ya he perdido, y puestos a perder prefender lo menos posible. Recordar
gueel dinero que no pierdes es dinero que ganasn un hipotético campeonato del
mundo, la mejor forma de saber quién es el megadar seria dandoles las mismas
cartas en las mismas situaciones para saber quigémjae pierde menos cuando pierde
y saber quién es €l que gana mas cuando gana.
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La mano promedio ganadora en
Hold’em es la doble pareja

Ranking de manos ganadoras

Mano % de Victoria en el
Showdown
Doble pareja 31%
Pareja 27%
Escalera+Color+Full+poker 9%

-“AAAAAMIgo00jjj, ahora empiezo a comprender algsicasas’-

- ¢ Qué es lo que comienzas a comprender?

- “-Pues que ir a muerte con mi top pair (maximaeja) hasta el final de la mano NO
es una buena idea’-

-Eso no es verdad necesariamente PERO si es vgudad

Uno de los principales errores que comete la gamfdl es sobre-estimar su top pdir

Recordar el dicho: “Las grandes manos son pargrivgles botes” y una pareja
maxima NO ES UNA GRAN MANO.

Y ya puestos a decirnos todo... otro GRAN ERROR es

Hay que intentar jugar con la posicion
ganada

1. Jugar con la posicién nos permite ver la actuad@los demas jugadores antes
de apostar, por lo somos el jugador de la mesaiepe mas informacion en el
momento de apostar.

Tengo la ultima opcion de realizar un farol.

Ser el dltimo jugador en hablare da ventajg independientemente de la fuerza
de mi mano, a la hora de apostar porque

W

Sélo 1 de cada 3 veces un jugador con cartas desejagias en sus cartas tapadas,
emparejara una carta con una del flop, y NO nei@gsante con la mayor
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-“¢ Y esto qué significa?”-

Pues significa que cuando juguemos en head upc@mtoa uno)

PracticamenteNUNCA nadie tiendNADA

4. Cuando juego con posicion es mucho mas facil saecaéximo dinero al otro
jugador cuando conectamos los dos una jugada PER{ales mejor que la
suya.

Por lo que teniendo en cuenta lo anteriormente imeado vamos a concluir que

Hay que intentar jugar 3 de cada 4 manos jugadataquosicion ganada y rara vez
jugar sin posicion contra un buen jugador
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Raise
Una vez que hayamos decidido jugar la mano, y siemye seamos los primeros en
abrir el bote
Hay que aumentar la apuesta
;Por Que?

Achicar Espacios

Aislar a un sélo jugador es aumentar nuestras idsitbes de victoria y facilitar la
lectura de los rivales. Es mas facil leer a un gagjador que a dos.

Llevar la Iniciativa

Para dar e entender que llevas un buen juego etinaela actitud d€heck to the
raiser del otro(s) jugador(es).

Nota: Check to the raisees la tendencia de los jugadores a pasar paraaipe el
jugador que ha aumentado (raise) la apuesta olngeme.

Definir el Juego de mi(s) Adversario(s)

Teniendo en cuenta cantidad de la apuestalg posicibndesde que la ven te puedes
hacer una primera idea de la fuerza de sus manos.

Sobre los limpers

Si el *limper es un buen jugador la Unica excusa pacerlo es que juega con una
pareja media o pequefia. Si el limper es un mabiug® hard con manos marginales.

*Limper: 1._villano que ve una apuesta simple. 8pd€ie de gamusino.
Dificultar la Lectura de la Fuerza de mi Mano

Si aumento la apuesta so6lo cuando tengo big catdg tlegrafiando la fuerza de mis
manos.

Dar la Posibilidad de Ganar sin Jugar

Haciendo el juego mucho mas facil.

Un buen jugador es aquel que gana jugando susgcarta
PERO todavia es mejor aquel que gana sin jugarlas
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Call

No obstante hay circunstancias en bjgear (ver una apuesta sin aumentarla) es una
opcion a tener en cuenta:

- Cuando tengo una buena mano y sospecho que urojudadetras de mi va a
aumentar la apuesta.

- Cuando los blinds son malos jugadores post-flopCEando son weak tight
(una apuesta minima los va a echar del bote) @galmran sus cartas (por lo
gue me estan dando unas magnificas odds implicitas)

- Cuando el bote se ha convertido en multijugaddéevwoluna jugada especulativa
(suited connectors o A-x suited) o parejas menoregias (44-55-66, etc.).

;Cuanto Apostar?

4xBB + 1BB por limper

Si apostamos una cantidad superior (6 BB o 8 BB)ass arriesgando mucho para
ganar poco (1.5 BBs), es decir, que cuando ganagangmos poco y cuando
perdemos, perdemos mucho. Ademas estamos facditasdlecisiones del villano,
porque ante una apuesta asi, sélo tiene que jogananos premium.

Si apostamos una cantidad inferior (2BB o 3BB) sig@iciente presion como para
echar a la gentaislar) y que se queden solo las cartas altas. Ademasestdando
odds (implicitas) para que los villanos vean naesfruesta con pares medios-bajos y
jugadas especulativas. En conclusion, estamosdwaanbote multijugador con un
bote considerable, y esto traducido al castellagmifica s6lo una cosa: problemas.

En general se apuesta mas fuerte cuanto mas dirasa tu posicion

Cuando jugamos desde early nos exponemos a qupi@ralillano de la mesa nos
aumente la apuesta, generando un bote grandegae abs veremos involucrados sin
posicién. Dado que el villano aumentara la apuestalacion a lo que yo haya
apostado, nos conviene apostar lo minimo a tatefes decir, 4xBB o incluso 3xBB si
se considera como el raise pre-flop estandar eresa.

Segun el protocolo estandar de “4xBB + 1BB poplkni parece obvio que cuanta mas
retrasada sea nuestra posicion, mas limpers habrinmano, y mas fuerte debe ser
nuestra apuesta.

La cantidad de la apuesta debe ser independieéefaerza de la mano
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Si la cantidad de la apuesta esta en relacionacretza de nuestra mano estamos
dando demasiada informacion sobre nuestro juegudouapostamos. Para evitar esta
circunstancia es adecuada apostar siempre de i@anfiiema utilizando un patron
previo definido, de manera que nuestra apuestadprgsolido) en el pre-flop puede
significar una mano Premium, una buena mano osoadlna mano especulativa.

Es mas facil ganar siendo el pre-flop raiser

Cuando aumentamos la apuesta en el pre-flop estmmasdo laniciativa en esa
mano por lo que segun el dicho de “quien pega pdrpega dos veces” estamos
pegando 2 veces. Tacticamente lo que hacemosmararel terreno para una apuesta
de continuacion en el flop, y precisamente las stagede continuacion en NL tienen
una alto porcentaje de éxito en ganar botes. Rla\que estamos dandonos la
oportunidad de ganar el bote en ese mismo momantods lucha.

Raise Pre-Flop Estandar

Hay que tener en cuenta queake pre-flop estandar varia de una a otra mesa, por lo
gue hay que adaptarse a esta circunstancia. Emese el raise estandar pre-flop puede
ser 2.5xBB, 3xBB 0 4xBB. En general cuanto mayagldanite donde juguemos,
menores son las apuestas estandar.

Nota: Podemos encontrar jugadores que juegan 4 BR:(esisindar) desde el final de
la mesa y 3 BB desde el principio de la mesa. BElvoale apostar solo 3 BB es que
asumen que juegan en una posicion vulnerable {én expuestos a que les aumenten
la apuesta, teniendo esto presente, apuestan ro@mds intencidn que la hipotética
resubida sea menor.

;(Podemos Ver un Raise?

La regla del 5/10 es un concepto de NL que exma Ciaffone en su libro “PL & NL
Poker", la regla en si dice:

Cuando piensas en ver un raise y tienes una bussnadn, debes tener en cuenta que:
a) Si ver la apuesta implica menos del 5% de tksta un call claro

b) Si ver la apuesta implica méas del 10% de tkstaaun fold claro

c) Entre medias de estos porcentajes debes ugeoio juicio para saber lo que tienes
que hacer

Esta regla se puede aplicar como marco geneaaharh de ver un raise pre-flop y en
particular a la hora de ver un raise pre-flop corpar medio-bajo con el objetivo de
conectar un set.

Nota: Los porcentajes hay que aplicarlos al menor stapkcado en la mano, bien sea
el del héroe o el del villano, porque si no se pusghvierte en un call incorrecto a nivel
de odds implicitas.
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Re-Raise (3 Bet)

Cuando llevamos una mano premium debemos aumardpuksta, generalmente 3
veces la cantidad de la apuesta (3x) del raisgmati+ 1x por cada jugador que hays
visto la apuesta original + los blinds + limpers

152

*kkk

$0.02/$0.05 No Limit Holdem
9 Players

Stacks:

UTG $13.97
UTG+1 $3.95
MP1 $5.14
MP2 $4.85
MP3 $12.37
CO %5

Hero (BTN) $5
SB $2.22

BB $12.88

»Pre-Flop ($0.07, 9 playerklero is BTN

A—A,
¢4,

UTG calls $0.052 folds MP2 raises to $0.2% folds Hero raises to $0.90...

¢ De donde salen los $0.90?
($0.25 x 3) + $0.05 (UTG) + $0.05 (BB) + $0.02 ($B$0.87

¢ Y qué pasa si el raiser original hace una apuestaenor que la apuesta estandar
(4 BB + 1x por limper)?

A veces encontrareis jugadores que apuestan 3 PBsaiones las primeras
posiciones de la mesa precisamente para eso, pamncupuesto re-raise (3bet) sea
menor. Pues bien, si la apuesta que realiza esrrderio que se espera nosotros los
vamos a ignorar y para nuestros calculos le vanassgaar la cantidad “correcta” que
le corresponderia.

Tomando la mano del ejemplo anterior:

UTG calls $0.052 folds MP2 raises to $0.1% folds Hero raises to $0.90...
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*kkk

La idea es aumentar la apuesta todo lo posible sivacer unaoverbet, es decir, sin
hacer una apuesta desproporcionada respecto atidachdel bote en ese momento. No
puedo hacer una apuesta de media caja (la mitadirdgb maximo permitido al entrar
en la mesa) cuando tengo una pareja de ases pwdigeme vera la apuesta y dejamos
de extraer valor a una pareja de ases, o0 todawfalpeyo una resubida de media caja
con pareja de reyes, de manera que nadie me pedsta O alguien la ve y lleva ases.

Nota: Otra opcion es apostar 4 veces la apuesta derr@x). En el ejemplo anterior
seria apostar $1 ($0.25 x $4). Si en la mesa seawnalmente una 3 bet de 4x
nosotros debemos hacerlo igual.

En general, hay que intentar apostar lo maximaop®sin que sea urverbeta ojos
de la mesa.

*kkk

La misma situaciéon mas un villano que ha hechcold call (que solo ha visto el
raise)

$0.02/$0.05 No Limit Holdem
9 Players

Stacks:

UTG $13.97
UTG+1 $3.95
MP1 $5.14
MP2 $4.85
MP3 $12.37
CO %5

Hero (BTN) $5
SB $2.22

BB $12.88

»Pre-Flop ($0.07, 9 playerklero is BTN

A—A,
¢+,

UTG calls $0.052 folds MP2 raises to $0.29P3 calls to $0.25! folds Hero raises
to $1.15...

¢,De donde salen los $1.15?

($0.25 x 3) + $0.25 (MP3) + $0.05 (UTG) + $0.05 |BB$0.02 (SB) = $1.12

85



Estrategia Pre-FlogiE s

*kkk

Rango de 3 Bet

Rango estandar de 3 bet

JJ+, AK

Es recomendable que comencemos con un rango pedeefibet para ir aumentandolo
a medida que vayamos adquiriendo experiencia. Pesleomenzar con QQ+, AKy a
medida que vayamos sintiendonos comodos con nyastyo lo podemos ir ampliando
(por ejemplo con JJ, AQs, etc.). Esto solo es ugarencia, como siempre, va a
depender de CONTRA QUIEN le hagamos el 3 bet, per@rminos generales si
llevamos una mano Premium no le podemos tener naiedalie y debemos aumentar el
bote.

El rango estandar de 3 bet en microlimites es Q@+,

Por supuesto va a depender de la sala donde jugued®los jugadores contra los que
juguemos. Debemos averiguar cual es el rango estded3 bet de las mesas en las que
juguemos y adaptarnos a esa circunstancia.

Secuencia de Apuestas

Movimiento estandar

3 veces la cantidad de la apuesta (3x) del rarsginal + 1x por cada jugador que haya
visto la apuesta original del villano + los blindé§mpers y posteriormente realizamas
una apuesta de continuacion de medio bote engel flo

Nota: La c-bet (apuesta de continuacion) suele seloan mayor que medio bote.
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*kkk

$0.02/$0.05 No Limit Holdem
9 Players

UTG $13.97
UTG+1 $3.95
MP1 $5.14
MP2 $4.85
MP3 $12.37
CO $5

Hero (BTN) $5
SB $2.22

BB $12.88

- »Pre-Flop ($0.07, 9 playerbjero is BTN
Kol A
ST,

UTG calls $0.052 folds MP2 raises to $0.2% folds Hero raises to $0.9@ folds
UTG folds MP2 calls $0.65

- »Flop ($1.92, 2 players)
34134110,
&  |& | |&

. e L

£

L)

XX
oA

-

MP2 checksHero bets $0.96

$0.96 es justo medio bote, pero normalmente laegamdle apostar un poco mas de
medio bote, sobre el 60% del bote.

MP2 checksHero bets $1.15

Fijaos que hemos apostado tan solo un poco maspefecto sicoldgico de la apuesta
es mayor. Siempre hay que tener en cuenta el efextidgico de la apuesta. En este
caso no es lo mismo 0.96 que 1.15 porque hemgsasado la barrera de $1, una vez
traspasada la barrera sicologica ya da lo misrapastamos un poco mas (por ejemplo
$1.35) 0 un poco menos (por ejemplo $1.10)

-“Oye Carrefio a mi esto del “efecto sicolégico deapuesta” me parece una chorrada
CcOmo un piano.”-

Pues no deberia parecértelo amigo mio.

Cuando un villano se queda pensando si va a \&edpuesta o no va a hacerlo,
cuestiones “chorras” como esta se tienen en cugotque en estgpot(situacion) una
apuesta de $0.xx transmite debilidad y una apukes$i . xx transmite fortaleza y la
diferencia es apenas de unos céntimos.

*kkk
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Defendiendo las Ciegas (Blinds)

Cuando estamos en los blinds (las ciegas) y irdtpros que el villano esta intentando
robar los blinds, es decir, que aumentan la ap&bstaMANO LEGITIMA, nuestro
rango para el 3bet es mayor y no necesitamos nmagsums ¢, Por qué? Porque no
nos vamos a enfrentar a una mano legitima, sinmgsi@amos a enfrentar a una mano
de fuerza media o baja (ej: J10, QJ, 89s,etc.).

Rango de Defensa desde las Ciegas

Rango estandar de defensa

88+, AJ+

Este es el rango estandar de defensa, eso no angpieclo tengamos que seguir a
rajatabla. Al principio podemos restringir ese @ggracticar la defensa de los blinds
con manos mas fuertes con las que juguemos masio8nmara posteriormente ir
ampliando el rango.

Es importante sabeontra quien jugamos porque no es lo mismo defender contra un
jugador que roba mucho que contra uno que roba @mdra el primer jugador

nuestro rango de defensa es mucho mayor que argegundo. Contra un jugador que
roba mucho puedo defender los blinds con 77+, Alfentar un jugador que roba
poco puedo defender los blinds con 1010+, AQ+

Secuencia de Apuestas en la Defensa de los Blinds

Movimiento estandar de defensa de los blinds

Aumentamos 3 veces la apuesta del villano y pasteente realizamos una apuestal de
continuacion de medio bote en el flop

Cuando aumentamos la apuesta (re-raise) es npestera defensa y la primera
oportunidad de ganar el bote. Cuando apostamos-bhati(apuesta de continuacion) es
nuestra segunda defensa y la segunda oportunidgahde el bote.

Es importante comprender que defender los blindsgrofica solo hacer la 3bet (re-
raise), sino que significa que debemos defend&tabién en el flop (como minimo).
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$0.02/$0.05 No Limit Holdem
9 Players

Stacks:

UTG $1.78
UTG+1 $5.51
MP1 $7.47
MP2 $1.87
MP3 $12.17
CO $5.22

BTN $3.93
Hero (SB) $5.19
BB $5.18

- »Pre-Flop ($0.07, 9 playerb)ero is SB

A .
g

5 folds CO raises to $0.13 fold, Hero raises to $0.45 fold, CO folds

Como interpretamos que el villano esta intentathar los blinds (las ciegas) porque
esta en un situacion de robo (toda la mesa a pagseldadllano esta en una posicion
atrasada (CO)) re-raiseamos (3 bet) con una mamo@es premium porque
interpretamos que el villano NO tiene una mandilegi En esta ocasion es suficiente
para que el villano tire la mano.

*kkk

-¢Y si NO tira la mano?-

*kkk

$0.02/$0.05 No Limit Holdem
9 Players

Stacks:

UTG $1.78
UTG+1 $5.51
MP1 $7.47
MP2 $1.87
MP3 $12.17
CO $5.22

BTN $3.93
Hero (SB) $5.19
BB $5.18
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- »Pre-Flop ($0.07, 9 playerb)ero is SB

a8

L:ﬂ

5 folds CO raises to $0.18 fold, Hero raises to $0.45 fold, CO calls $0.30

- »Flop ($0.97, 2 players)

7 2. 3 -
ity
. * * ¥ -

Hero bets $0.60...

Aunque el flop no es favorable, como hemos demdstigerza en el pre-flop debemos
seguir aparentandola en el flop. Una c-bet del 8@%bote.

-“¢ Y si el villano nos ve la apuesta?”-
Pues ya veremos que hacemos en el turn.

Es muy importante comprender que nosotros ya héeds el movimiento de defensa
de los blinds, y ese movimiento ACABA en el flop.

Nota: A fines didacticos el movimiento acaba en el flop
-“¢ Y si el villano nos aumenta la apuesta (en epiat)?"-
Fold.

Como norma general si NO tenemos una mano corelpoger ver o aumentar la
apuesta de un villano en el flop tenemos que iynder la mano por perdida.

*kkk
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$0.02/$0.05 No Limit Holdem
9 Players

Stacks:

UTG $2.18
UTG+1 $2.75
MP1 $3
MP2 $20.19
MP3 $5.17
CO $5.69
BTN $9.50
Hero (SB) $5
BB $12.75

« w»Pre-Flop ($0.07, 9 playerklero is SB
| A
g D

&

UTG calls $0.055 folds BTN raises to $0.2MHero raises to $0.63 fold, UTG folds
BTN goes all-in $9.50Hero folds

El villano tenia una mano legitima y aunque pargquiestaba robando estaba
apostando por valor.

*kkk

(Es obligatorio que el re-raise (3bet) sea de 3 veces la apuesta del villano (3x)?
No.

Puede ser de 2.5 veces la apuesta del villano,dedremos tener en cuenta que
DEBEMOS hacer una resubida acorde con el limiteld@stemos jugando para que
surja efecto, porque de lo contrario es inGtil biisuna apuesta si el villano la va a ver
automaticamente, la idea es apostar la suficierrtgédad de dinero para que el villano
se piense dos veces si quiere vernos la apuesta o n

(Es obligatorio apostar medio bote (1 / 2 bote) en la apuesta de continuacién (c-
bet)?

No.

Podemos apostar 3 / 4 del bote PE&ROstar medio bote o un poco mas de medio
bote (sobre el 60%) suele ser la apuesta correcfaorque es suficiente como para
hacer su trabajo, en este caso es tirar al villEnka mano. Generalmente el villano que
se va de la mano con una c-bet de 3/ 4 de bota de la mano con una apuesta de
medio bote Y el villano que ve una apuesta de miedtie también ve una apuesta de 3/
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4 de bote. Teniendo en cuenta esto, cuando ehwilt@s resuba la apuesta y tengamos
gue tirar las cartas perderemos menos dinero siapos medio bote que si apostamos
3/ 4 del bote.

.Y si nos Re-Raisean (3 Bet)?

En limites bajos la inmensa mayoria de las vecgsfigia que nos enfrentamos a QQ,
KK, AA, AK, no obstante, cuando el re-raise lo hatguno de los blinds estando
nosotros en posiciones de robo el rango suele agomipor ejemplo 88+, AJ+) porque
interpreta que le estamos robando, es decir, glievamos una mano legitima.

Ver una 3 bet suele ser un error

Conociendo el rango (aproximado) con el que nosrhic3 bet debemos tomar una
decision de cdmo vamos a jugar la mano ANTES derh@ada. Si estimamos que
nuestra mano es superior al rango del villano es®metemos la caja (all-in), si
estimamos que nuestra mano es inferior al ranguilkkEio, entonces tiramos la cartas
(fold).

-“¢ Apostar lo todo de golpe?¢ Eso no es una ovetbet?
Tedricamente asi es, pero en microlimites ese nierntmse acepta como “normal”.

Nota: Si notais que un villano esta abusando de la,3&héonces debemos ampliar
nuestro rango de push (all-in) o incluso utilizaay bet (2.5x).No obstante, los rangos
de 3 bet en microlimites suelen ser muy cerrado@syvamos a encontrar a pocos
jugadores que tengan un rango de 3 bet mas amy#ielgestandar.

*kkk

$0.02/$0.05 No Limit Holdem
9 Players

Stacks:

UTG $6.65

Hero (UTG+1) $5.27
MP1 $5

MP2 $3.57

MP3 $9.20

CO $12.27

BTN $9.90

SB $9.36

BB $3.53
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«  Pre-Flop ($0.07, 9 playerb)ero is UTG+1

g

1 fold, Hero raises to $0.20 fold, MP2 raises to $0.8® folds Hero goes all-in $5.27
MP2 goes all-in $2.77

*kkk

$0.02/$0.05 No Limit Holdem
8 Players

Stacks:

Hero (UTG) $5
UTG+1 $6.15
MP1 $9.67
MP2 $13.49
CO %5

BTN $5

SB $12.50
BB $3.73

« Pre-Flop ($0.07, 8 playerk)ero is UTG

Sl
e

Hero raises to $0.20TG+1 calls $0.201 fold, MP2 raises to $0.9@ folds Hero
folds, UTG+1 calls $0.70

Salgo pegando desde UTG demostrando fuerza, aheille UTG+1 haceold call (ve

el raise) y el villano de MP2 le da igual que ygdhaumentado la apuesta desde UTG y
le da igual que haya otro villano que me ha vistaise. Esta demostrando mucha
fuerza. En ese momento me pregunto ¢ El rango kewies superior a mi mano? Creo
que si y encima estoy jugando SIN POSICION (OOR)@que las opciones son all-in

o fold.

*kkk

AK sin posicién frente a una 3 bet

$0.02/$0.05 No Limit Holdem
9 Players

Stacks:

UTG $2.58
UTG+1 $3.58
MP1 $12.36
Hero (MP2) $5.40
MP3 $2.33
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CO $7.03
BTN $3.58
SB $3.33
BB $1.26
« »Pre-Flop ($0.07, 9 playerk)ero is MP2
A K
o L Y%

&

1 fold, UTG+1 calls $0.05, MP1 calls $0.0%ero raises to $0.30MP3 calls $0.30]
fold, BTN raises to $0.8® folds UTG+1 folds MP1 folds Hero calls $0.50, MP3
calls $0.50

Con AK frente a un 3bet puedo pagar y ver el flopl3op no me es favorable (no cae
un As o una K) tiro las cartas ante la apuestaitlaho, si por el contrario, el flop si
gue me es favorable y conecto una As o una K relsubdet del villano.

Esta forma de jugar AK “tedricamente es incorreathjuego correcto es meter la caja
y aqui paz y después gloria, no obstante en micitel$ suele darse una circunstancia, y
es que

Los villanos se equivocan al apostar la 3 bet yeafan demasiado poco

de manera que el castigo por ver el flop no essixae

Nota: Si el villano BTN hubiese hecho una apuesta ctargsobre $1.40), el coste para
ver el flop seria inasumible y no tendria otra 6pajue ir all-in o fold.

- »Flop ($2.57, 3 players)

2513 184
* ' w !-ff#
. * o ii#

Hero checksMP3 goes all-in $1.58TN goes all-in $2.781ero folds

Ring, ringgg...

-¢,Quién es?

-“Carrefio, te habla el representante comarcal delbcde los buenos jugadores para
decirte que te volvemos a echar.”-

-Ok. Ya recojo mis cosas.

Nota: Me han echado de ese club por lo menos 20 veces.
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QQ sin posicion frente a una 3 bet

$0.02/$0.05 No Limit Holdem
9 Players

Stacks:

UTG $5.75
UTG+1 $7.01
MP1 $2.45
MP2 $11
MP3 $1.88
CO $3.89
BTN $4.59
Hero (SB) $5
BB $5.50

- »Pre-Flop ($0.07, 9 playerb)ero is SB

6 folds BTN calls $0.05Hero raises to $0.2BB raises to $0.43 TN folds, Hero
calls $0.20

Estamos en la misma situacion que el ejemplo amtel villano se equivoca al

apostar. El re-raise (3 bet) del villano (BB) esympaquefio y me da la opcion de ver el
flop barato.

- »Flop ($0.95, 2 players)

5. i i
*ﬁ+3vﬂ
. + ¥ * -

Hero checksBB bets $0.35Hero raises to $0.9BB calls $0.60

El villano se equivoca al hacer la apuesta de ooation (c-bet), la apuesta correcta
seria practicamente el doble de lo que ha apo$sathoe $0.65)

-« »Turn ($2.85, 2 players)
6 s
' L

Hero goes all-in $3.6®B folds

*kkk
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Rangos de Apertura

El VP$IP% nos indica las veces que ponemos dingtntariamente en el bote (sin
contar los blinds a menos que aumentemos la apdestiz ellos).

VP$IP% Perfil
<12% Rock

13%- 18% Tight

19% - 25% SemilLoose
> 26% Loose

Seleccion de Manos Inicial ROCK (nit)

AA, KK, AK, AKs, AQs, QQ, JJ

Seleccion de Manos Inicial TIGHT

Desde early position: AA, KK, AK, AKs, QQ
Desde medium position: AQ, AQs, AJs, ATs, KQs,TJJ,99

Desde late position: AJ, AT, KQ, KJs, KTs, QJs, (QJIks, 88-22

Seleccion de Manos Inicial SEMILOOSE
Desde early position: AA, KK, AK, AKs, QQ
Desde medium position: AQ, AQs, AJ, AJs, ATs, KQSs, JJ, TT, 99, 88

Desde late position: AT, A9, A9s, A8, A8s, KQ, KBF;s, QTs, JTs, 77-22

Seleccion de Manos Inicial LOOSE

Desde early position: AA, KK, AK, AKs, AQs, AJs, QQJ

Desde medium position: AQ, AJ, AT, ATs, A9s, ABRKKQs, KJs, KTs, QJs, TT, 99,
88, 77

Desde late position: Ax, KJ, KT, K9, K9s, QJ, QT Q9, Q9s, Q8, Q8s, JT, JTs, J9,
J9s, J8, J8s, J7, J7s, 66-22

Nota: La “s” significa que las cartas son del mismaopalited).
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Pre-Flop Raise / Check

Check en el Flop: Ese Gran Desconocido

En el principio de los tiempos cuando los dinosaubiebian ron con cola las apuestas
del pre-flop eran independientes de las apuestdodeEn el pre-flop el villano que
llevaba una buena mano aumentaba el bote porgizetbea buena mano PERO cuando
caian las 3 primeras cartas boca arriba en la eldema cambiab#@postaba el que
tenia mano. PUNTQ Con el paso del tiempo un espabilado descubedgdia hacer
un semi-farol (entonces no conocian el conceptajempando que tenia una mano, es
decir, que habia conectado su presumiblemente bnana con el flop, la misma mano
gue consideraba suficientemente buena como pararaanel bote en el pre-flop... y
asi surgio la apuesta de continuacion.

Desde entonces ya ha llovido, los dinosauriosrgrecon cola dejaron paso a Brunson
y los gin toxics y a su vez estos a internet \chfsteras en la madrugada. Y hoy en dia
la apuesta de continuacion se ha convertido eradition ancestral que los jugadores
asumen como norma y que ninguno cuestiona. Budimress siento desengafiar a mas
de uno, pero en el poker ABC (straightfoward) laesgpa de continuacion (c-bet) NO
ES UNA OBLIGACION. En el poker directo se juega P@RLOR, es decir, que
apuesto cuando llevo mano y NO apuesto cuandewo thano.

La apuesta de continuacion adquiere sentido cuestdoenmarcada dentro de una
estrategia general mas sofisticada.

En microlimites NO NECESITO ninguna estrategiastimfada, lo Unico que tengo que
hacer es jugar por valor, es decir, jugar con bsien#as y extraerles valor. El
desconocimiento de esto lleva a jugadores que eapiejugar al Hold’em a meterse
en problemas innecesarios por pegar SISTEMATICAMEN®rque es lo que hace
todo el mundo.

-“No me creo nada’-

Pues nada machote sigue a lo tuyo. Sigue apostafiddras calle con 67 suited y
metiendo el resto (de la caja) en el river parawgangal villano fuera de la mano porque
estas comprometido con el bote. En una mano QUMIBMO te has comprometido.

Lo voy a repetir una vez mas: La apuesta de caation tiene sentido dentro de una
estrategia mas general. Llegado a un nivel palace gue si apuesto cuando llevo
mano y no apuesto cuando llevo mano estoy teleg@d mi juego, es por eso que
necesito variar mi juego, y algunas veces aposhhMBANO. Eso es precisamente una
apuesta de continuacion, una apuesta SIN MANO HE@&A variar mi juego.

En este punto recuerdo la importancia de selecclnea las manos que juguemos y de
apostar correctamente en el pre-flop. Al hacertoeotamente estoy creando un
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escenario propicio para MI JUEGO. Esto es unaslpriacipales caracteristicas de los
jugadores ganadores, GENERAN EL ESCENARIO que méshviene en cada mano.

Primero hay que aprender a jugar al poker POR VAly@IRspués seguir avanzando e
implementando conceptos mas avanzados y movimiemsssofisticados.

Mi consejo, y esto es totalmente personal, es grendas a jugar por valor y a medida
gue vayas comprendiendo los diferentes spots ¢sitoas) en los que te vas
encontrando vayas introduciendo nuevos recurs@pegulos para ese contexto.

Check con posicion (IP)

*kkk

AK desde button

$0.02/$0.05 No Limit Holdem
9 Players

Stacks:

UTG $15.75
UTG+1 $3.76
MP1 $4.80

MP2 $5.40

MP3 $2.33

CO $4.93

Hero (BTN) $5.32
SB $4.95

BB $5

- »Pre-Flop ($0.07, 9 playerbjero is BTN
A— K
LI 1S

UTG calls $0.055 folds Hero raises to $0.22 folds UTG calls $0.20

- »Flop ($0.57, 2 players)

R
V. s &

UTG checksHero ¢?

¢, Tiene sentido apostar en este flop?

-“Hay posibilidad de color en la mesa e inclusoasealera’-
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Cierto, ¢ pero ta crees que si hago una apues8 dele bote voy a echar al villano si
tiene un proyecto de color o escalera abiertazgpuesta es NO. Lo Unico que voy a
hacer es “hacer gordo el bote” sin tener una magcbd Un escenario que no me
favorece. En este spot lo que nos conviene es mamgebote pequefo y e intentar ver
las cinco cartas.

*kkk

96s desde Button (botdn: dltimo lugar de la mesa)

$0.02/$0.05 No Limit Holdem
9 Players

Stacks:

UTG $15.75
UTG+1 $3.76
MP1 $4.80

MP2 $5.40

MP3 $2.33

CO $4.93

Hero (BTN) $5.32
SB $4.95

BB $5

- »Pre-Flop ($0.07, 9 playergjero is BTN
9. 6
* o4 ®

* *
-
[N )

*

* b
b kb

UTG calls $0.055 folds Hero raises to $0.2% folds UTG calls $0.20

- »Flop ($0.57, 2 players)

KR

UTG checksHero ¢?

¢ Tengo alguna posibilidad de ganar con 96s corbestel (cartas comunitarias) si las
llevo al showdown? Muy pocas por no decir ningutraeste spot NO TENGO MAS
REMEDIO que apostar, porque tengo que ganar la raates del showdown.

Cuando mi jugada no me ofrece garantias de segjlar ®n el showdown tengo que
ganar la mano ANTES de enseiar las cartas (showdown
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La mano quedaria asi:

UTG checksHero bets $0.45.. (simulando que he conectado con la J porque es una
carta que entra en mi rango habitual de juego)

¢ Y donde esté el problema?

Pues que como el villano me vea la apuesta me gstigndo en un lio para sacar esa
mano para adelante...

En este punto voy a recordar una cosa:

Los conectores del mismo palo (suited connectarsus recurso para variar nuestrg
juego

Parav-a-r-i-a-r nuestro juego, PERO antes de variar nuestro jD&EREMOS TENER
UN JUEGO.

*kkk

La Importancia de la Seleccién de Manos

Si hacemos una correcta seleccion de manos, larfaa®las veces (mas del 50%) que
lleguemos al river iremos por delante. Lo que reosih buena probabilidad de ganar
en el showdown con carta alta si no conectamosinagugada. Por eso NO es lo
mismo jugar con AJ que con 76s, mientras que coterdgo altas probabilidades de
ganar en el showdown si no hemos hecho ningunastgpee las tres calles (flop, turn,
river), con 76s practicamente no tengo ningunaeBorhay que seleccionar las manos
cuando se juega por valor.

Una buena seleccién de manos nos permite ganaria en el showdown AUNQUE
no hayamos conectado ninguna jugada.
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Check Sin Posicion (OOP)

Cuando aumentamos el bote en el pre-flop y jugadidgosicion en el flop estamos

en una situacion de desventaja. Esta desventajqugagompensarlas con buenas cartas
y/o conocimientos del juego. Si estas leyendomestieual voy a suponer que de lo
segundo andas mas bien escaso...

—"Cierto, pero tengo una motocicletaBien por ti...
De manera que nos vamos a tener que apoyar eimi@rarcaracteristica antes
mencionada, es decjugar con buenas cartasEn este punto voy a recordar un

concepto de teoria que parece que a la genteobeda:

No es obligatorio apostar en el flop si eres el raiser pre-flop y tienes gente detras
de ti

Si raiseas el bote pre-flop y gente de detras @& I apuesta, tanto si tienes, como si
no tienes juego, hacer check es correcto, repiebltas obligado a apostar si tienes
gente detras de ti, al haber hecho call a tu @isdlop han demostrado fuerza, por lo
gue se supone que tenéis la misma fuerza en ldguga

Recordar el concepto de “gap” de Sklansky, paraimdrsote raiseado hay que tener
MAS fuerza que la fuerza normal para ver una apusessde esa posicion con el bote
raiseado, lo que quiere decir que el personal gue vaise lleva como MINIMO cartas

de la misma fuerza que tu, por lo que hacer cheak #op es tedricamente correcto y
no se considera sefal de debilidad.

Calldown

;Qué es un Calldown?

Es ir viendo sistematicamente las apuestas dahwalhasta el river.

¢ Por qué?

Porque es la manera de extraer mas valor a tu mano.

Ejemplo:

Tienes KK en MP3, aumentas el bote (raise) eneeflpp y el villano del button (BTN)
hacecold call (te ve el raise). En el flop apuestas por valek villano re-raisea. En este

punto si vuelves a resubir pueden ocurrir 2 cosas:

1.- Que te encuentras contra un set y te de tegzsga.
2.- Que el villano vaya de farol y tu apuestalbgue a tirarse (abandonar la mano).

De lo que colegimos que si estamos en el primdr(figmte a un set) me interesa pagar
por ver el river lo menos posible, y si estamoslesegundo spot (frente a un farol),
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debemos fomentar que el villano sigua faroleando|g@QUE NO TIENE SENTIDO
resubir la apuesta del villano.

Como norma general podemos decir que

Contra villanos agresivos y con tendencia a blufeaes mejor hacer solo call a sus
apuestas hasta el river

Y lo mismo ocurre si te apuesta de cara.

Si este perfil de villano en vez de estar detréis, @sta delante de ti y te apuesta de cara
habiendo sido tu el raiser pre-flop, la forma cotaede jugar contra ellos es jugar al
calldown.

*kkk

$0.02/$0.05 No Limit Holdem
9 Players

Stacks:

UTG $5.75
UTG+1 $3.76
MP1 $4.80

MP2 $5.40

MP3 $2.33

CO $4.93

Hero (BTN) $5.32
SB $4.95

BB $5

« »Pre-Flop ($0.07, 9 playerklero is BTN

'

UTG calls $0.055 folds Hero raises to $0.2% folds UTG calls $0.20

- wFlop ($0.57, 2 players)

e
v .| e *

UTG bets $0.45Hero calls $0.45

Notese que es un flop descoordinado y su apueatace por valor’ y no una apuesta
de bloqueo.
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Calldown Vs. Weak-Tights y Set Miners

Cuando estemos aislados frente a un villano y jonggesin posicion (OOP)na
opcion para variar el juegoy/o mantener el bote pequefies jugar al calldown, es
decir, que en lugar de ir apostando de cara, Idhgaemos es ir viendo las sucesivas
apuestas del villano.

Es apropiado para extraer valor a nuestra mano com& weaks-tights Estos
personajes pagan por ver el flop, y si no lesesrédle se marchan, PERO como
tienen conocimiento del juego, y a la vista que d&no hemos apostado habiendo sido
el preflop raiser original en el preflop, hemos dstrado debilidad, y como dicen todos
los manuales de poker, ante la debilidad hay qastap asi que ¢ qué es lo que hacen
estos personajes? Apostar, ¢y qué hacemos nosdens@ apuesta (call).

Es apropiado para mantener el bote pequefio cuandagamos contra set miners
(jugadores que juegan con parejas medias-bajasaesipeconectar su set). El asunto es
parecido a lo que ocurre contra weaks-tight, lardiicia es que si estos personajes
conectan su set no se quedaran con nuestra cajanak entera.

Una pista para identificar “set miners” es que sndimpear (ven una apuesta minima)
y ante un raise ven la apuesta. Si el limper dsugnm jugador la Gnica excusa para
hacerlo es que juega con una pareja media o pegBeéldimper es un mal jugador lo
hara con manos marginales.

Check-Raise

Cuando estemos jugando heads up (contra un jugsidgspsicion (OOP) primero
hacemos check, y después hacemos raise ante ktageévillangporque nos
interesa aumentar el bote

El check-raise de diferencia del calldown en queugar de ver su apuesta, lo que
hacemos es aumentarla.

Es un buen recurso para mantener en la mano aheillSi pego de cara en el flop y el
villano no tiene nada, se va, pero si le dejo apgstuego aumento la apuesta, al
villano le costara mas irse de la mano porque yauleato dinero en el bote, y una vez
gue ha puesto dinero en el bote le gusta defendenltimites bajos a la gente le cueste
irse de la mano una vez que han puesto dinero lartel
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Apuesta por valor

La apuesta por valor es la apuesta que se rea@iasapmentar el bote porque llevamos
la mejor mano en ese momento.

;Cuando se Realiza?
Cuando conectamos pareja maxima (top pair) o megada.
;Cuanto se Apuesta?

3/ 4 de bote o el bote.

Hay que tener en cuenta una circunstancia muy itaupiay, a saber:

La cantidad de la apuesta por valor y la cantidathépuesta de continuacién
deben de ser la misma.

De lo contrario estariamos telegrafiando nuestjada.
*kkk

$0.02/$0.05 No Limit Holdem

7 Players

Stacks:

UTG $4.95
UTG+1 $7.53

MP $7.50

HErO (CO) $9.25
BTN $5.14

SB $5.22

BB $10.55

- »Pre-Flop ($0.07, 7 playergjero is CO

10| A,
*ﬂ*ﬂ
+*

3 folds Hero raises to $0.2@ folds BB calls $0.15

LA
* * ¥

- »Flop ($0.42, 2 players)

5.+4]10, 12~
4 s
. * # :i -

BB checksHero bets $0.32.

e e o o

*kkk
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Apuesta de Continuacion

La apuesta de continuacion (c-bet) es una apueshbflp que hace el raiser-pre-flop,
siendo este el primero en abrir el bote en el fBgpodria definir técnicamente como
un semi-bluff, es decir, que es una jugada quenawiendo la mejor en ese momento,
podria llegar a serla en las calles posterioresiblén se puede definir genéricamente
como una apuesta para construir el bote cuandasllieviniciativa.

;Por Qué?

Pues porque la probabilidad de conectar dos caesemparejadas de inicio con el flop
de manera que tengas una pareja es de 1 a 3,iegjde@ de cada 3 veces NO vas a
conectar una pareja en el flegPero eso es malo ¢ no?1-as cosas por lo general no
son ni buenas ni malas ni suben ni bajan, todordepdel enfoque ¢0_0? Ponte en la
piel del villano: 2 de cada 3 veces no vas a canecta pareja en el flop y aun cuando
lo consigas puede que no sea lo suficientementeefaemo para ver una apuesta
porque el pre-flop raiser ha YA HA DEMOSTRADO sefrza.

El c-bet es una opcion de juego muy rentable PE&QOghe utilizarla en el contexto
adecuado. En general una apuesta de continuachigt)(debe ser creible en una
situacion en concreto y adenwherente con nuestro estilo de juego

Para que funcione una c-bet debemos de haber dpasiarectamente en el pre-flop
para achicar los espacios y enfrentarnos a una @il@ahos como maximo. Por apostar

correctamente me refiero a una apuesta lo sufenesnte grande como para que esto
ocurra.

;Cuanto se Apuesta en una C-Bet?

Eso varia en cada jugador pero por lo general seelena apuesta de medio bote como
minimo y el bote como maximo. En términos mucho gergerales: la cantidad minima
para hacer el trabajo. ¢ Qué trabajo? Echar ahwiltiel bote.

Si apostamos 1/ 2 bote necesitamos ganar el 3486 deces para que nos salga
rentable.

Si apostamos 3 / 4 de bote necesitamos ganar etlé186 veces para que nos salga
rentable.

Si apostamos el bote necesitamos ganar el 51% dedas para que nos salga rentable.

En general

Se apuesta 3 / 4 de bote contra un villano y bhdt2 contra dos o mas villanos
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Factores a Considerar en una C-Bet

Una buena forma es apostar cantidades similaréndatas dependiendo del tipo de
jugador al que nos enfrentemos, el tipo de manoes$acion y la textura del flop.

Clases de Botes

Multijugador (Multiways Pot)

Podemos considerar que un bote es multijugador

cuando hay 3 villanos o0 mas en el bote

Si la mano es multijugador (multiways pot), es adela para jugadas especulativas que
necesitan odds elevadas. Ej: color, escalerasejgsamenores. No es adecuada para
Slowplays, Semi-bluff y Bluff.

Ej. No me interesa jugar J-10 en una mesa Tough Ageessn 2 jugadores,

-“¢Por qué?”-

Porque no se cumplen las odds de la escalera (@wamara, habria arriesgado mucho
para ganar poco) y encima la probabilidad de gemapareja de Jotas es remota y con
dobles practicamente las mismas que yo me liaradhogelina Jolie.

En general

Cuantos mas jugadores estén involucrados en la,mano
menos probabilidades tienes de éxito con tu c-bet

Manos Cortas (Short Handed)

Podemos considerar un que un bote es una “marej cort

cuando hay 2 villanos o menos en el bote.

Si la mano es corta (short-handed), es adecuadaaegas grandes, juego agresivo,
Bluff, Semi-Bluff y Slowplay. Ej. A-Q
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Con respecto a apostar el bote

Apostar fuerte sale barato, y apostar poco, sate ca

Suele ocurrir cuando estamos empezando que ndsléidgmmano a la hora de apostar e
intentamos apostar lo minimo posible porque nawstaseguros de tener la mejor
mano, nos ha pasado a todos, PERO con la experiéggas a la conclusion de que es
mucho mas efectivo apostar una cantidad contundgmtepostar una minima cantidad.
Si lo pensamos en frio nos damos cuenta de quaestaablando de una diferencia
nimia entre apostar fuerte y apostar débil, y espiefia diferencia econémica es una
gran diferencia a la hora de la efectividad en égan

Perfiles de los Jugadores

* Loose-Passivdcalling station): Rango amplio de cartas inicayegasivos.
Siempre haceall, nunca haceaise si llega akiver y no tiene jugada se
marcha, y si va pierde. Nuestro preferido. Un paod@ato.

* Loose-AggressivgdLAG): Rango amplio de cartas iniciales y agresiv®i
nadie apuesta, apuestan ellos. Si tu hbet®llosraise

» Tight-Passive(the rock): Rango estrecho de cartas inicialessypa. Solo
juega con buenas cartas y no especula. Vamos guckaescalera que ven
estos es la de su casa cuando tienen que cambim@mliailla. OjO, urraisede
estos personajes da mucho miedo

» Tight-Aggressive (TAG): Rango estrecho de cartas iniciales y agresivos.
Cuando juegan (que es poco), juegan fuerte.

Vs LAG

Este personaje se mete en un montén de botes $amatda insana intencion de
conectar su jugada y desplumar al personal. Noreraimo ven un raise-preflop y se
marchan, pero si se quedan, una c-bet fuerte flapdb acaba de convencer de
marcharse. Si aun asi se quedan, problemas.

Vs TAG

Este amigo, selecciona mucho sus cartas iniciales jyega posteriormente
agresivamente, asi que lo mas normal es que autaeapi@esta ante nuestra c-bet. ¢Y
si sélo la ve? Malo, hay que sospechar un slowjaygeneral hay que intentar huir de
estos personajes. Puede parecer que me “go bgghe own” pero realmente lo que
pasa es que Yo juego para ganar dinerito y unaafderhacerlo es precisamente evitar a
la gente que juega de manera que puede hacer glirero reconsidere su opinidon con
respecto a quedarse conmigo.
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Vs Weak-tight

El jugador weak tight se caracteriza por ser uageg que selecciona mucho sus cartas
iniciales y que sélo juega si ha conectado la njagmda en el flop, por lo que estamos
hablando de un porcentaje de abandono en el flgpatba. Vendria a ser un TAG
cobarde. Ante este tipo de personajes el protaskguir es simple: apuesta siempre.

Vs Rocas

El jugador roca es muy parecido al weak tight penola diferencia que selecciona
todavia mas sus cartas iniciales. Debido a estgajmnuy pocas manos pero cuando lo
hace podemos estar seguro que lo hace con unapreamam. Suele ser un jugador
pasivo a menos que haya conectado con el flopedeebaya sido favorable. Ante este
tipo de jugadores hay que apostar casi siempre-ned PERO si el amigo no se va el
que se tiene que ir eres tu. NO debes quedarie €@aemano.

Vs Jugador normal

Este personaje juega un rango (relativamente) andplicartas inicial y en el flop a
veces ve la apuesta, a veces aumenta la apuetstes yweces no va. El amigo suele
abandonar la mitad de veces ante una c-bet. Raaaticooker ABC y cuando aumenta
la apuesta es porque lleva algo. Para apostar-nataontra este tipo de jugador, hay
que haber conectado con el flop de manera quert@wgana estrategia posterior a
seqguir, es decir, sabiendo que es lo que vamosea bBa el turn.

Vs Call station

Este personaje se caracteriza por conectar céopey fugar de forma pasiva el resto de
la mano hasta el showdown. Si nos ve la apuestaftap, se nos viene con nosotros
hasta el final. Por lo general, contra este tippudadores es mejor apostar por valor en
el flop que una c-bet. Si tenemos una mano, haygoerle pagar por el paseo.

Vs Flotadores

Un jugador “flotador” es un jugador que le gustales c-bet sistematicos en el flop
para ver qué pasa en el turn, es decir, que “ttasla accion al turn. Suele ser un
jugador LAG que gana los botes echando a la gEste.tipo es conflictivo. Un jugador
normal puede entrar en esta categoria despuésde hayas ganado unos cuantos
botes con la c-bet. Para jugar contra estos tippsjbhe estar preparado para una
segunda apuesta de continuacion en el turn (sdxamel)

Vs Gambler y/o Maniaco

Contra estos personajes una c-bet vendria a ser gedirle a un psicopata que “por
favor” dejara de disparar sobre la gente.
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Niveles de Pensamiento

Ademas de los perfiles conocidos voy a hacer dasaficacion basada en los
conocimientos del juego. Son tres:

1.- Yo sé.

Es el conocimiento basico de las técnicas del juBggodria decir que es un jugador
gue no comete errores.

2.- YO sé que tu sabes que yo sé.

Este nivel es el siguiente paso del anterior. Yidas las técnicas y no cometo errores,
lo que es suficiente para ganar a la mayoria de gknlos limites bajos, PERO no es
suficiente para ganar a la gente de limites albogye ellos SABEN todo lo que yo sé y
no van a cometer ningun error. Y entre las cosasetjas saben, saben que YO también
sé lo que ellos.

3.- Vete tu a saber.

Este es el nivel de los maestros. Esta gente NGSAMJEON LAS CARTAS, juega con
la persona. Phil Ivey juega perfectamente sin usrcartas, simplemente te atraviesan
con sus rayos X (hay quien dice quanarix) y “adivinan” tus cartas adecuando su
juego a tus cartas, NO a las de él.

Posicion
Desde CO o button

Una apuesta de continuacion desde estas posi@smasnos creible que desde
cualquier otra, ¢ Por qué? Pues porque es la posieidobo por excelencia ¢ Y a que
nos lleva esto? Pues que el personal tenderaalaaapuesta con cartas mas débiles.
Asi que si llevas una buena mano, apuesta 3 bbtee por el contrario, si el flop no es
favorable y/o si la mano es medio fuerte 0 no Bamnaguna mano es una buena
oportunidad para NO hacer un c-bet.

Desde Early-Medium

En general cuanta mas adelantada sea la posicsdie tleque hacemos un raise pe-flop,
mas credibilidad tendremos en nuestra mano, poumsa-bet desde una posicion
adelantada debe estar de acuerdo con la fuerZzeques demostrado en el pre-flop.
Una apuesta 3 / 4 de bote o el bote seria lo adecédnora bien, en limites bajos suele
ser mas rentable jugar@lldowncon mano hecha (ir viendo las apuestas que teghace
villano en lugar de ir apostando tu), por lo qukataeos estar mas predispuestos a jugar
una c-bet cuanto menos fuerza tenga nuestra mano.

Nota: Es adecuado jugar al calldown dependiendo deindgly para variar nuestro
juego sin posicién (OOP).
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Textura de Flop

Flop ideal para una apuesta de continuacion:

Carta alta + dos bajas en un flop descoordinado

¢ Por qué?

Porque como he demostrado fuerza en el pre-flopsigman una rango de cartas altas
tipo (AK,AQ,AJ, etc). Hay que tener en cuenta qag imucha gente que ven el raise
pre-flop con una par medio-bajo a la espera deatanan set y ante una c-bet echan
sus cartas.

Auln asi hay gente que no hace una c-bet porqua piegzar TPTK en el flop (tipo
weak tight), si nosotros estamos en esa manopredlop raiser no apuesta una c-bet,
nosotros debemos apostar para llevarnos el botémiEas bajos la aparente debilidad
suele significar simplemente debilidad, y eso has gprovecharlo.

También hay otro personaje que todavia juega péque hace una c-bet minima
destilando miedo por cada una de sus escamaguEgteuna mano tipo AK y como no
conecta su TPTK apuesta queriéndose llevar elu@anini c-bet—"Pues a mi el
personaje de antes y este me parecen igual. Deohtedgo a dos como estos en el
acuario”- Este segundo personaje ES PEOR que el de antpsepaos esta anunciando
gue cuando no lleva nada apesta a debilidad enureddde sus movimientos, el otro
simplemente no dice nada. Tanto el uno como elsmnoobjetivos para el robo
indiscriminado con alevosia y ensafiamiento.

Con Proyectos

Hay que ser mas propenso a apostar con proyedidesique con proyectos fuertes o
la nut.

¢ Por qué?

La primera razén y la que mas suele olvidar lagyestque un proyecto no es una mano
hecha, por lo que no tenemos nada de nada pormeénto, por eso tenemos que darnos
la opcidn de ganar el bote utilizando un semi-bluff

La segunda razén es que si jugamos con un proglébibestoy perdido antes de
empezar porgue a) tengo que conseguir mi proygdtim lestoy seguro que el villano
tenga mejor mano c¢) NO puedo apostar fuerte. Enlgsidn estoy jugando para ganar
un bote pequefio, gara ganar un bote pequefio no juego o lo gano inmeadamente
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;Cuando NO se Apuesta una C-Bet?

1 En botes multijugador (3 0 mas) (a no ser qugasmnina razén)

2 En botes contra 2 jugadores sin posicion (a nqeetengas una razon)

3 En un flop con muchas probabilidades de habetadaal villano

4 En un flop monétono sin una carta alta del miswior jugando sin posicion.
5 En un flop coordinado que no nos ayude

6 En un flop con cartas bajas coordinadas o semdgwuas jugando contra los blinds.
7 Cuando hayamos estando “abusando” del c-bet

8 Cuando nuestra imagen no sea la adecuada.

9 Contra un jugador tricky

10 Contra un jugador call-station

11 Contra un maniaco

Ultimas Consideraciones sobre la C-Bet

Para ser un ganador en el poker (a la larga), debertentar extraer beneficios (aunque
sean pocos) en cada accion que realizamos, poeldepbemos encontrar el equilibrio
en nuestras c-bets para que esta técnica tengavina

Toda la fuerza de una c-bet reside en la cred#uligue tengas en la mesa, es decir, en
tu imagen, por eso hay que cuidar la imagen erelsang/o adaptar el juego a la imagen
que tengas en la mesaegemomento.

Ej: Si acabas de ganar una mano ensefidndola kavedlewn con TPTK (o mejor
jugada) llevando la iniciativa el personal tendee@eerte mas que si te has tirado de la
mano o has jugado débilmente. En general el monastdgouado para una c-bet es
cuando la mesa cree que cuando apuesto llevo.cartas

En el momento de sopesar la posibilidad de realizarc-bet hay que tener en cuenta la
textura del flop como el perfil y la posicion délano. NO debe haber diferencia entre
una apuesta por valor y una c-bet en el flop, poapilo contrario telegrafiamos

nuestra mano. Debemos tener c-r-e-d-i-b-i-l-i-d-a-d

Debes variar el juego con el fin de dificultardatura de tu mano.

Y por ultimo

La clave del éxito de la c-bet es adaptarla aapiprestilo de juego
dentro de una mano planificada previamente
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Pre-Flop Raise / Check / Call

Con Posicion (En inglés IP (In Position))

*kkk

$0.02/$0.05 No Limit Holdem
9 Players

Stacks:

UTG $10.64
UTG+1 $1.78
MP1 $5.10

MP2 $11.46
MP3 $4.98

CO $17.27

Hero (BTN) $5.85
SB $4.81

BB $13.96

»Pre-Flop ($0.07, 9 playerg)ero is BTN

7

6 folds Hero raises to $0.2®B calls $0.18] fold

»Flop ($0.45, 2 players)

8..10..1Q
g
. 0‘0 ®,

SB checks, Hero checks

L
e

»Turn ($0.45, 2 players)
;“ﬁ‘*&

& &
L

SB bets $0.20Hero calls $0.20

Porque tengo opciones de llevarme la mano y oddsgha (implicitas).

Haber hecho check en el flop NO SIGNIFICA que glameras de cambio voy a
abandonar mi mano. Si tengo opciones para gamaai@ tengo que quedarme y jugar.
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*kkk

$0.02/$0.05 No Limit Holdem
9 Players

Stacks:

UTG $15.75
UTG+1 $3.76
MP1 $4.80

MP2 $5.40

MP3 $2.33

CO $%4.93

Hero (BTN) $5.32
SB $4.95

BB $5

- »Pre-Flop ($0.07, 9 playergjero is BTN
A—K
LI

UTG calls $0.055 folds Hero raises to $0.2% folds UTG calls $0.20

- »Flop ($0.57, 2 players)

gl
v .le"|af

UTG checksHero ckecks

« »Turn ($0.57, 2 players)

UTG bets $0.25Hero calls $0.25

*kkk
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Pre-Flop Raise / C-Bet / Check

Con Posicion (IP)

Cuando en el turn cae una carta intranscenderaek)glugando con posicignsin
ningun tipo de manq pasar (check) en el turn (después de una c-béd)estrategia
conservadora.

¢ Por qué?

Si el villano ha visto el flop, es que ha conectddalguna forma con él, y si la carta
del turn es blank, es decir, que no altera lasdpesicombinaciones que hay en la mesa,
no hay razén para pensar que el villano vaya arechaano por que la situacion es la
misma en el turn que en el flop.

Cada vez que apostamos estamos abriendo el bat taoportunidad al villano de
aumentar la apuesta. De esta forma nos asegurantzs\b cartas comunitarias de la
forma mas barata posible, en otras palabras, estaranipulando el bote para
mantenerlo pequefio.

Ahora bien, hay que tener claro lo que estamoshdoiy la imagen que estamos
transmitiendo porque

Pasar en el turn después de una c-bet es sigrebdielad

Hay que intentar evitar este tipo de situacionels @medida de lo posible. Cuando
apostamos una c-bet en el flop debemos hacerl@apedagjue las caracteristicas del
flop son buenas como para continuar apostando tenel

Sin Posicion (En inglés OOP (Out Of Position)
Houston tenemos un problema.

Este es el asunto de jugar SIN posicién. Ahora misstamos vendidos.

Cuando en el turn cae una carta intranscenderaek)olugando SIN posicionsin
ningun tipo de manq pasar (check) en el turn (después de una c-béd)estrategia
conservadora.
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Hay cuatro cartas comunitarias en el board y nent&s NADA, es decir “aire”. ¢ Y
ahora qué hago? Check / Fold (habecky si el villano apuesta hadold) dando la
mano por perdida. Esto puede parecer muy débuggd® que lo sea, pero estamos en
un spot muy complicado y para salir de aqui nemesis MAS que el juego ABC
poker. Y ese no es el proposito de este manual. #tagir el modo de actuacion mas
apropiado de actuar necesitamos los datos deheilfasu forma de jugar las manos,
esos datos nos lo dan los programas estadistiest® ynanual esta pensado para
aprender a jugar al Hold’em SIN esos programas.

-“Oye Carrefio y tu te consideras un buen jugadopdker?”-

Pues no. No me considero un buen jugador de pbleeconsidero un jugador que NO
COMETE ERRORES. Punto. A mi me echaron del “clutbdébuenos jugadores” hace
tiempo. Para enfrentarse a este tipo de spot ¢ghtnlarecomiendo libros mas
avanzados o los foros especializados de poker.

-iPero yo no quiero dar la mano por perdida!
Bueno, pues en ese caso tienes que estar pregeadapostar en el turn Y APOSTAR

EN EL RIVER caigan las cartas que caigan. Estaesegia de apuesta solo seria
recomendable si sabes que el villano es muy mabjugde poker (fish).

Pre-Flop Raise / C-Bet / C-Bet
(Second Barrel)

Dependiendo de la posicion desde la que el villaedia visto la apuesta en el pre-flop,
dependiendo del perfil del villano en cuestién,atependo de la textura del flop,
deberiamos de tener una idea de lo que llevalehwily podemos adecuar nuestra
estrategia con toda esa informacion.

Apostar en el turn después de una c-bet es sigheedsa

Asi que siempre que las condiciones sean progdia@sjue intentar una segunda c-bet.
¢,Cuando?

Cuando la carta del turn NO sea favorable al wllg/o entre dentro de nuestro rango
habitual de cartas y/o afiada outs a nuestra mano.

En general

Las mejores cartas para farolear siempre serandasaltas e inconexas con el board
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Ej: Juego con QJs desde button y aumento el betédqp. El BB me ve la apuesta, sale
un flop con cartas bajas (Io que en principio faceral BB) y apuesto una c-bet, el
amigo del BB me ve la apuesta. En el turn cae yrsiigacion perfecta para hacer un
second barreles decir, una segunda apuesta de continuacigugese As entra dentro
de mi rango de juego y es muy probable que el BB que he ligado top pair.

¢, Contra quién hay que apostar?

Contra weak-tight, flotadores habituales, contgaglores “que piensan” y por supuesto
contra malos jugadores.

En general es adecuado contra jugadores que vemornagc-bets.

¢,Cuanto?

Si apostamos menos de medio bote, mostramos dgebiliéstamos dando las odds
adecuadas para que el “call” del villano sea ctoresi decidimos jugar hay que ser
contundentes. Por contundente me refiero a mededmono minimo. Lo habitual es
apostar sobre 2/ 3 del bote.

Pre-Flop Raise / Bet / Bet
(Apostando por Valor)

Cuando venimos de apostar por valor en el flom&s habitual es seguir “pegando”
(seguir apostando) para extraer valor a la mandidete como minimo.

El personal en limites bajos tiende a ver una dpwsel flop con cualquier clase de
proyectos (por disparatados que sean) e incluséacgggunda (o tercera) mejor pareja
esperando que el turn traiga la carta milagrosa. ¢z alli se suelen retirar de la mano
ante una apuesta.
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Pre-Flop Raise / Check / Call / Bet

Con Posicion (IP)

*kkk

$0.02/$0.05 No Limit Holdem
9 Players

Stacks:

UTG $10.64
UTG+1 $4.81
MP1 $5.10

MP2 $11.46
MP3 $4.98

CO $17.27

Hero (BTN) $5.85
SB $1.98

BB $13.96

»Pre-Flop ($0.07, 9 playersjero is BTN

o

6 folds Hero raises to $0.2&B calls $0.18] fold

SB checks, Hero checks

»Turn ($0.45, 2 players)

;'ﬁ‘*&

SB bets $0.20Hero calls $0.20

»River ($0.85, 2 players)

3

SB checksHero bets $0.50...
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Si cae cualquier carta que haga que complete radpg el villano pasa tengo que
apostar.

-“Vale Carrefio, que hasta ahi llego..."-

La cosa no esta tan clara, porque ¢ qué pasana/ezale caer un rey en el river
hubiese caido un As? Pues pasa que si el amigoHKléwne cruje.

¢ Y entonces qué hago? ¢Me doy check y no apuestalpo? N-O.
Tenemos que dejarnos de paranoias y dejar dan&sinas, porque practicamente
siempre habra una combinacion de cartas mejorelguneiestras y no por eso vamos a

dejar de apostar por valor en el river si tenerap9air (pareja maxima) o mejor
jugada. Si tienes mano, apuesta.

*kkk

Pre-flop Raise / C-Bet / Check / Check

Con Posicion (IP)

Primero hay que recordar que:

Pasar en el turn después de una c-bet es sigrebdielad

¢ La carta del river te ha ayudado?

Si -> Apuesta (minimo medio bote)
No -> Check

-¢,Check? ¢y doy por perdida la mano?-

Eso NO es cierto necesariamente. Si hemos selecmarorrectamente nuestra mano
en le pre-flop tenemos ciertas garantias de gamacartas alta.

-¢,Ganar con carta alta? Eso no me lo creo-

Pues créetelo. De ahi la importancia de seleccigierarlas manos iniciales. Ten en
cuenta que muchas veces (en los limites bajosjllasos se quedan en la mano
intentando completar proyectos jugando sin posigida forma pasiva, lo que les hace
llegar al river con absolutamente ninguna jugadayno nosotros hemos seleccionado
mejor la mano con la que vamos a jugar contralleina tenemos mas probabilidades
de ganar la mano con carta alta.
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-iPero puedo apostar de farol!-

Un farol debe ser coherente

Esta es la caracteristica principal de un faratplaerencia. Debemos representar un
jugada c-r-e-i-b-l-e, y para hacer esto, debembsihjagado TODA LA MANO de
forma coherente con la mano que queremos represgbBtande esta el problema? Que
al pasar en el turn hemos demostrado debilidad.

Pre-Flop Raise / C-Bet / C-Bet /C-Bet
(3-Barrel)

Dependiendo de la posicion desde la que el villaeda visto la apuesta en el pre-flop,
dependiendo del perfil del villano en cuestion,atependo de la textura del flop,
dependiendo de la textura del turn (en cuya carta@s hemos apoyado para meter

el second barrel) deberiamos de tener una idea de lo que llevillaato y ser capaces
de saber si el river le ha ayudado (¢,se han coadaetigin proyecto?, ¢ la carta del
river entra dentro del rango del villano?, etc)

Asi que siempre que las condiciones sean progdiagsjue intentar una tercera c-bet
porque es una jugada con EV+. Tenemos una posiblitigal de ganar la mano porque
hemos simulado tener una buena mano desde elp(efltuerdo que estamos
apostando sin mand. Es un buen spot para un farol. ¢ CuaMe@dio bote como
minimo.

El Farol

Una de las cosas que mas llaman la atencion del gskel farol, es decir, apostar sin
mano esperando que el adversario tire sus cagasar el bote. Para que una jugada se
considere un farol, la mano debe estar perdiddeeis, que la Unica manera de ganar el
bote sea hacer una apuesta con la intencidén del qulversario o adversarios se den por
vencidos y se retiren de la mano.

El farol se fundamente en al arte del engafio

Un farol debe ser coherente

Esta es la caracteristica principal de un faratplaerenciaDebemos representar un
jugada c-r-e-i-b-l-e, y para hacer esto, debemos haber jugado TODA IAAM de
forma coherente con la mano que queremos representa
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El farol es necesario

Si todos las manos llegaran al showdown (momengo@lse muestran las cartas
después de las ultimas apuestas en el river)aada los beneficios/perdidas se
igualarian entre todos los jugadores, porque tededuciria a tener la mejor mano.

Hay que farolear en su justa medida

Si un jugador no farolea nunca, la forma correet@gudar contra él es dejar la mano
inmediatamente si el jugador en cuestion esta aagd, a no ser que nuestra jugada
(presumiblemente) sea la mejor. Jugar contra aiguie no farolea nunca es facil.

Si un jugador farolea siempre, la forma correctpugar es mantenerse en la mano en
caso que tengamos una mano medio fuerte y aguwadta el final. Por supuesto que
alguna vez el jugador tendra mano y perderemos,gararemos mas veces que
perderemos. Jugar contra alguien que farolea seeagfacil.

El farol es un recurso, y como tal, hay que utilizdo en el momento adecuado.

Pre-Flop Raise / Bet / Bet / Bet
(Apostando por Valor)

Con Posicion (IP)

Tenemos una buena mano y apostamos para segaiyendo valor.

;Cuanto?

Minimo medio bote.

Nota: Es aconsejable apostar la misma cantidad quelodsacemos un 3-barrel, de lo

contrario estamos telegrafiando que cuando jugaladarol apostamos medio bote y
cuando llevamos mano apostamos el bote.

Sin Posiciéon (OOP)

Cuando estimamos que nuestra mano tiene dominaddamano del villanoes mas
conveniente apostar de cara ¢ Por qué? Porqueilkhed estima que su mano puede
estar dominada o sospecha un overpair es posible@apueste porque estime que
tiene una mano con valor en el showdown y no lepsarse apostar.

Cuando se completan proyectoes mas conveniente el check-call que apostarrde ca
¢ Por qué? Para controlar el tamafio del bote enqeesim haya completado o dar la
oportunidad al villano de que intente un farol.

Cuando hay proyectos fallidoses mas conveniente el check-call que apostarrde ca
¢ Por qué? Para dar la oportunidad al villano ddrgaate un farol.
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Pre-Flop Raise / Bet / Bet / Check
(Mano con Valor en el Showdown)

Mano con valor en el showdown

Es una mano en una situacion en la que ya no papdssar por valor porque
dificilmente habra manos mas débiles que te pagoamapuesta PERO sigue siendo lo
bastante buena como para ser la mejor mano.

Asi que esta situacion se reduce a contestar preganta:

¢ Existen manos PEORES que la tuya que puedan yragapuesta?

Con Posicion (IP)

Si -> Apuesta
No -> Check.

Ejemplo clasico: Tienes una segunda mejor pargjaiackicker débil.

En este ejemplo sup6n que apuestas en el riverpuepake ocurrir?

Opcién 01

El villano te ve con la maxima pareja (o mejor manpierdes

Opcién 02

El villano te ve con la segunda mejor pareja y miicker que el tuyo y pierdes
Opcién 03

El villano te ve resube la apuesta.

Opcién 04

El villano no te ve la apuesta.

Piensa ¢ Qué ventaja tengo apostando en este gpohgtancias)?
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Sin Posicion (OOP)

No conviertas tu mano en un farol

Imagina que tienes pareja maxima en el turn PERCenael river una carta mas alta 'y
te quedas con la segunda mejor pareja... ¢ Qué haegnhpsstamos de cara?
Pensemos un segundo. El villano solo te vera lasipi51 TIENE UNA MANO

MEJOR que la tuya, asi que lo que suele ocurrestas circunstancias es que el villano
no te vea la apuesta o bien que te vea la apuéstgane.

¢ Entonces qué hacemos?
Check / call.

Le damos al villano la oportunidad de que intente m bluff (farol) , de esta forma,
convertimos la situacion en un movimiento EV+.
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Apuesta de Prueba

Por definicién una “apuesta de prueba’ es una apueisiima en relacion al bote con el
fin de extraer informacion, y en general, se podei@r que una apuesta de prueba seria
una apuesta minima no ortodoxa, es decir, que sl fuera de lugar. Como

minima se entiende 1/ 4 de bote o0 1/ 3 de bote.

Para evitar encontrarte en una situacion que rassgor donde tirar”, tienes que
aprender a usar apuestas de prueba, para saliprishdiene una mano mas fuerte que
la tuya o no, para posteriormente decidir la esfjiata seguir el resto de la mano.
Generalmente se utiliza cuando tienes la segunglar jugada.

Una informacion correcta en el momento preciso padvar todo tu stack

Recordar que en NL las apuestas “hablan”, por éodgbemos aprender a leer apuestas
y sacar conclusiones de la informacién. Por ejenrg#epués de raisear fuerte pre-flop,
que dos jugadores te vean la apuesta en el floppstdice” nada bueno.

Hay que aprender a manipular el bote por mediasl@puestas que realizamos, con el
fin de que nos vaya dando “pistas” de las cartdesldemas jugadores y aumentar el
bote o mantenerlo bajo segun nos convenga.

Una apuesta de prueba es rentable en limites pajgse es territorio “weak” y esta
gente sale corriendo al mas minimo problema, yamsta de prueba es,
precisamente, un minimo problema.

Seguimos con la historia, un personaje “weak-tigit'estos niveles es un jugador que
sabe jugar, o al menos, que tiene los fundamemtossarios para estar en la mesa,
PERO necesita tener la maxima jugada para jugasagmente, la agresividad es un
“pista” del juego de esta gente. SAlo son agresieogugada hecha. Al tener
conocimientos del juego pueden interpretar unastpute prueba como una “trampa
para 0so0s”, es decir, que coligiendo con la maxjoedice que: “Cada vez que
raiseamos estamos abriendo el bote”, ellos intEmprgue estamos abriendo el bote A
PROPOSITO para que ellos re-raiseen. Sabiendoetstdp esa apuesta minima, la
apuesta de prueba, nos esta diciendo muchas ga$alsemos adecuar nuestro juego a
esta circunstancia para seguir la mano.

*kkk

$0.02/$0.05 No Limit Holdem
9 Players

Stacks:

UTG $5.38
UTG+1 $2.34
Hero (MP1) $5
MP2 $2.98
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MP3 $4.82
CO $5
BTN $4.10
SB $5.18
BB $8.83

»Pre-Flop ($0.07, 9 playerb)ero is MP1

8 18
&, ¢I‘

2 folds Hero calls $0.059VIP2 raises to $0.1% folds Hero calls $0.10

L
ﬂ*#i$

»Flop ($0.37, 2 players)

3213 ] 4es
& ile e

Hero checks, MP2 checks

* Turn ($0.37, 2 players)
3 )
L 1IN

¥

Hero bets $0.10VIP2 folds

*kkk

Bloqueos (Blocking Bet)

Es una version de una “apuesta de prudba’bloqueo es una apuesta minima SIN
POSICION con el fin de ver la siguiente carta de una mabarata. Si dejamos hablar
a la gente, ellos apostaran la cantidad que el&@portuna y no nos dara ninguna
informacion, amen, que les estamos haciendo ebjtégil, en cambio, si apostamos de
cara, les estamos forzando a tomar una decisiésa ylecision es informacion para
nosotros.

Una situacién tipica de bloqueos es cuando llevamgzoyecto desde early y en flop
no hay ninguna carta “definitiva”. Si dejamos aposlibremente”, a los personajes del
final de la mesa les parecera buena idea meteapuesta alta con el fin de echar a
todos de la mano con lo que nos rompe nuestrasydddsesa entera, o casi, echa las
cartas, PERO, si apostamos una cantidad pequeda egsrincipio de la mesa,
estamos propiciando una reaccion en cadena (t@dok\apuesta) que beneficia
nuestros planes, aumentamos el bote y jugamosadawdds, en definitiva, estamos
manipulando el bote.
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Un bloqueo también se puede hacer en el rivetipicamente con la segunda mejor
jugada, es decir, apuestas de cara un tercio dqimdis 0 menos) controlando la
apuesta, y de paso, poniéndole dificil la decisidotro jugador. Si pasamos y dejamos
que el otro jugador hable, este podria apostacant@dad lo suficientemente grande
como para no querer verle la apuesta aun sospeziaede podemos ganar.

Un bloqueo en el river no se debe confundir comt&lez la nut”. Vender la nut es otra
variante de “apuesta de prueba”, pero en estedmpoueba no tiene nada. Conforme se
ha desarrollado el juego, ESTA CLARO, que llevataamaxima jugada, yo lo sé, y el
otro jugador lo sabe. Si hago una apuesta fudrtgrcejugador no vera la apuesta,
PERO, si hago una apuesta lo suficientemente paq@etio para darles odds... el otro
jugador AUN SABIENDOSE DERROTADO nos vera la apagstmplemente para ver
nuestras cartas.

En general el recurso de los bloqueos se debeantdontra gente que no sepa lo que
hacemos, o sea, justo el tipo de gente que fre@urmstras mesas.

;Como defendernos de un bloqueo?

RAISE. Al aumentar la apuesta se le rompen las gguecipitas la accion en la mesa.

;. Coémo sé si la apuesta es un bloqueo?

Pues primero miras la CANTIDAD de la apuesta, snhesor de lo normal, ya nos da
un indicio, después te fijas desde DONDE se hadkchpuesta, si esta fuera de
posicién, ya nos esta dando otra pista, y por olterfijas en la mesa, si hay algun tipo
de posible proyecto.

.Y si el villano lo ha hecho a propésito y su aparente
bloqueo es en realidad una trampa para 0sos?

AAAAmMIgoo, la cosa comienza a ponerse bien. Agta &sdificultad del No Limit
Hold’em. Debemos analizar si el personaje conoceceirso, y si, el personaje SABE
gue yo conozco el recurso... 0s acordais de lesiiveles de juego. El primero es: “yo
sé” y el segundo es: “yo sé QUE TU SABES que yo $dfasta aqui puedo leer, no
vamos a complicar mas la cosa. Este es el motig@ageces veais jugadas
inverosimiles en high limits. Cuando se acabamaematicas, comienzas a jugar
contra la persona y a veces esa lucha contra samedegenera en una lucha personal.
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Flotar (Floating)

Flotar es ver una apuesta de continuacion condeipa ganada, con la intencién de
apostar mas tarde. Se suele hacer con la segupoiamao o con alguna mano
especulativa frente a un jugador que ejecuta cdistEsmaticos.

Generalmente se utiliza en el flop contra la audstcontinuacion un jugador weak-
tight. —“¢ Por qué?”- Pues porque el villano wegkitintentara ganar el bote SOLO en
el flop, en el turn desistira (a no ser que tengajugada, claro). ¢ Qué hacemos
nosotros en el turn? Apostar medio bote.

Resefar que el jugador weak-tight puede serlo giraleza o ponecesidad —*¢ Por
necesidad?”-Necesidad de no perder tiempo en una mano queved llevar a

ningun sitio ¢,? Me refiero a los jugadores multsagemasivos. Este personal no esta
por la labor de quedarse en las manos donde tepgapensar demasiado, por lo que el
juego apropiado contra esta gente es hacerlosmp®@nsa

Debemos adecuar nuestra respuesta a la textulagglal perfil del villano, porque
contra un weak-tight es apropiado el floating PER§ar de esta manera contra un call-
station no es buena idea, de igual modo ver unessg@eon absolutamente nada
tampoco lo es.

;Con qué cartas?

Tedricamente con cualquier par de cartas PERO jorras hacerlo con cartas
especulativas (89s) y pares medios (88,99,etc).

Ejemplos

Ejo1:
Mis cartas 88 en un flop 2-3-J.

EjO2:

Mis cartas JJ en un flop 6-6-8. Juego con la p@siganada contra el Big Blind.
El villano apuesta medio bote de cara. ¢ Yo queh&g@s en un principio mis dos jotas
parecen la mejor jugada PERO si alguien es capamgdecon un 6 es alguien que
juegue desde los blinds, entonces ¢ Qué hago?.Hletaeo su apuesta de medio bote y
espero a ver que hace en el turn.

Defensa ante el Floating

Debemos protegernos saber protegernos contratissnages que abusan de esta
técnica. ¢ CoOmo? Check-raise en el turn cuandoniegsaina buena mano o jun
proyecto! PERO por lo general una segunda apuestarttinuacion el turn (second
barrel) es la forma de proteccidon mas comun. Tamfdélemos ver su apuesta en el
turn (check-call) y apostar nosotros de cara eivel.
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Floating OOP

El floating es una técnica adecuada cuando jugammgosicion porque tenemos el
control de la mano ¢ Pero puedo jugarla sin posichm es una buena idea porque
cuando jugamos sin posicion (OOP) nuestro objats/ganar el bote rapido. Si
decidimos especular sin posicion NO sabemos cufinémo nos va a costar llegar al
river, debemos completar nuestro proyecto y qudlaho no tenga una mejor jugada.
Como te he dicho antes, no es una buena idle@uego especulativo pasivo sin
posicion en NL es uno de los errores mas graves gse pueden cometer

Raise vs Float

Debemos combinar las dos acciones para equililiestro juego frente a buenos
jugadores.

Floating
- Cuando tenemos un proyecto.
- Para tener el control del bote porque tenemos uaagomano pero no una gran

mano.
- Para hacer un slowplay porque tenemos un monstruo.

Raise

- Aumentar el bote por valor porque tenemos manoaech
- Semi-bluff para variar nuestro juego y/o porquesteas un proyecto multiple.

Stop and Go

STOP: Se refiere a NO hacer re-raise frente @aige {0 no hacer raise frente a una
bet).

AND: Conjuncién que se lo pasa extremadamentediesus ratos libre®

GO: Se refiere a apostar de cara en la siguietite ca

El stop and go en NL cash es una especie de fipsitinposicion (OOP) para mantener
el bote pequefio (sin ser una apuesta de bloqueaehemos utilizar cuando juguemos

una mano con suficiente potencial para ganar sha@down pero no lo
suficientemente fuerte como para hacer el botedgran

Es adecuado cuando en el board hay proyectos wshgee apoyarte
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Ej: limpeo en el pre-flop, raise del button, yo vbbis cartas son# & en un flo#J -7
&-6%. El villano c-bet y yo call (stop), en el turaec5#4 y apuesto de cara medio bote
(go) simulando que he completado el color. Técner@mes un semibluff (semifarol)
porque tengo proyecto de escalera.

En general es un recurso para utilizar contra Kingpnopponents”, es decir, contra
jugadores que piensan antes de jugar, esto nocengplie sean necesariamente buenos
jugadores, significan que se paran un segundo la vgre esta pasado. También es un
recurso adecuado contra weaks-tight, estos juga@braads minimo problema se van
de la mano.

Observaciones

Un stop and go NO es una apuesta de bloqueo,
es una apuesta de medio bote como minimo.

- Es adecuado contra jugadores que abusan de laapleesontinuacion.

- En ocasiones el stop and go parece un slowplayompre puede ser un buen
recurso para un bluff o un semi-bluff.

- Un stop and go no tiene que ser tener necesariarfeese¢cuencia pre-flop ->
flop; También puede ser puede ser un movimiengo-foturn o incluso turn ->
river.

Carta Gratis (Free Cards)

Las cartas gratis en NL son un recurso para mariglbote e inducir al farol. Aun
conectando con el flop, sin posicion se puede hawak, y con posicidén puedes dar
una carta gratis, ¢, Por qué?

a ) Para ralentizar la mano con el objeto de mantelrbote pequefio, porque
nuestra jugada no nos da garantias para haceregrapdestas.

b ) Jugando con posicion y teniendo una jugadantes posibilidad de tener
UNA MEJOR en el river. Recordar que cada vez qustamnos estamos abriendo el
bote, por lo que si tenemos una jugada, pero safloientemente buena, es mejor no
apostar para no dar la oportunidad al contrarioeatg haga un raise, con lo que te echa
del bote sin posibilidad de ver mas cartas.

¢ ) Es un recurso para inducir al farol, porquedizh la estructura de apuestas
en NL como norma no apostar refleja debilidad. &megal es un recurso mas en NL
para variar nuestro juego y ser menos predeciBissad que si siempre que tenemos
una jugada apostamos y siempre que no la tenganasastamos, estamos deletreando
el juego.Contra jugadores regulares(jugadores con los que solemos coincidir en las
mesas), si de vez en cuando no apostamos conda junggda en el flop (sobre todo sin
posicién), estamos diciendo que a veces apuestiugada y a veces NO apuesto con
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jugada. ¢ Esto a que nos lleva? Pues nos lleva mgcigas veces no conectaremos
ninguna jugada en el flop y jugaremos sin positiéciendo un “check” legitimo,

PERO como nuestros amigos se han percatado querep&garo carpintero y que a
veces llevas jugada y no apuestas, tienen quersgtaseguro para apostar ellos, lo que
no sucede muy a menudo y te dan una carta “byatteg,fo sea, que te dan una carta
gratis jugando SIN posicién.

Comprometido con el Bote (Pot
Committed)

-“;Por qué voy a meter mas dinero (o el resto) de mi
stack en el bote cuando creo que estoy superado en

una mano?”-

Supongamos que voy a perder 9 de cada 10 vecgggaua. ¢ Qué sentido tiene pagar
mas dinero por ver las cartas? La justificacioditianal son las odds. Si en esa jugada

gue voy a perder el 90% de las veces el bote ree®finas odds de 1 a 9 es incorrecto
no hacer la apuesta.

-“Oye Carreno, ¢ la tradicional...? ¢ Es que hay otra?”

La ley del Dc. House: Todo el mundo miente. jo_0!

En el poker la gente miente mas frecuentemente ded imaginamos

;Cuales son los factores que tengo que tener presente
para ver una apuesta que presumiblemente tenemos
perdida?

Odds+ Errores de apreciacion + Posibilidad de farol

-“;Cuando estoy comprometido con el bote?”-

El momento en que ya no hay marcha atras y tengongter el resto de mis fichas es
estar “comprometido con el bote” (pot committed).

Oficialmente

Estas “pot committed” cuando has metido mas deraiot de tu stack en el bote
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-““Ummmmm... Oye Carrefio. Esto no me convengéefhi tampoco.
Teoria en mano:

Cuando hemos metido un mas de un tercio de nugsith en un bote faltando cartas
por caerlas cuales pueden mejorar nuestra man@stamos en una situacion en la que
matematicamente suele ser incorrecto retirarser@$mgue sepamos que estamos
superados. STOP. Aqui esta el tema. A menos qaensepgue estamos superados.

Si no sabemos si estamos superados, probablereagtaros unas odds 2 a 1 dog (en
contra), por lo que es correcto desde el puntasia ge la probabilidad llegar hasta el
final, dado que sera esa las odds que nos ofrdmetomo minimo (generalmente)
mas las odds implicitas.

PERO

Como voy a suponer que soy un buen jugador (acte)detengo una lectura de la
mano del villano. Llega un momento en qué deboditesi voy a jugar la mano o no, y
si decido hacerlo (jugar la mano) como lo voy aehaEs decir, que realmente el
concepto dgot committedes una decisidon personal mas que matematica.Gqyign
decide en un momento dado si voy hasta el finalhsomano.Esa decision se debe de
haber tomado ANTES de haber metido més de un tercide tu stack en la mangp
repito ANTES. Esta claro que para apoyarnos emnlesiaion debemos tener como
referencia las matematicas, PERO la decisién |la& tgony no un concepto etéreo de un
pais donde ni siquiera tienen cerveza... en defagiv'sentirse” comprometido con el
bote es una decisién personal porque TU DECIDES\&s a comprometer con el
bote.

L.a Posicion

La mayoria de del dinero que vas a ganar jugandokar
lo vas a hacer jugando desde el final de la masa flosition)

Lo que significa que debemos jugar mas manos desdposicion y debemos hacerlo
Mas agresivamente.

¢Por qué?

Soy el ultimo en tomar una decision, por lo gog el que tengo mas informacic y
por consiguiente me es mas facil hacerlo, ademasl&io puede equivocarse él sdlo,
sin necesidad de haber dicho (hecho) yo nada.

Cuando juegas sin posicion (OOP)(Out Of Positi@regalmente no sabes si tienes la
mejor jugada, mientras queyando con la posicion tienes una idea mucho makra
de la situaciéon La posicion nos ayuda a evitar problemas, pangije en el pre-flop
desechando manos conflictivas si el bote vieneadis y nosotros no llevamos manos
premium.
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Es mas facil controlar el tamafio del botePodemos mantenerlo pequefio porque no
tenemos la mejor jugada o aumentarlo porque slagigmemos. Es mucho mejor jugar
con posicidn para jugar proyectos. Podemos damwascgratis. Cuando tenemos la
posicién es mucho mas facil llegar al river, y uea alli las decisiones sin una gran
jugada son mucho mas faciles.

Manipulando el Bote

Para manipular el bote necesitarcomprendequé es lo que esta pasando en la mano
para aumentar el bote si nos interesa, o biemtartenantenerlo pequefio.

Pre-Flop

Aumentando el Bote ()
Aumentamos el bote porque llevamos buenas cartas interesa para a) Achicar

espacios; b) Aumentar nuestras posibilidadesaena; c) Aumentar las posibles
ganancias y d) dejar sélo en la mano las cartas wltacilitar una lectura posterior.

Manteniendo el Bote ()

Mantenemos el bote porque llevamos unas cartasw@apeas o una pareja media-
pequefia, y nos interesa ver el flop lo mas barasthfe.

Flop

Aumentando el Bote ()
Tenemos la mejor jugada de la mesa es ese monpento, que nos interesa protegerla

y pegar por valor (bet value), es decir, que pegapaoa aumentar el bote porque
tenemos una buena jugada.

Manteniendo el Bote ()
NO tenemos la mejor jugada en ese momento o nmestseguros de ello.
Con posicion:

Podemos hacer una apuesta de continuacioén (c-bet).

Una apuesta de continuacion suele ser suficiemgegaaar el bote alli mismo
porque si hemos demostrado fuerza en el pre-flapgrzos que la jugada del villano sea
legitima, no se va a meter a jugar una mano siitigdosni con jugada hecha.

Sin posicion:

Podemos hacer una apuesta de bloqueo.
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-“Pero espera un momento Carrefo, si nos interesatener el bote lo mas
pequefio posible, ¢ Por qué apostamodlies porque si dejamos que el villano
apueste, el decidira la cantidad que crea mas &pae sus fines y NO para los
nuestros.

Una apuesta de cara genera desconfianza (trampa$@s) y a no ser que se
esté muy seguro de lo que esta pasando, la gemgtdmuy dispuesta a aumentar la

apuesta, lo que nos permite ver una carta masngoapuesta minima, sin olvidar que
cabe la posibilidad que el villano tire sus cartas.

Turn

Aumentando el Bote ()

Si consideramos que tenemos la mejor jugada emes®nto hay que apostar
por valor.

Manteniendo el Bote ()
Con posicion:

Si consideramos que NO tenemos la mejor jugada (o0 sabemos a ciencia
cierta) y la carta del turn no es adecuada pasecond barrel hay que pasar (carta
gratis).

Sin posicion:

Podemos volver a hacer otra apuesta de bloqueo

River

Recordar que el dinero del bote YA NO ES TU DINERO

Aumentando el Bote ()
Si consideramos que tenemos la mejor jugada emesento podemos apostar:
1/3 de bote

Se conoce como “vender la nut”. Esta tan claroligwe la mejor jugada que le
ofrezco la oportunidad al villano de ver mis capgas un maodico precio. Es tipica la

situacion cuando el villano ha ido a por un progecho lo ha completado pero ha
podido cazar una segunda mejor pareja (o similar).
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1/2 bote

Esta es la apuesta estandar en el river (si hdegeb al river sin haber entrado
en all-in). Una apuesta de medio bote es la prijgpoideal para que el villano nos page
nuestra jugada.
—"Pero por qué no apostamos todo el bote?-
3/4 0 el bote

Porque para apostar todo el bote hay que estarcssgge el villano tiene una

jugada que le permita ver una apuesta de esteedbieneralmente cuando apostamos
el bote ocurren dos cosas: a) No nos ven o0 b) Bogwnos ganan.

Manteniendo el Bote ()
Con posicion:
Check y a ver las cartas.
Sin posicion:
1/ 3 de bote
No confundir con “vender la nut”, esto es una afauds bloqueo para intentar

ver las cartas de la forma mas barata posible cuao@stamos seguro de que llevamos
la mejor mano.

Uno de los peores errores que se pueden comehdr es
llegar al river con una mano medio fuerte sin gosic

Nota: Faroles

Un farol en el river se debe hacer cuando no tengatra forma de ganar el bote y el
movimiento sea coherente con nuestro juego erstl de la mano.

Regla Basica

Debemos tener potencialmente la mejor jugada pgea pgresivo

Si en el flop hay posibilidad de color, es un ejugar agresivo para completar tu
escalera.

EjO1: Mis cartas# -@& en un flop¥ I #
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Si en el flop hay una pareja (posibilidad de fud§,un error jugar agresivo para
completar tu color.

EjO2: Mis cartas# -# en un flof¥e #6 42
Situaciones tipicas para buscarse problemas.

El consejo de vuestro amigo Carrefio es: NO TE BUS® BROBLEMAS. Los flops
complicados solo salen rentables jugando un pokgrsufisticado contra buenos
oponentes. En todo caso, en flops con estas texdarpueden hacer una apuesta de
prueba si el bote no esta abierto ¢ Y si te vepuasta? Aqui tenemos el problema. Os
voy a comentar la regla basica por la que me njblE:

Solo hay que jugar manos en las que no nos de magkar

¢, Qué significa?

Imagina que juegas A-8 y ves un raise pre-flopeHtop A-J-2: a ) Apuestas y te
raisean, ¢ Ahora qué?; b ) Apuesta el amigo y taiseas, el amigo te RE-raisea, ¢ahora
qué?; ¢ ) Apuestas sin posicion y el amigo te akpga qué?...

Hay que evitar el “¢ahora qué?

Al principio de los tiempos, cuando los dinosaujiggban al mus (y bebian ron con
cola), el NL me parecia un juego muy complicadeaatidad de opciones de juego me
sobrepasaban y las dimensiones de las decisicaes@oeriores a mi, hasta que me di
cuenta que el juego ES lo que queramos que seaDNRSS elegimos a qué queremos
jugar y como.

Para ganar en una mesa de NL$5 o NL$10 NO NECES8Ilakwrar una sofisticada
estrategia para ganar, solo tengo que jugar lagsnamlas condiciones propicias para
jugar siempre CON VENTAJA. En NL de limites bajespsiede ganar dinero sin saber
jugar “perfectamente” al NL, solo tengo que EVITARblemas y partir CON
VENTAJA.

Esta es la idea de mi juego en NL, por supuestoda se va a complicar, pero nosotros
NO lo hemos buscado, esa es la gran diferencigatles a este punto vuelvo a decir lo
mismo de siempre, todo lo que comento, lo que “tnole§oorque yo ensefar no
ensefio nada), sirve para que la gente se ACOMOULEjaago, es decir, que sugiero
unas pautas para no perder el bankroll por el cac@haprendizaje.

Una vez que hayamos COMPRENDIDO la esencia debjud@SOTROS MISMOS
desarrollaremos nuestra propia estrategia, nupstpo estilo de juego
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Seleccidon de Manos Inicial

La argumentacion de la seleccion no excesiva desiaitial es que de lo contrario
estariamos dejar pasar ocasiones favorables, esesita multimesa esto no tiene
sentido, porque al jugar muchas mas manos, ladneia con la que nos van aparecer
las cartas es mucho mayor. Compensamos dejar @emanos favorables con el
namero de manos repartidas. De esta forma el jeggoas facil, porque vamos a evitar
jugar manos mediocres y evitar situaciones comptidase

El objetivo es hacer el juego facil para nosotrakfigil para el contrario

Rango de manos

Grupo 1: AA, KK, QQ, JJ, AK (Premium)

Grupo2: AQ, AJ, A10, KQ

Grupo3: A8, A9, Ax(s), J10, Q10, K10, JQ, KJ + editonnectors (89s+)
Parejas Medias y Bajas: 10-22

Grupo 1: AA, KK, QQ, J], AK

Las parejas altas funcionan contra uno o dos auwgray no juegan bien en un bote
multijugador a no ser que conecten un set, asegumuy importante achicar
espaciognarrow the field) en el pre-flop

Las mejores cartas para NL, también conocidas aaras “premium”. El Unico
comentario es que NO las juguéis débilmemds, que comprender que “de donde no
hay, no se saca¥y que para ganar dinerito con estas manos esprgue el otro

jugador tenga “algo”. Si jugamos estas manos déspmdnico que puede pasar es que
perdemos mucho dinero. En general, jugando agresivie con estas manos vamos a
ganar un monton de botes pequefios y unos pocosdegrdPERO si jugamos despacio
estas manos, en general, lo que ocurrira es quesvarganar muchos botes pequefios y
vamos a PERDER unos cuantos grandes. Matematicqaamm y con el concepto de “a
la larga” no hay color, la cosa esta clara.

Con estas cartas vamos a abrir el bote desde éarapmpsicion de la mesa

El movimiento de limpear ases desde early contémgidn de resubir a un raise es un
clasico, pero en el Hold’em actual ya no es efectiyPor qué? Pues porque esa historia
ya se la conoce todo el mundo y rara vez vas aianganadie. Si tenemos ases en el
principio de la mesa tenemos que jugar como lahas normalmente, es decir, hacer
un raise estandar, de esta forma estamos dangoianidad de que algun villano nos
resuba la apuesta. Ni que decir que si esto oIu@nos a meter un re-re-raise que le
vamos a dejar temblando.
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3 Bet

Cuando llevamos una mano premium debemos aumardpuksta, generalmente 3
veces la cantidad de la apuesta (3x) del raisgmati+ 1x por cada jugador que hays
visto la apuesta original + los blinds + limpers

152

La idea es aumentar la apuesta todo lo posible siracer unaoverbet, es decir, sin
hacer una apuesta desproporcionada respecto atidachdel bote en ese momento. No
puedo hacer una apuesta de media caja (la mitadirdgb maximo permitido al entrar
en la mesa) cuando tengo una pareja de ases pwadigeme vera la apuesta y dejamos
de extraer valor a una pareja de ases, o0 todaefalpego una resubida de media caja
con pareja de reyes, de manera que nadie me peidsta O alguien la ve y lleva ases.

Nota: Otra opcion es apostar 4 veces la apuesta dekr@x). En el ejemplo anterior
seria apostar $1 ($0.25 x $4). Si en la mesa se@ernalmente una 3 bet de 4x
nosotros debemos hacerlo igual.

En general, hay que intentar apostar lo maximdgb®sin que sea ureverbeta 0jos
de la mesa.

Secuencia de apuestas

Movimiento estandar

3 veces la cantidad de la apuesta (3x) del rarsginal + 1x por cada jugador que haya
visto la apuesta original del villano + los blindé§mpers y posteriormente realizamas
una apuesta de continuacion de medio bote engel flo

Nota: La c-bet (apuesta de continuacion) suele seioan mayor que medio bote.

.Y si nos re-raisean (3 bet)?

En limites bajos la inmensa mayoria de las veggifisia que nos enfrentamos a QQ,
KK, AA, AK, no obstante, cuando el re-raise lo hatguno de los blinds estando
nosotros en posiciones de robo el rango suele agomipor ejemplo 88+, AJ+) porque
interpreta que le estamos robando, es decir, glievamos una mano legitima.

Ver una 3 bet suele ser un error

Conociendo el rango (aproximado) con el que noerhkc3 bet debemos tomar una
decision de cdmo vamos a jugar la mano ANTES derh@ada. Si estimamos que
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nuestra mano es superior al rango del villano es®metemos la caja (all-in), si
estimamos que nuestra mano es inferior al ranguiltlaio, entonces tiramos la cartas
(fold).

AK Pre-Flop
AK, “the big slick”, era una mano ganadora en eldon sin limite cuando la gente no
sabia que era el kicker y se jugaban 35 manosgrar pero ahora, la gente sabe que es

el kicker y por extension el concepto de la domirac

Dominacion

A-Ko frente a A-Qo gana un 74% de veces
mientras que

A-Ko frente a 7-20 gana el 67% de las veces

Nota: La “0” significa “offsuit” (de distinto palo)
Nota2 7-20 es el peor par de cartas inicial posiblesl@id’em.

Recordemos que el concepto de dominacion se refiesando una de nuestras cartas
es la misma que una de nuestro adversario, sidrkiltker de este (nuestro adversario)
mayor que el nuestro.

Ej: Mis cartas K-Q, cartas del villano A-K, en dad como este K-9-8.
Yo estoy dominado porque mi kicker es menor quiekvillano.

En el poker en vivo la media de manos jugadas arhara son 35, mientras que en el
poker on-line son 60. En el poker en vivo se jumgaolo una mesa, mientras que
generalmente en el poker on-line moderno se juegacelo multimesa. No es raro
encontrar a gente en 8 0 mas mesas simultanearp@&aténde quiero ir a parar? Pues
gue la gente evita el problema de la dominaciéjugando manos susceptibles de ello,
compensan dejar de jugar manos favorables comedmide manos repartidas, de esta
forma se puede elegir “el escenario” donde eresri@v
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Cold Call Vs 3 bet

Como norma general con AK siempre se aumenta lassgpu

Ahora bien

Jugando en posicion (IB) un villano tight abre el botecon un raise estandar solo lo
veo (cold call). Esto puede sonar extrafo, perogugycomprender que: El trabajo de
achicar espacio ya esta hecho y que mis cartasndarailas demas (excepto AA-KK).

-2 Y si el villano es loose?”-
Entonces le metes la tercera (3-bet).
-“¢ Qué diferencia hay entre ambos villanos?”-

El jugador loose abre con muchas manos el botdpmpre deducimos que muchas
veces lo hara con manos mediocres que no tendrdsiminimo reparo en abandonar a
poco que no haya conectado con el flop, por lolgmeanera de extraer valor con AK
frente a este tipo de villanos es hacer que pagaewer el flop.

El jugador tight abre pocas veces el bote, poumadpducimos que juega con buenas
cartas cuando lo hace, de manera que si le metentersera al buen hombre le puede
parecer una buena idea meter el resto de la-tgy®”- Pues que cuando tengo AK me
interesa ver el flop y no jugar a la ruleta. Otraaca tener en cuenta: cuando un jugador
tight mete la caja (apuesta todas las fichas) muestar seguro que lleva una muy
buena mano.

Resumiendo:

Si el villlano es loose -> 3 bet
Si el villano es tight - > call
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Grupo2: AQ, A], A10, KQ

Pre-Flop

Raise desde late position (BTN, CO). Desde el r@stposiciones: FOLD

-“¢, Por qué?”-

Porque cuanto mas adelantado las juguemos mayaieshilidades hay que nos
aumenten la apuesta (3 bet) y con estas cartasodéhmws hacer frente a un 3 bet y
aungue no nos aumenten la apuesta vamos a jugst@lde la mano SIN POSICION y
corriendo el riesgo de estar dominados (el villaae un mejor kicker)

Para jugar estas manos sin posicion (OOP) hayequemarcar el ritmo de la mano

y ser capaces de tirar la mano en cuanto sepaneosstegmos superados, y eso requiere
muchos flops vistos. Saber echar las cartas es m@s$ dificil del NL, y sobre todo
cuando empiezas porque crees que el dinero quaukato en el bote sigue siendo tuyo
y no quieres regalarlo, y claro esta, ya sabéisocaraba la historia. No os compliquéis
la vida si no es estrictamente necesario. Intgugat siempre con la posicién ganada.

Este rango de manos se puede ir jugando desdepos@sones (MP3, MPZ medida
que vayamos adquiriendo experiencia en jugar fuerde posicion (OOP) Debemos
ser capaces de “leer” las manos de los contradms gpoyarnos en su juego para hacer
el nuestro.

-Y si el bote viene abierto ¢ Qué hacemos?”-
Fold, si no tenemos una lectura del rival.

No es lo mismo un jugador loose que abre con mutlaa®s, que un jugador tight que
selecciona mucho mas sus cartas de inicio. No essimo un jugador al que sé que lo
puedo empujar fuera de la mano si el flop no l@esrable, que un jugador que va a ir
a muerte con su mano. Etc.

A medida que adquiramos experiencia en leer laosde los villanos, podemos ir
haciendo cold call e incluso 3 bet, pero mientstaraos aprendiendo lo que yo
recomiendo es que no te metas en lios innecesarios.
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Grupo3: A8, A9, Ax(s), ]J10,Q10, K10,
JQ, K] + Suited Connectors

Pre-Flop

Raise desde late position (BTN,CO) si el bote na abierto o limp (ver una apue:
simple) desde late position en mesas pas

El poder real de estas cartas esta en sencial para generar proyectos, por lo
generalmente nos conviene mantener el bote pequt«. Mucho OJO si conectam
una pareja en el flop porque nuestro kicker eseth@ |y podemos estar dominas

Con estas cartas se puede hacer un raise PEROIo

¢ Por qué?
Porque podemos estar domina

En este punto voy a repasa concepto importante

Los grandes botes son para las grandes

Si decidimos jugar a la grande (3 bet-flop) apostamos a los grande, PER(
decidimos jugar a la chac(limp) debemos tener el control del bote y maarier
pequeiiqhasta completar mi proyectc

Suited Connectors (Conectores del Mismo Palo)

Los conectores “suitados” son dos cartas consexsutivcon un intervalo de 4 ¢
mismo palo. Ej: 4 - 0 bien «&-8&. Hay que saber que cuantos mas intery
tengan unos conectores, menores son sus opcioresqueseguir una escalera. Es r
aconsejable jugar los conectores “suitados”, es,di mismo palo, porque de e
manera tenemos dos jugadas al pree una, podemos jugar a la escaleray al ¢
Este tipo de manos son ideales para jugar en rpasass, porque podemos '
muchos flops baratos y tambipara variar nuestro juego.
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Jugaremos los suited connectors a partir de 89s

¢ Por qué?

Porque de esta forma jugaremos con cartas relagiv@naltas y conectaremos con
proyectos maximos cuando el flop sea de cartas lfgja2-6-7).

Conviene tener en cuenta que:

Conectaras una buena mano con el flop 1 vez cégadX.(12.5%). Un porcentaje de
veces muy parecido a conectar tu set con pardjadi@, pero hay que tener en cuenta
gue si conectamos nuestro set, tenemos una jugatia,mmientas que si conectamos
nuestros conectores del mismo palo (suited conr®dtl©® tendremos la mayoria de
veces una jugada hecha, tendremos un proyectoakese completara 1 de cada 3
veces.

Los proyectos (color y escalera) deben ser jugadadiares en NL, rara vez son
motivo suficiente para jugar por si solas hasthelvdown, porque dificilmente
jugaremos a favor de odds. La manera mas aprogaflayarlas es controlando el bote
cuando tenemos posicién (IP), o jugarlas de maammesiva utilizando el recurso del
semi-bluff y aprovechar toda la martingala dedlmgjueos cuando juguemos sin
posicion (OOP)

Proyectos

Hay que ser mas propenso a apostar con proyedidesigue con proyectos fuertes o
la nut.

¢ Por qué?

La primera razon y la que mas suele olvidar lagyestque un proyecto no es una mano
hecha, por lo que no tenemos nada de nada pormeénto, por eso tenemos que darnos
la opcion de ganar el bote utilizando un semi-bluff

La segunda razén es que si jJugamos con un progébibestoy perdido antes de
empezar porque a) tengo que conseguir mi proygdim kestoy seguro que el villano
tenga mejor mano c¢) NO puedo apostar fuerte. Eolgsidn estoy jugando para ganar
un bote pequeio,para ganar un bote pequefio no juego o lo gano inmiedamente

Quisiera recordaros el concepto de la “escaleraa®h”, es decir, conseguir la
escalera PERO por debajo. Mucho ojo con los corestpo J-7, Q-8 y K-9 porque os
podéis meter en un bote en el que ya hayais peatiths de empezar. Perder este tipo
de botes escuece mucho, porgque estas jugando yecfrplo consigues... y pierdes.
Repito, atencién amigo conductor que la sendaleg@ea, y como a los de trafico les
dé por quitarnos puntos cada vez que perdamosr@nascalera del idiota, me veo a
mas de uno en bicicleta hasta navidad.
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Parejas Medias y Bajas: 10-22

El objetivo de jugar con estas cartas de inicieegsel flop barato y conectar un set. Son
manos idoneas para limpear en mesas pasivas, erapenregla a seguir es jugar
barato en pre-flop y en el flop rapido si conectamai no lo hacemos simplemente
tiraremos nuestra mano.

Raisear pre-flop con pares medios-bajos se dele ban fines de engafio y no por
valor, generalmente con la posicion ganada medolas con las cartas premiums cpn
las que solemos aumentar la apuesta por valor. g@»mtencion? Con ganar el bot
en una apuesta de continuacion.

[1%)

Es un error hacer slowplay (juego lento) con ur(tsiet con dos cartas tapadas) porque
el Unico que sabe que tienes un trio eres,ttienes la jugada camuflada y es muy
dificil que alguien se de cuenta de lo que llewsetdque sea demasiado tarde.
Recuerda, juego rapido. El cementerio esta llenougeas intenciones y de trios
slowplayados.

;(Podemos Ver un Raise?

La regla del 5/10 es un concepto de NL que exada Ciaffone en su libro “PL & NL
Poker", la regla en si dice:

Cuando piensas en ver un raise y tienes una bussigEidn, debes tener en cuenta que:
a) Si ver la apuesta implica menos del 5% de ttksta un call claro

b) Si ver la apuesta implica mas del 10% de tikstaaun fold claro

c) Entre medias de estos porcentajes debes ugeofio juicio para saber lo que tienes
gue hacer

Esta regla se puede aplicar como marco geneadhard de ver un raise pre-flop y en
particular a la hora de ver un raise pre-flop compar medio-bajo con el objetivo de
conectar un set.

Nota: Los porcentajes hay que aplicarlos al menor stapkicado en la mano, bien sea
el del héroe o el del villano, porque si no se pusghvierte en un call incorrecto a nivel
de odds implicitas.

Conectaré un set aproximadamente un 12% de las geedo intente (1 de 8.5 veces).
Las odds de conectar un set con pareja de inicialed. a 7.5 por lo que si vemos una
apuesta de 4 BB para ver el flop, la jugada conaienzer rentabla partir de 30 BB de
beneficios. OjO: Si jugamos por 30BB estamos gaarido (jugar por jugar) porque
no tenemos ninguna ventaja en esta jugada. Jugaadas matematicas un error muy
grave y en limites bajos muy comun.
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Apuesta legitima Vs Apuesta llegitima

A tener en cuenta guinque conectemos nuestro set en el flop nadie rasegura
gue nos vayan a pagar la caja (la nuestraY enemos que considerar la fuerza de la
mano del villano: es legitima o esta robando. dséslegitima dificilmente nos vaya a
pagar.

Ejo1:

Un raise desde late de un personaje con un rangartses inicial alto nos esta
indicando que probablemente el villano este inteddaobar el bote.

Ahora bien
EjO2:
Un raise desde early o médium position de un pajsaon un rango de cartas inicial

bajo nos indica que su mano es legitima y probadiéenseria capaz de meter la caja (a
falta de saber como juega el villano el post-flop)

Estrategia cuando Conectamos un Set en el Flop

Sin Posicion contra 1 Jugador

Si considero que el villano tiene pareja maxima iair) o overpair (pareja mayor que
la maxima pareja posible de la mesa) apuestode/bbte o el bote de cara. Si
considero que el villano no tiene nada y el flopnedticolor y descoordinado, paso en
un primer momento para inducirle a un farol (pengplo una posible apuesta de
continuacion), entonces, check-raise. Si el villan apuesta, lo hago yo en el turn si
considero que su jugada sigue siendo menor quéla m

Sin Posicion contra mas de 1 Jugador

Apuesto 3/ 4 de bote o el bote de cara.

Con Posicién contra 1 Jugador

Si el villano pasa, considero si el flop no le jadado o es una trampa para cazarme
con un check-raise. Si el flop es multicolor y desdinado y considero que no le ha
ayudado, check. Si considero que no se cumple asgde las condiciones anteriores,
apuesto 3/ 4 de bote o el bote.
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Con Posicién contra mas de 1 Jugador

Si me llega el bote sin abrir: Apuesto 3 / 4 deelmel bote. Si me llega el bote abierto
(un raise previo): Si el flop es multicolor y desatinado, call, de lo contrario re-raise
de 3 veces la cantidad del raise original (3x).

Nota: Personalmente apuesto 3 / 4 de bote cuando laladrue hay en ese momento

en el bote es relativamente grande a lo que esudhbn la mesa, y apuesto el bote
cuando la cantidad del bote es pequefia en relaomio que es habitual en la mesa.

El juego desde los Blinds

Estamos jugando en la peor posicién de la mesasgedaqui lo Gnico que vamos a
hacer es perder dinero, asi que nuestro objetiperer el menor dinero posible.

Seleccion de Manos

Grupol

Si el bote viene con limpers hay que apostar poinende lo que es normal, jugando
sin posicion hay que ser mas agresivo. La ideagtgyar a los limpers y no dejarles ver
el flop barato.

Si el bote viene abierto, apostamos una 3 bet.

Nota: Si no lo tenemos claro, podemos solo pagald(call) con JJ y AK. (Ejemplo:
Un villano tight de la muerte abre el bote desd&\yTa cosa me huele a
chamusquina)

Grupo?2

Si el bote viene con limpers, hay que decidir grgmos jugar a la grande o “a la
chica”. Si decidimos jugar agresivamente debemoseatar la apuesta
considerablemente, debemos apostar mas fuertengagse estandar. Si decidimos
jugar “a la chica” debemos ver la apuesta y jugesira mano de manera especulativa
intentando controlar el bote.

Recordad que es importante:

Si decidimos jugar, lo tenemos que hacer apostaréofuerte de lo normal.
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Grupo3 + Suited Connectors

Si el bote viene con limpers, vemos la apuest@ggmos nuestra mano de manera
especulativa.

Si el bote viene abierto -> FOLD
Parejas Medias-Bajas
Si el bote viene con limpers, vemos la apuestarasge conectar nuestro set.

Si el bote viene abierto, hacemos cold call y espes conectar nuestro set en el flop.

El objetivo es conectar nuestro set, no intentaagl mano con un overpair

¢, Por qué digo esto?

Porque es usual que nuestra parejita sea un orerpal flop e intentemos llevarnos el
bote... y ahi comienza el desastre. Si el bote esjugaldor, los villanos habran
conectado con el flop de formas inverosimiles. &r &po de spots hay de todo, por
haber hay hasta vida biologica desconocida. Elditiavinieron los de la NASA a mi
casa a estudiar una mano. No os digo mas.

Recordar que

En NL no hay manos triviales

El esfuerzo por jugar sélo un rango de manos déatado también es aplicable a los
blinds. Si no hacemos esto, lo que suele ocurguesnos involucremos en una mano
aparentemente tonta y acabemos complicandonoddaitay que comprender que el
tiempo es dinero en un juego multimesa, y quedddgugar esa mano es para ganar
dinero y no para perder el tiempo.

Si decidimos jugar...

Cuando jugamos sin posicién nos interesa ganartelduanto antes

Aungue aparentemente jugar fuerte es arriesgarsiadm realmente esa cantidad extra
apostada incrementa exponencialmente nuestrasn@goile victoriain jugar la mano,
resultandonos rentable.
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Guerra de Blinds

Mira ta por donde la mesa entera pasa y nos quesiBimal contra Blind ¢ Y ahora
que?

Desde el Big Blind (La ciega grande)

RAISE con Grupol+Grupo2+Grupo3+parejas+conectoeemémo palo

Desde el Small Blind (La ciega pequena)
RAISE con Grupol
CALL con Grupo2+Grupo3+parejas+conectores del mipalo

Call a un Raise del BB con Grupo2+parejas

Defendiendo las Ciegas (blinds)

Cuando estamos en los blinds (las ciegas) y irdtpros que el villano esta intentando
robar los blinds, es decir, que aumentan la ap&btaMANO LEGITIMA, nuestro
rango para el 3bet es mayor y no necesitamos nmagsums ¢, Por qué? Porque no
nos vamos a enfrentar a una mano legitima, sinmgsi@amos a enfrentar a una mano
de fuerza media o baja (ej: J10, QJ, 89s,etc.).

Rango de Defensa desde las Ciegas

Rango estandar de defensa

88+, AJ+

Este es el rango estandar de defensa, eso no angpieclo tengamos que seguir a
rajatabla. Al principio podemos restringir ese @ggracticar la defensa de los blinds
con manos mas fuertes con las que juguemos masio8nmara posteriormente ir
ampliando el rango.

Es importante sabeontra quien jugamos porque no es lo mismo defender contra un
jugador que roba mucho que contra uno que roba @mdra el primer jugador

nuestro rango de defensa es mucho mayor que argegundo. Contra un jugador que
roba mucho puedo defender los blinds con 77+, Alfentar un jugador que roba
poco puedo defender los blinds con 1010+, AQ+
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Secuencia de Apuestas en la Defensa de los Blinds

Movimiento estandar de defensa de los blinds

Aumentamos 3 veces la apuesta del villano y pasteeante realizamos una apuestal de
continuacion de medio bote en el flop

Cuando aumentamos la apuesta (re-raise) es npestera defensa y la primera
oportunidad de ganar el bote. Cuando apostamos-beti(apuesta de continuacion) es
nuestra segunda defensa y la segunda oportunidgahade el bote.

Es importante comprender que defender los blindsgrofica solo hacer la 3bet (re-
raise), sino que significa que debemos defend&tobién en el flop (como minimo).

*kkk

$0.02/$0.05 No Limit Holdem
9 Players

Stacks:

UTG $1.78
UTG+1 $5.51
MP1 $7.47
MP2 $1.87
MP3 $12.17
CO $5.22

BTN $3.93
Hero (SB) $5.19
BB $5.18

« »Pre-Flop ($0.07, 9 playerklero is SB

A .
g

5 folds CO raises to $0.13 fold, Hero raises to $0.45 fold, CO folds

Como interpretamos que el villano esta intentathar los blinds (las ciegas) porque
esta en un situacion de robo (toda la mesa a pgseldadllano esta en una posicion
atrasada (CO)) re-raiseamos (3 bet) con una mamo@es premium porque
interpretamos que el villano NO tiene una mandilegi En esta ocasion es suficiente
para que el villano tire la mano.

*kkk

-¢Y si NO tira la mano?-
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*kkk

$0.02/$0.05 No Limit Holdem
9 Players

Stacks:

UTG $1.78
UTG+1 $5.51
MP1 $7.47
MP2 $1.87
MP3 $12.17
CO $5.22

BTN $3.93
Hero (SB) $5.19
BB $5.18

-+ »Pre-Flop ($0.07, 9 playerblero is SB
A T,
v . I*
5 folds CO raises to $0.18 fold, Hero raises to $0.45 fold, CO calls $0.30
- »Flop ($0.97, 2 players)

7ol 2 3 —
+ e’ vT‘
. & # L4 A

Hero bets $0.60...

Aunque el flop no es favorable, como hemos demdstizerza en el pre-flop debemos
seguir aparentandola en el flop. Una c-bet del 8é¥bote.

-“¢Y si el villano nos ve la apuesta?’-
Pues ya veremos que hacemos en el turn.

Es muy importante comprender que nosotros ya héeds el movimiento de defensa
de los blinds, y ese movimiento ACABA en el flop.

Nota: A fines didacticos el movimiento acaba en el flop
-“¢ Y si el villano nos aumenta la apuesta (en spiat)?"-
Fold.

Como norma general si NO tenemos una mano corelpoger ver o aumentar la
apuesta de un villano en el flop tenemos que iynder la mano por perdida.

*kkk

153



BTN / CO con mano legitima

$0.02/$0.05 No Limit Holdem
9 Players

Stacks:

UTG $2.18
UTG+1 $2.75
MP1 $3
MP2 $20.19
MP3 $5.17
CO $5.69
BTN $9.50
Hero (SB) $5
BB $12.75

- »Pre-Flop ($0.07, 9 playerbjero is SB

]. A.j
2l KA

*kkk

Hold’em Sin Limite: FullRing FEZN

UTG calls $0.055 folds BTN raises to $0.2Mero raises to $0.65 fold, UTG folds

BTN goes all-in $9.50Hero folds

El villano tenia una mano legitima y aunque pargquiestaba robando estaba

apostando por valor.

*kkk
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Tabla de Probabilidad para el
Flop/Turn/River

Probabilidades en el Hold’ erfili

Tabla de Probabilidad para el Flop

Cartas de Inicio Combinacién con Odds %

el Flop
Par Trio 75-1 13
2 cartas desemparejadas Doble pareja 48.5 -1 2
2 cartas desemparejadas Pareja 21-1 32.4
2 cartas del mismo palo Color 118-1 0.84
2 cartas del mismo palo 4 cartas de color 81-1 091
Tabla de Probabilidad para el Turn
Mano en el Flop Combinacién con Odds %

el Turn
Proyecto de color Color 42 -1 19.1
Proyecto de Escalera abierta Escalera 49-1 17
Proyecto de Escalera Interna Escalera 10.8-11 8/5
Trio Full o Poker 57-1 14.8
Doble pareja Full 10.8-1 8.5
Pareja Trio 225-1 4.3
Tabla de Probabilidad para el River
Mano en el Turn Combinacién con Odds %

el River
Proyecto de color Color 41-1 19.6
Proyecto de Escalera abierta Escalera 48-1 17,4
Proyecto de Escalera Interna Escalera 10.5-1 8|7
Trio Full o Poker 3.6-1 21.2
Doble pareja Full 105-1 8.7
Pareja Trio 22 -1 4.3
Tabla de Probabilidad para el Turny River
Mano en el Flop Combinacién con Odds %

Turn/ River

Proyecto de color Color 19-1 35
Proyecto de Escalera abierta Escalera 22-1 3R
Proyecto de Escalera Interna Escalera 51-1 1y
Trio Full o Poker 2-1 34
Doble pareja Full 51-1 17
Pareja Trio 109-1 8.4
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Tabla de Outs

OUTS|JUGADAS (En el Flop) TURN RIVER
Faltando 2 cartas Faltando 1 carta
Odds | % Porcentajes Odds | % Porcentaje
1 Trio para poker 23:1 4.3 46:1 2.2
2 Pareja para Trio 11:1 8.4 23:1 4.3
3 71 12.5 15:1 6.5
4 Escalera interna 5:1 16.5 11:1 8.7
5 4:1 20.3 8:1 10.9
6 2 cartas altas para parejg  3:1 24.1 71 13
7 2.6:1 27.8 6:1 15.2
8 Escalera abierta 2.2:1 31.5 5:1 17.4
9 Color 1.9:1 35 4:1 19.6
10 1.6:1 38.4 3.7:1 21.7
11 1.4:1 41.7 3.3:1 24
12 1.2:1 45 3:1 26.1
13 1.1:1 48.1 2.6:1 28.3
14 11 51.2 2.4:1 30.4
15 0.8:1 54.1 2.1:1 32.6
16 0.8:1 57 1.9:1 34.3
17 0.7:1 59.8 1.8:1 37
18 0.6:1 62.4 1.6:1 39.1
18 0.5:1 65 151 41.3
20 0.5:1 67.5 1.3:1 43.5

Los “outs” son las cartas que necesitas para aiardu jugada. Es otra forma de
expresar las posibilidades de ganar una mano.ebe wstilizar cuando tienes mas de
una jugada para ganar. Surnddses muy complicado (a no ser que seas fisico
nuclear), en cambio sumantses mucho mas facil. A cada nimeroodésle
corresponde una probabilidad.

Ej: Tienes proyecto de color y proyecto de escaleieria en el flop, esto quiere
decir que tienes Buts (color) + 8outs (escalera abierta) = bats. Te vas a la tabla 'y
te fijas cuales son las odds que correspondemcats/En este caso lagldsson de

0.7:1.
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Tabla de Outs y Probabilidades en %

Probabilidades en el Hold’ erfil

NUmero
de Outs

Después del Flop
Faltando 2 cartas
% Probabilidad

Después del Turn
Faltando 1 carta
% Probabilidad

Number After*Flop Afters=Turn

of Outs Two Cards to Come One Card to Come
PERCENTAGE PERCENTAGE
1 4.3 2.2
2 84 4.3
3 125 6.5
4 16.5 8.7
5 20.3 109
=] 241 13
7 278 152
8 31.5 174
9 35 19.6
10 384 21.7
11 41.7 24
12 45 261
13 481 28.3
14 51.2 304
i5 541 326
16 57 34.3
17 59.8 37
18 62.4 39.1
19 65 4.3
20 675 43.5

Nota: Un ‘out’ es una carta que necesitamos para completarrayegada.
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Tabla que Relaciona las Odds con la
Probabilidad

Pot | Apuesta | Pot lying | Probabilidad de ganar Odds
correcta you

100%$ 100% 1 1 de cada 2 veces 1
100% 50.0% 2 1 de cada 3 veces 2:1
100%$ 33.3% 3 1 de cada 4 veces 3
100% 25.0% 4 1 de cada 5 veces 4:1
100% 20.0% 5 1 de cada 6 veces 5
100% 16.6% 6 1 de cada 7 veces 6:1
100% 14.2% 7 1 de cada 8 veces 7
100% 12.5% 8 1 de cada 9 veces 8:1
100% 11.1% 9 1 de cada 10 veces o:
100% 10.0% 10 1 de cada 11 veces 10:1

<<Pot lying you>> Concepto que se refiere a las odds que te oflquat en ese
momento.

Ej: En el pot hay 20$ y tu tienes que apostar 10& yar la mano.

<<Pot lying you>> es dividir el pot entre la ap@egtie debes realizar:

20% (pot) / 10$ (mi apuesta) = 2 <<Pot lying yoi2:%
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Tabla de Probabilidad de que alguien
tenga un As en las Cartas Tapadas

N° jugadores Probabilidad de
un As en las cartas
tapadas

28%

40%

50%

59%

66%

73%

78%

83%

87%

B@m\lmmbwl\)

Tabla de Probabilidad de que alguien
tenga un As en las Cartas Tapadas
Cuando tu tienes un As

N° jugadores Probabilidad de
un As en las cartas
tapadas

12%

23%

32%

41%

50%

57%

64%

70%

87%

'Scoooxlovmhool\)
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Tabla de ALL-IN Pre-Flops

Jugada 1 % Triunfo Jugada 2 % Triunfo
A-x (High Kicker) 75 A-x (Low Kicker) 25
A-x (High Kicker) 70 A-x(s) (Low Kicker 30

A-2 60 K-Q 40
A-K 65 Any two 35
Pareja Mayor 80 Pareja Menor 20
Pareja 70 1 Carta Superior 30
Pareja 55 2 Carta Superiores 45
Pareja 45 3 Cartas Superiore 55
Pareja 33 4 Cartas Superiores 67

Nota Los porcentajes son orientativos. El porcentag se puede llegar a alterar en
dos o tres puntos porcentuales. ¢ Por qué no poegmtcentajes reales? Porque me
interesa que de un simple vistazo se comprendambabilidad (en nimeros redondos)
de una determinada mano frente a otra.

(s) = Suited (del mismo palo)

Andlisis de la Tabla
A-x (High Kicker) Vs A-x (Low Kicker)

Ejemplos:

A-K Vs A-Q Gana AK el 73.6% de las confrontaciones
A-KVs A-J Gana AK el 73.6% de las confrontaciones
A-J Vs A-9 Gana AJ el 72.6% de las confrontaciones

La carta con mayor kicker gana alrededor del 75%slgeces. Parece claro porque es
importante no estar dominado.

A-x (High Kicker) Vs A-x (s) (Low Kicker)

Ejemplos:

A-K Vs AQ(s)Gana AK el 69.7% de las confrontaciene
A-K Vs AJ(s) Gana AK el 69.4% de las confrontac®ne
A-J Vs A9(s) Gana AJ el 69.4% de las confrontaeson

La carta con mayor kicker gana alrededor del 70%slgeces. Es interesante observar
como hay un incremento de victoria de un 5% ewrdatgs dominadas si estas son del
mismo palo guited.
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A-2 VsK-Q

Ejemplos:

A-2 Vs K-Q Gana A-2 el 57.7% de las confrontaciones
A-9 Vs K-Q Gana A-9 €% de las confrontaciones
A-J Vs K-Q Gana A-J 8l&% de las confrontaciones

La idea es que jugar con un As pelakickerbajo) en contra de lo que pudiera parecer
es una jugada muy fuerte, siempre y cuando nomfosnéemos a una pareja, siendo
ésta superior a nuestra segunda carta.

A-K Vs Any Two

La probabilidad de victoria de dos cartas menaesté a dos cartas mayores es como
minimo del 38%, siempre que no sean estas catas32s, 73, 63, 53, 43, 82, 72, 62,
52, 42, 32. La probabilidad de estas cartas frentes cartas mayores es de 32%-37%.

Parece mentira pero tener dos cartas superiores noa excesiva ventaja.

Pareja Mayor Vs Pareja Menor

Ejemplos:

A-A Vs K-K Gana AA el 81.2% de las confrontaciones

9-9 Vs 8-8 Gana 9-9 el 81.2% de las confrontagone
9-9 Vs 5-5 Gana 9-9 el 80.1% de las confrontagone

Si en unAll-in pre-flop juegas con una pareja y alguien te ve con unggparayor que
la tuya tienes aproximadamente un 20% de posibidisae ganar.

Pareja Vs 1 Carta Superior

Ejemplos:

J-J Vs A-10 Gana J-J el 71.2% de las confrontasione
8-8 Vs A-6 Gana 8-8 el 70.9% de las confrontaciones
4-4 Vs A-2  Gana 4-4 el 69.3% de las confrontaciones

Es muy interesante jugar con pareja alta porqueraagente sera mayor que la segunda
carta de tu oponente. Esto se aplica a las pargdss-bajas.
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Pareja Vs 2 Cartas Superiores

Ejemplos:

J-J Vs A-K  Gana J-J el 57.2% de las confrontaciones
8-8 Vs K-Q Gana 8-8 el 54.2% de las confrontaciones
8-8 Vs K-Q(s) Gana 8-8 el 51.1% de las confrontaeso

Tipico All-in de A-K frente a pareja. Es lo que se conoce comagsituacion déip
coin (en inglés) o como deara o cruz(en castellano).

Pareja Vs 3 Cartas Superiores

Ejemplos:

J-JVs A-KVs A-Q Gana J-J el 45.9%, A-K el 33.9% el 20.1%
8-8 Vs K-Q Vs K-10 Gana 8-8 el 46.6%, K-Q el 33.9%-10 el 20.3%
3-3Vs K-QVs K-J Gana 3-3 el 44.4%, K-Q el 33.8%-J el 21.6%

Fijaos que frente a 3 cartas superiores sigue giawbrita la pareja.

Pareja Vs 4 Cartas Superiores

Ejemplos:

T-T Vs A-K Vs A-Q Gana T-T el 32.4%, A-K el 40.09%4¢Q el 27.4%
2-2Vs K-Q Vs 6-9 Gana 2-2 el 28.9%, K-Q el 42.1%-9 el 28.8%
5-5Vs K-Q Vs 6-9 Gana 5-5el 31.3%, K-Q el 41.8%-9 el 26.7%

No nos interesa enfrentarnos a 4 cartas supemlanesstra pareja.
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Ranking de las 50 Mejores Cartas de
Inicio Cubiertas

RANKING |Cartas % de RANKING Cartas % de
Triunfo Triunfo

1 AA 31 26 J9s 13
2 KK 26 27 AJ 13
3 QQ 22 28 A5 s 13
4 AK's 20 29 77 13
5 JJ 19 30 A7 s 13
6 AQs 18 31 KJ 13
7 KQs 18 32 A4 s 13
8 Als 17 33 A6 s 13
9 KJs 17 34 QJ 12
10 TT 16 35 66 12
11 AK 16 36 K8 s 12
12 AT s 16 37 T8s 12
13 QJs 16 38 A2 s 12
14 KT s 16 39 98 s 12
15 QTs 15 40 J8s 12
16 JTs 15 41 AT 12
17 99 15 42 Q8s 12
18 AQ 14 43 K7s 12
19 A9 s 14 44 KT 12
20 KQ 14 45 55 12
21 88 14 46 JT 12
22 K9s 14 47 87s 12
23 T9s 14 48 QT 12
24 A8 s 13 49 44 11
25 Q9s 13 50 33 11

<<T>>10 (Ten)

<<s>>Suited (mismo Palo)

<<Ranking>> Posicion por su valor

<<Cartas>> Cartas tapadas de inicio

<<% de Triunfo>> Tanto por ciento de victorias de una determinadaan
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Probabilidades Cuando Tenemos
Parejas de Inicio

Si tengo KK las odds de que alguien tenga AA sohqlg a 1

Si tengo AKo las odds de que alguien tenga AA oK de 19.7a 1

Sitengo QQ las odds de que alguien tenga AAo &iKde 9.5al

Si tengo JJ las odds de que alguien tenga AA, KB sQn de 6.2a 1

Cada 220 manos te reparten KK
Cada 20 KK que te reparten otro jugador tiene AA
Cada 4400 manos te reparten KK vs AA
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El Principio de las Parejas de Phil
Gordon
C=(NxR)/2
DondeC son las probabilidades de que alguno de los jugadenga un pocket pair
mayor;N es el nimero de jugadores que tenemos por dgtRass el nimero de

parejas mayores a la nuestra (por ejemplo, sir@s®-Q hay 2 parejas mayores, y Si
llevamos8-8, hay 6).
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Probabilidad de que salgan ases, reyes
o damas en el flop

Probabilidad de que salga un A en flop (si no temgm) es de 23%
Probabilidad de que salga un A en flop (si tengo) &s de 18%
Probabilidad de que salga un A y/o K (si tengo wsojle 37%
Probabilidad de que salga un A,K,Q o varios (sgtemno) es de 53%
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|Preflop

Probabilidad de que te repartan Odds o

A, 220:1 0.45%
Adb 4 KK 110:1 0.9%
Cualguier pareja 161 5.9%
|AKs 331:1 0.3%
JAK 110:1 0.9%
[Aks 4 Ako 821 1.2%
2 cartas del mismo palo 331 24%
LAA R AK 00, AQ 6 KO 19:1 A%
(Cualquier pareja o dos cartas mas altas que 10 541 16%
Flop

Probabhilidad de mejorar en el flop a Odds k]

LIn trio o mejar con Una pareja en mano Fir=n 11.8%
n full con dos cartas del mismo palo en mano 118:1 0.54%
Cuatro cattas del mismo palo con dos cantas ligadas en mano 8,11 10.8%
IUna escalera con dos conectores sin hueco en mano 7R 1.3%
LIn proyecto de escalera abierta con dos conectores sin

hueco 851 10.5%
LIn proyecta de escalera interna con dos conectares sin

hueco a.6:1 22%
Al menos Una pareja sin tener pargja en mana 0 J2.4%
Dioble pareja sin tener pareja en mano usando las dos cartas

de tu mana 491 2%
Tro usando Una carta de tu mano 731 1.35%
Un ful sin pareja en mano 10871 0.09%
Féguer sin pareja eh mano 97931 0.01%
Probahilidad de que en el flop aparezca Odds %

In trio 4241 0.24%
Ina paraja 51 17 %
3 cartas del mismo palo 18:1 5.2%
2 cartas del mismo palo 0.58:1 55 %
oin cattas ligadas 1.56:1 40%
Tres cattas en secuencia 281 3.5%
Dios catas en secuencia 1.5 40%
Sin cartas en secuencia 081 Sh%
Del Flop al River

Probabilidad de que en consigas Odds %

Ln full desde un trio en el flop 21 33%
Un full desde dobles patejas 5.1 17 %
Un trio o mejor desde una pareja 111 5.4%
h color desde cuatro cartas ligadas en el flop B 35%
Un color desde tres cartas ligadas en el flop 231 4.2%
IUna escalera desde un proyecto de escalera abierta i 2%
lUna escalera desde un proyecto de escalera interna g ] 17 %
Sin cartas en secuencia 0,5:1 a6 %
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Tabla: Expectative Value Full Ring

POSICION
Cartas [SB|[BB|| 3 || 4|[ 5] 6] 7|[ 8] 9| Dealer

B

2.72| |2.81| |2.48| [2.53| |2.73| |2.76| |2.79| |2.77| |2.89] | 2.96

AA
| KK | [1.90] [1.73| |1.72] [1.70] [1.59] [1.90] |2.01] |1.97| [1.94] | 2.09 |
| QQ | [1.18] [1.22] [1.28] [1.21] [1.21| [1.22] |1.24| |1.22| [1.49| | 1.36 |
| JJ | [0.67] [0.63] [0.83] [0.66] [0.86] [0.76] [0.91] [1.01] [1.01] [ 0.89 ]
| TT ] ]0.38] [0.37] [0.43| [0.52| |0.45| [0.42] |0.46] [0.54] [0.50] | 0.56 |
| 99 ||0.18] [0.16] [0.31] |0.15| |0.31] [0.35] |0.25| [0.27] [0.27] | 0.23 ]
| 88 | |0.10] [0.07| |0.21] [0.09] [0.14] [0.19] |0.15] |0.26] [0.23] | 0.26 |
| 77 ] ]-0.06 [-0.01 [0.03| [0.11] |0.07| [0.14] |0.11] [0.19] [0.16] | 0.15]
|
|
|
|

66 | [-0.01 [-0.06 [-0.02 [0.08] [0.20] [0.13] [0.05| |-0.02 [0.06] | 0.13 ]

55 | [-0.02 [-0.12 [0.01] |-0.02 |-0.04 |-0.02 |0.00| |-0.04 |0.01| | 0.08 |

44 | 0.05| [-0.10 |-0.08 |-0.06 |-0.01 |0.10| |0.02| |0.02| |-0.06 | -0.03|

33 | |-0.10 [-0.16 |-0.07 |-0.04 |-0.01 |-0.05 |-0.01 |0.06| |-0.04 | 0.03 |
| 22 | |-0.12 [-0.10 |-0.12 [-0.03 |-0.04 [0.02| |0.02| |-0.05 |-0.00 | -0.12]
| AK | |0.42] [0.42| |0.48] [0.42| [0.55] [0.50| |0.50| |0.57| [0.59| | 0.61 |
| AK's | |0.68] [0.78] |0.79] [0.90| [0.83] [0.82] |0.86| |0.82] [1.01| | 0.99 |
| AQ | [0.18] [0.17] [0.21] |[0.30] |0.21| [0.31] |0.26] [0.33] [0.30] | 0.37 |
| AQ s] [0.57] [0.51] [0.51 [0.60] |0.53] [0.50] |0.70| [0.65] [0.64] | 0.64 ]
| AJ | |0.03] [0.10] |0.03] [0.10] [0.10] [0.07] |0.15] |0.09] [0.19] | 0.15 |
| AJs | [0.41] [0.25] [0.27) [0.41] |0.40| [0.44] |0.51] [0.51] [0.54] | 0.49 ]
| AT | |-0.08 [-0.04 |-0.07 [-0.02 [0.02] [0.01] |-0.00 |0.03] |-0.00 | 0.06 |
| AT s | |0.19] [0.23] |0.28] [0.24] [0.25] [0.40] |0.28| |0.26] [0.31| | 0.46 |
| A9 ||-0.22 |-0.19 |-0.08 |-0.11] |-0.13 |-0.07 |-0.09 |-0.12 |-0.10 | -0.03|
| A9s | |0.16] |0.05] |0.23] |0.07| |0.13| [0.12] |0.20| |0.19| [0.19| | 0.19 |
| A8 | [-0.21 [-0.28 [-0.18 [-0.09 |-0.11] [-0.09 [-0.08 |-0.16 [-0.06 [ -0.09]
| A8s| |-0.01 [-0.11] |0.12| [0.03| [0.17] [0.06] |0.08| |0.01] [0.10| | 0.14 |
| A7 | [-0.22 [-0.25 [-0.15 [-0.17 |-0.11 [-0.11 [-0.1F [-0.11] [-0.1Q [ -0.06]
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Probabilidades en el Hold'erfil /0y

POSICION
Cartas| [ SB|[BB|| 3 |[ 4| 5] 6] 7|[ 8| 9|[ Dealer
| A7 s | |-0.07 |-0.06 |0.03| |0.12| |-0.01] [0.10| |0.25| |0.10| [0.01| | 0.08 |
| A6 | [-0.29 [-0.28 [-0.18 [-0.19 |-0.12 [-0.11 [-0.13 [-0.10 [-0.13 [-0.09]
| A6s| |0.01] [-0.15 |-0.13 [0.04| |-0.03 [0.00| |0.05| |-0.02 [0.00| | -0.01]
| A5 | [-0.26 [-0.37 [-0.12 [-0.19 |-0.12 [-0.15 [-0.12 [-0.11] [-0.08 [ -0.13]
| A5s]| |0.11] [0.01] |0.09] [0.07| [0.00] [0.08] |0.02| |0.01] [0.20] | 0.16 |
| A4 | [-0.27 [-0.30 |-0.13 |-0.10 |-0.15 [-0.13 |-0.08 [-0.1d [-0.1Q | -0.10]
| A4s] [-0.03 [-0.05 [0.02| [0.03] |0.07| [0.05] |0.18| [0.03] [0.16] | 0.08 ]
| A3 | |-0.28 [-0.34 |-0.17 |-0.11 |-0.12 [-0.12 |-0.09 [-0.11 [-0.12 | -0.10]
| A3s]| |-0.12 [0.02] |-0.06 [0.06| [0.11] [-0.09 |-0.07 |0.11] [0.00] | 0.05 |
| A2 | |-0.27 [-0.39 |-0.16 [-0.14 [-0.16 |-0.14 |-0.12 |-0.09 |-0.06 | -0.14]
| A2s||-0.12 |-0.13 |-0.01] |-0.04 |0.06| [0.03| |0.03| |-0.10 |-0.00 | 0.11 |
| KQ |]0.03] |-0.00 |0.06| |0.15| |0.08| |0.09| |0.13| |0.14| [0.15| | 0.17 |
|KQs| |0.36] [0.17| |0.40| [0.31] [0.36] [0.31] |0.42| |0.45| [0.40| | 0.42 |
| KJ | [-0.08 [-0.17 [-0.03 [-0.07 |-0.03 [-0.04 [0.05] [0.01] [0.09] [ 0.06 |
| KIs | |0.17] [0.12] |0.13] [0.27| [0.32] [0.23] |0.24] |0.29] [0.29] | 0.40 |
| KT | [-0.20 [-0.16 [-0.07 [-0.09 |-0.06 [-0.06 [-0.06 [-0.04 [0.00] [ 0.07 |
| KT s | [0.15] [0.03] [0.11] [0.19] |0.15| [0.10] |0.27| [0.06] [0.09] | 0.31]
| K9 |[-0.26 [-0.22 |-0.13 |-0.10 |-0.09 [-0.1d |-0.08 [-0.1d [-0.06 | -0.05]
| K9s| [-0.07 [-0.02 |-0.06 [0.04] [0.13] [0.03] |0.02| [0.07] [0.09] | 0.02 |
| K8 | |-0.27 [-0.28 |-0.13 [-0.10 [-0.09 |-0.06 |-0.08 |-0.07 |-0.06 | -0.08|
| K8 s | |-0.08 [-0.12 |-0.04 [-0.02 [-0.03 [0.00] |-0.09 |0.07] [0.00] | 0.01 |
| K7 |]-0.26 |-0.32 |-0.13 |-0.09 |-0.07 |-0.07 |-0.08 |-0.06 |-0.05 | -0.04|
| K7 s | |-0.07 |-0.12 |-0.09 |-0.03 |0.12| |-0.04 |-0.04 |-0.04 |0.03| | -0.00|
| K6 |]-0.27 |-0.32 |-0.10 |-0.09 |-0.07 |-0.06 |-0.07 |-0.06 |-0.06 | -0.06|
| K6s| |-0.17 [-0.17 |-0.11 [0.03| |-0.03 |[-0.08 |-0.06 |0.07| [0.01| | -0.03]
| K5 | [-0.29 [-0.34 [-0.11] [-0.08 |-0.07 [-0.09 [-0.07 [-0.07 [-0.09 [ -0.03]
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Manual de Hold’em Sin Limite

POSICION
Cartas| [ SB|[BB|| 3 |[ 4| 5] 6] 7|[ 8| 9|[ Dealer
| K5 | [-0.21 [-0.13 |[-0.06 |-0.04 |-0.06 [-0.01] |0.01] [-0.08 [0.02] | 0.01]
| K4 |]-0.3d [-0.37 |-0.11] |-0.08 |-0.07 [-0.06 |-0.08 [-0.07 [-0.06 | 0.01 ]
| K4 s | |-0.16 [-0.07 |[-0.09 [-0.09 |0.03| [-0.04 |-0.07 [-0.06 [-0.03 | -0.09)]
| K3 | |-0.27 [-0.38 |-0.13 |-0.04 [-0.07 |-0.07 |-0.08 |-0.06 |-0.06 | -0.05|
| K3s][-0.12 [-0.12 [-0.10 [-0.17 [-0.10 [-0.03 |-0.09 [-0.01 [-0.08 [ -0.05]
| K2 |]-0.26 |-0.37 |-0.11] |-0.06 |-0.06 |-0.07 |-0.07 |-0.05 |-0.05 | -0.06|
| K2s | |-0.19 |-0.22 |-0.14 |-0.03 |-0.07 |-0.09 |-0.09 |-0.05 |-0.00 |-0.12|
| QJ ||-0.10 |-0.11] |-0.10 |-0.08 |-0.01] |-0.10 |0.03| |-0.03 |0.02| | 0.02 |
| QJs| |0.17] [0.07| |0.15| [0.11] [0.16] [0.30] |0.13]| |0.20] [0.34| | 0.23 |
| QT | [-0.16 [-0.16 [-0.10 [-0.07 |-0.05 [-0.08 [-0.12 [-0.03 [-0.03 [ 0.01 |
| QT s| |0.02] [-0.03 |0.04] [0.12| [0.11] [0.02] |0.15| |0.15] [0.12| | 0.07 |
| Q9 | [-0.25 [-0.22 [-0.11] [-0.11] |-0.05 [-0.09 [-0.08 [-0.09 [-0.05 [ -0.07]
| Q9s] |[-0.07 [-0.13 |-0.04 |0.11] |0.07| [0.06] |-0.07 [-0.01 [0.01] | -0.00]
| Q8 | |-0.28 [-0.30 |-0.11 |-0.10 |-0.08 [-0.09 |-0.03 [-0.07 [-0.05 | -0.07]
| Q8s]| |-0.1d [-0.18 |-0.07 [-0.07 [-0.12 [0.02] |0.02| |-0.06 |-0.07 | 0.02 |
| Q7 | |-0.29 [-0.34 |-0.11 [-0.07 |-0.08 |-0.07 |-0.05 |-0.06 |-0.07 | -0.05]
| Q7 s| |-0.20 |-0.17 |-0.04 |-0.12 |-0.10 |-0.08 |-0.04 |-0.03 |-0.06 | 0.04 |
| Q6 | |-0.28 |-0.38 |-0.11] |-0.06 |-0.06 |-0.06 |-0.05 |-0.05 |-0.04 | -0.06|
| Q6s| |-0.20 |-0.15 |-0.14 |-0.09 |-0.05 |-0.13 |-0.03 |-0.07 |-0.03 | -0.03|
| Q5 ||-0.31 |-0.39 |-0.10 |-0.07 |-0.04 |-0.05 |-0.03 |-0.05 |-0.04 | -0.05|
| Q5s] |-0.21 [-0.15 |-0.02 [-0.03 |-0.09 |-0.05 |-0.06 |-0.12 |-0.06 | -0.09|
| Q4 | [-0.27 [-0.39 [-0.08 [-0.09 |-0.03 [-0.04 [-0.04 [-0.04 [-0.03 [ -0.05]
| Q4s]| |-0.19 [-0.29 |-0.09 [-0.11] |-0.10 [-0.12 |-0.07 |-0.01 |-0.05 | -0.06|
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Probabilidades en el Hold' erfilZ2

POSICION
Cartas| [ SB|[BB|| 3 |[ 4| 5] 6] 7|[ 8| 9|[ Dealer
| Q3 | [-0.27 [-0.34 |-0.12 |-0.03 |-0.09 [-0.03 |-0.05 [-0.05 [-0.04 | -0.04]
| Q3] |-0.27 [-0.33 |-0.01] |-0.12 |-0.08 [-0.01] |-0.07 [-0.13 [-0.13 | 0.01 ]
| Q2 | [-0.3d [-0.40 |-0.11] |-0.09 |-0.04 [-0.09 |-0.05 [-0.04 [-0.04 | -0.04]
| Q2s] |[-0.29 [-0.24 |-0.11 |-0.10 |-0.11 [-0.1d |-0.05 [-0.11 [-0.1Q | -0.08]
| JT | |-0.29 [-0.19 |-0.12 [-0.11] |-0.02 |-0.07 |-0.02 |0.00] |-0.03 | -0.01]
| JTs | [0.07] [0.01] |-0.04 [0.09] [0.01] [0.14] |0.17] |0.12] [0.20] | 0.15 |
| J9 ||-0.22 |-0.27 |-0.19 |-0.07 |-0.07 |-0.08 |-0.09 |-0.09 |-0.07 | -0.05|
| J9s||-0.04 |-0.12 |-0.09 |-0.04 |-0.11] |-0.03 |-0.01] |0.00| [0.07| | 0.18 |
| J8 | [-0.28 [-0.26 [-0.07 [-0.08 |-0.07 [-0.08 [-0.09 [-0.04 [-0.06 [ -0.06]
| J8s | |-0.10 [-0.23 |-0.06 |-0.18 |-0.12 |-0.03 |-0.05 |0.02| |-0.01] | -0.02]
| J7 | [-0.28 [-0.35 [-0.10 [-0.06 |-0.06 [-0.04 [-0.05 [-0.04 [-0.05 [ -0.05]
| J7s ] |-0.15 [-0.24 |-0.12 [-0.02 |-0.01 |[-0.11] |-0.06 |-0.08 |-0.02 | -0.08|
| J6 | |-0.28 [-0.37 |-0.07 |-0.06 |-0.04 [-0.04 |-0.04 [-0.04 [-0.04 | -0.05]
| J6s | [-0.2d [-0.27 |-0.19 [-0.11] |-0.15 [-0.09 |-0.04 [-0.07 [-0.06 | 0.01 ]
| J5 | |-0.28 [-0.38 |-0.11 |[-0.04 [-0.08 |-0.05 |-0.05 |-0.03 |-0.05 | -0.03]
| J5s ] [-0.25 [-0.23 |-0.17 |-0.09 |-0.08 [-0.10 |-0.15 [-0.17 [-0.08 | -0.11]
| J4 |]-0.27 |-0.38 |-0.10 |-0.04 |-0.09 |-0.04 |-0.03 |-0.04 |-0.03 | -0.04|
| J4s||-0.28 |-0.20 |-0.09 |-0.03 |-0.12 |-0.05 |-0.06 |-0.09 |0.05| | -0.09|
| J3 ||-0.28 |-0.42 |-0.12 |-0.04 |-0.03 |-0.03 |-0.04 |-0.03 |-0.03 | -0.03|
| J3s ]| |-0.27 [-0.31] |-0.08 [-0.06 [-0.14 [-0.13 |-0.11] |-0.07 [-0.1Q | -0.04]
| J2 | [-0.28 [-0.43 [-0.08 [-0.04 |-0.04 [-0.03 [-0.04 [-0.03 [-0.02 [ -0.04]
| J2s| |-0.27 [-0.32 |-0.12 |-0.12 |-0.08 |-0.07 |-0.01] |-0.08 |-0.10 | -0.11]
| 179 | [-0.14 [-0.31 [-0.09 [-0.07 |-0.08 [-0.07 [-0.07 [-0.09 [-0.05 [-0.07]
| T9s] |-0.08 [-0.10 |[-0.05 [-0.02 |0.09| [-0.10 |0.05| [0.02] [0.06] | 0.11]
| T8 | |-0.25 [-0.29 |-0.11 [-0.06 [-0.04 [-0.06 |-0.04 |-0.05 |-0.04 | -0.04]
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Manual de Hold’em Sin Limite

POSICION
Cartas| [ SB|[BB|| 3 |[ 4| 5] 6] 7|[ 8| 9|[ Dealer
| T8 s [-0.13 [-0.16 |-0.02 |-0.07 |0.02| [0.01] |0.04| [0.03] [0.06] | 0.08 ]
| T7 | [-0.26 [-0.33 |-0.07 |-0.04 |-0.03 [-0.03 |-0.01 [-0.05 [-0.03 | -0.03]
| T7s] [-0.17 [-0.15 |-0.12 |-0.07 |-0.04 [-0.06 |-0.09 [0.03] [0.06] | -0.09)]
| T6 | |-0.3d0 [-0.36 |-0.14 |-0.04 [-0.03 |-0.01] |-0.03 |-0.02 |-0.02 | -0.03]
| T6s]| |-0.19 [-0.31] |-0.14 [-0.17 |-0.11 |[-0.06 |-0.11] |-0.07 [-0.07 | -0.05]
| 15 |]-0.29 |-0.39 |-0.09 |-0.03 |-0.03 |-0.02 |-0.02 |-0.03 |-0.02 | -0.02|
| T5s | |-0.28 |-0.23 |-0.10 |-0.07 |-0.01] |-0.09 |-0.05 |-0.02 |-0.04] | -0.08|
| T4 ||-0.27 |-0.41] |-0.09 |-0.03 |-0.01] |0.00| |-0.02 |-0.02 |-0.01] | -0.01|
| T4s| |-0.26 [-0.33 |-0.12 [-0.09 |-0.08 |-0.07 |-0.11 |-0.13 |-0.05 | -0.06|
| 13 | [-0.28 [-0.41 [-0.09 [-0.03 |-0.03 [-0.01 [-0.01 [-0.02 [-0.02 [ -0.02]
| T3s| |-0.23 [-0.30 |-0.11 [-0.07 |-0.04 [-0.04 |-0.03 |-0.05 |-0.04 | -0.11]
| T2 | [-0.28 [-0.42 [-0.10 [-0.01] |-0.02 [-0.02 [-0.02 [-0.02 [-0.01] [-0.01]
| T2s] |-0.29 [-0.31 |-0.11] |-0.10 |-0.08 [-0.07 |-0.07 [-0.1d [-0.06 | -0.10]
| 98 ||-0.18 [-0.32 |-0.10 |-0.07 |-0.08 [-0.09 |-0.08 [-0.05 [-0.04 | -0.09]
| 98s]| |-0.03 [-0.18 |-0.11 [-0.09 [-0.15 |[-0.11] |0.04| |0.06] [0.05| | 0.09 |
| 97 | |-0.22 [-0.32 |-0.09 [-0.03 [-0.03 |-0.04 |-0.02 |-0.03 |-0.04 | -0.06]
| 97 s ]-0.17 |-0.13 |0.03]| |-0.07 |-0.09 |0.04| |-0.07 |-0.01] |-0.13 | 0.04 |
| 96 ||-0.29 |-0.34 |-0.09 |-0.04 |-0.02 |-0.02 |-0.04 |-0.04 |-0.02 | -0.03|
| 96s | |-0.18 |-0.22 |-0.13 |-0.09 |-0.08 |-0.08 |-0.07 |-0.09 |-0.09 | -0.03|
| 95 ||-0.27 |-0.39 |-0.08 |-0.04 |-0.02 |-0.02 |-0.03 |-0.02 |-0.02 | -0.02|
| 955 |-0.23 [-0.29 |-0.11 [-0.09 [-0.10 |-0.1Q |-0.08 |-0.07 |-0.08 | -0.08|
| 94 | [-0.28 [-0.42 [-0.08 [-0.07 |-0.02 [-0.01 [-0.02 [-0.01] [0.01] [-0.02]
| 94| |-0.29 [-0.38 |-0.10 [-0.10 [-0.08 [-0.04 |-0.08 |-0.07 |-0.11] | -0.08|
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Probabilidades en el Hold'erfikiZ

POSICION
Cartas| [ SB|[BB|| 3 |[ 4| 5] 6] 7|[ 8| 9|[ Dealer
| 93 | |-0.26 [-0.41 |-0.08 |-0.03 |-0.02 [-0.02 |-0.01 [-0.02 [-0.02 | -0.02]
| 93s][-0.17 [-0.37 |-0.11] |-0.07 |-0.06 [-0.16 |-0.09 [-0.04 [-0.09 | -0.09]
| 92 |]-0.26 [-0.39 |-0.08 |-0.02 |0.01] [-0.01] |-0.01 [-0.02 [-0.02 | -0.01]
| 92s]| [-0.22 [-0.34 |-0.11 [-0.04 [-0.1d |[-0.08 |-0.10 |-0.11] |[-0.08 | -0.09]
| 87 | |-0.23 [-0.31] |-0.12 [-0.08 |-0.08 |-0.07 |-0.06 |-0.08 |-0.09 | -0.08|
| 87s]]-0.17 |-0.19 |0.11] |-0.02 |-0.09 |-0.09 |-0.02 |-0.07 |-0.00 | 0.02 |
| 86 ||-0.29 |-0.30 |-0.09 |-0.03 |-0.05 |-0.04 |-0.03 |-0.03 |-0.03 | -0.02|
| 86s||-0.17 |-0.22 |-0.09 |-0.09 |-0.08 |-0.07 |-0.02 |-0.04 |-0.02 | 0.00 |
| 85 | [-0.25 [-0.36 [-0.07 [-0.03 |-0.03 [-0.02 [-0.02 [-0.00 [-0.02 [ -0.02]
| 85s] |-0.23 [-0.27 |-0.19 [-0.10 [-0.05 |-0.1Q |-0.10 |-0.05 |-0.11] | -0.03|
| 84 | [-0.28 [-0.38 [-0.08 [-0.03 |-0.02 [-0.02 [-0.02 [-0.02 [-0.01] [ -0.02]
| 84s] |-0.20 [-0.30 |-0.12 [-0.10 [-0.08 [-0.1Q |-0.08 |-0.09 |-0.14 | -0.14]|
| 83 | [-0.29 [-0.41 |-0.08 |-0.04 |-0.01 [-0.02 |-0.01 [-0.01 [-0.01 | -0.01]
| 83s] [-0.25 [-0.31 |[-0.12 [-0.07 |-0.07 [-0.09 |-0.11 [-0.05 [-0.08 | -0.12]
| 82 | |-0.27 [-0.40 |-0.08 [0.02| [-0.01 [-0.01] |-0.02 |-0.01] |-0.01] | -0.01]
| 82s]| |-0.26 [-0.39 |-0.15 [-0.08 [-0.09 |-0.08 |-0.06 |-0.06 |0.05| | -0.03]
| 76 |]-0.29 |-0.32 |-0.07 |-0.07 |-0.04 |-0.01] |-0.05 |-0.03 |-0.02 | -0.05|
| 76 s||-0.17 |-0.10 |-0.04 |-0.02 |-0.04 |-0.03 |-0.00 |0.03| [0.00| | 0.12 |
| 75 |]-0.27 |-0.39 |-0.07 |-0.02 |-0.02 |-0.02 |-0.01] |-0.02 |-0.02 | -0.03|
| 755 |-0.16 |-0.24 |-0.14 |-0.08 |-0.03 |-0.06 |-0.10 |-0.05 |-0.08 | 0.07 |
| 74 | [-0.27 [-0.38 [-0.07 [-0.03 |-0.02 [-0.01 [-0.01 |-0.01 [-0.02 [ -0.02]
| 74s]| |-0.17 [-0.24 |-0.1d [-0.10 |-0.08 [0.06| |-0.06 |-0.04 |0.03| | -0.07|
| 73 | [-0.26 [-0.42 [-0.09 [-0.03 |-0.02 [-0.01 [-0.01 [-0.02 [0.00] [ -0.01]
| 73s] [-0.27 [-0.34 |-0.12 |-0.10 |-0.06 [-0.1d |-0.05 [-0.08 [-0.1Q | -0.08]
| 72 | |-0.27 [-0.41] |-0.08 [-0.03 [-0.01 [-0.02 |-0.01] |-0.02 |[-0.02 | -0.01]

174



Manual de Hold’em Sin Limite

POSICION
Cartas| [ SB|[BB|| 3 |[ 4| 5] 6] 7|[ 8| 9|[ Dealer
| 72s] |-0.26 [-0.34 |-0.12 |-0.08 |-0.08 [-0.06 |-0.05 [-0.07 [-0.08 | -0.07]
| 65 | |-0.27 [-0.31 |-0.07 |-0.09 |-0.05 [-0.04 |-0.05 [-0.05 [-0.05 | -0.03]
| 655 [-0.15 [-0.22 |-0.08 |-0.06 |-0.09 [-0.06 |-0.14 [-0.02 [0.07| | -0.04]
| 64 | |-0.27 [-0.33 |-0.07 [-0.02 [-0.03 |-0.02 |-0.02 |-0.03 |-0.02 | -0.03]
| 64s] |-0.18 [-0.21] |0.06] [-0.09 [-0.08 [-0.02 |0.04| |-0.03 |[-0.02 | -0.03]
| 63 |]-0.29 |-0.37 |-0.10 |-0.03 |-0.02 |-0.02 |-0.02 |-0.02 |-0.02 | -0.03|
| 63s|(-0.21 |-0.30 |-0.12 |-0.15 |-0.05 |-0.12 |-0.07 |-0.08 |-0.01] | 0.05 |
| 62 |]-0.27 |-0.41 |-0.09 |-0.01] |-0.02 |-0.01] |-0.01] |-0.01] |-0.01] | -0.01 |
| 62s]||-0.25 [-0.32 |-0.08 [-0.08 |-0.08 |-0.1Q |-0.07 |-0.07 |-0.08 | -0.10|
| 54 | [-0.27 [-0.32 [-0.08 [-0.04 |-0.05 [-0.03 [-0.06 [-0.04 [0.03| [-0.06]
| 54| |-0.20 [-0.15 |-0.07 [-0.01] |-0.04 |-0.07 |-0.01] |-0.03 |[0.00| | -0.00|
| 53 | [-0.24 [-0.33 [-0.07 [-0.03 |-0.02 [-0.02 [0.01] [-0.03 [-0.03 [ -0.04]
| 53s] [-0.23 [-0.26 |-0.08 |-0.06 |0.04| -0.03 |-0.14 [-0.08 [-0.08 | -0.03]
| 52 | [-0.25 [-0.37 |-0.09 |-0.02 |-0.03 [-0.01] |-0.02 [-0.01 [-0.01 | -0.02]
| 52s]| [-0.22 [-0.30 |-0.12 [-0.11] |-0.08 |-0.09 |-0.10 |-0.02 |-0.07 | -0.02]
| 43 | |-0.27 [-0.36 |-0.09 [-0.07 [-0.03 |-0.04 |-0.04 |-0.02 |-0.03 | -0.04]
| 43s]]-0.29 |-0.22 |-0.03 |-0.09 |-0.06 |-0.09 |-0.09 |-0.04 |-0.06 |-0.11]
| 42 |1]-0.26 |-0.40 |-0.09 |-0.02 |-0.02 |-0.02 |-0.02 |-0.02 |-0.02 | -0.02|
| 42s|]-0.29 |-0.26 |-0.18 |-0.10 |-0.06 |-0.09 |0.03| |-0.07 |-0.06 | -0.03|
| 32 |]-0.29 |-0.41] |-0.07 |-0.09 |-0.04 |-0.04 |-0.04 |-0.04 |-0.03 | -0.04|
| 32s]| |-0.17 [-0.33 |-0.14 [-0.08 |-0.1d |-0.08 |-0.09 |-0.07 |-0.08 | -0.10|

La unidad de medida de la expectative value eBim8et

Fuente www.pokerroom.com
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Manual de Hold’em Sin Limit

Ace high: Tener como carta méas alta un As cuando no tierregag

Action: Accion dance. Nada de cl-out. Raisey re-raisea punta de pala. Una mano
4 0 5 jugadores tirandose los trastos a la cal

All-in : Allaaaaaaaaa voyApostarlo todc

Ante: Pequefia apuesta antes de jugar. Suele ser habitizs fases finales de |
torneos.

Back door: Literalmentepuerta de atras. Se podria definir como una jugada
recamara.

Tengo A¥ -K¥
Flop: 1Cv -Ka& -7&

Mi backdoores el 1(¥ porque me da la opcion de ligar color si cae uaziam en e
turny otro en eriver.

Bad beat Golpe de mala sue. Perder ante unas cartas que no debieran es.
Bankroll : Dinerito disponible para invertir en este bengligego. Nos va a condicion
directamente en nuestro juego pordependiendo de la cantidad que tengamos n
a permitir jugar en un limite o en ot

Bet: Apuesta.

Bettor: Apostante.

Bet for value: Apostar por valor. Apostar cuando tenemos unaonhaache

Blank: Rags. Carta que no vale para hacer ninguna j.

Blinds: En Hold’em apuestas obligadas que efectuan aiglzentes jugadores
ualtimo jugador de la mesbuttor). En cristiano: las ciegas.

Bluff : Farol. Apostar sin mano legitima. De ahi el tewrfarolero a los que pon:
farolas. O_o

Board: Caitas sobre la mesa. Las cartas comuniti

Button: Es el Dealer. La ultima posicion de la mesa $edidh con una marca o fic
generalmente.

Buy-in: Cantidad requerida para sentarse en una mesbuy-in son tipicos di
torneos y mini-torneos. Bluy-in para sentarse en el evento principal del WSOP
10.000$%. Yo intente pagarles 8.000% y jugaba d@gie no me dejarc

Call: Igualar la apuesta.
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Call-cold: Igualar una apuesta doble como min

Calldown: Ver sistematicamen la apuesta del villano hasta el showdo

Cap it: Realizar la Ultima apuesta permiti

Card Room: Zona del casino donde se juega a las ce

Cashgame Partida con dinero real. En los casino-line tienes la opcion de jugar ¢
“play money”, es decir, dinero de mentira. Se suélear esta opcion para habituars
la interface del caso. Interface: La estética de las mesas de unadsierminad:

Check No apostar pero teniendo opcién a hacerlo des

Check-Raise Dejas pasar tu turno de apuesta; alguien detréisagpuesta; todos hac
call y cuando te llega a ti hacraise dejando al personal contento.

Chip: Dinero. En un casino cambias tu dinero por ficlchgs.

Chop: Repartir el pot. Cuando quedan dos jugadoregkomnsmo stack en la me

final de un torneaesueleofrecer esta posibilidad. Esa es la explicacidoque exista la
opcion de “Transferencia a otro jugador” en losraasor-line.

Cold call: Hacercall a una apuesiaumentada.

Dead money. Dinero muerto. Dinero que pone el personal cuausocartas no |
aconsejan pasando a engrosar el pot que segurage llevara otro.

Dealer. Repartidor y/o Gltima posicion de la me
Delay(ed) Retrasar la apuesuna calle.
Dog: Abreviatura de underdog. Lo contrario a ser fagc
Domination: En caso de empate el jugador con el kicker mgsdsaa dominad
Amigol: Av-K
Amigo2: Aa-Jv
Flop: A#-8& -9¢
El amigol domina al amigc
Draw: Proyecto.
Early position: Las primeras posiciones de lam

Expectation value Son los céalculos de beneficios o pérdidas pasgumade

Favorite: Favorito para gan:
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Fifth street El river.La quinta carta (munitaria.
Five-card draw: El poker de toda la vida. Poker cubierto de %o
Flop: En Hold’em, las tres primeras cartas comunita
Flush: Color. 5 cartas del mismo pe
Freeroll tournaments: Torneos de inscripcion gratuita. Ideales paraarwar.
Fold: No apostar retirandose de la m:
Four of akind: 4 cartasguale:. Poker.
Ej: 8% -84 -8& -Ca -(a
Fourth street El turn. La cuarta carta comunitaria. Hace unos cuantosaiturny el
river se llamaban fourth street y fifth street,0 a miel street que mas me gusta e
Sesame Street, {Vamos que me gusta Barrio Sésarsmiaje preferido: El Dracul
Menudo era el tio contando relampa
Free Card: Una carta que se tiene opcion de ver sin pagaelfz
Ej: Si en ekurn nadieapuesta, la carta driver es undreecard.
Full house 3 cartas iguales junto con una pal
Ej: 5% 5¢ & ¥ # En este caso el full es de cincos y jc
Gambler: 1. Jugador.

Gap: Intervalo.

Grinder : Rounder. Jugador semiprofesionue gana su dinero jugando en mesa
Low Limit. (Ver flim o pilicula entitulada “Roundst)

Gutshot: Belly Buster Escalera intern
Tengo ¢ &
Flop: 7w && K&
Necesito un 6 para mi escalera inte
Headsup: Uno contra unt
High Card: La carta masita

Hold’em: Abreviatura de Texas Hold'e

Hole card: Cartas tapadas.
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Hourly rate: Ganancias por hol

Implied odds Odds implicitas

Jackpot: Lo que os vais air cuando os cuente esth Resulta que existen mesas
las que se paga un suplemern cada partida aparte del rake para una espe
“porra”. —'¢, Qué hay que hacer para llevarse esa g-“ Perder. <¢ Perdn?”- Perder.
Te exigen que para llevarte el premio, el jackgehes de perder como minimo con
determinada jugada, por ejem|debes perder como minimo con un poker
Kicker: La segunda carta. La carta que no es la prinpgra sirve para desempa

Ej: A& 104
Flop: 1C+ 5% "¢

La carta principal es el 10 y ikickeres el As. En caso de empate el kicker alto
gana.

Late position: Posiciones del final de la me

Legitimate hand: Mano legitima. No es un far

Limp in: Ver una apuesta senci

Looseplayer: Jugador que juega muchas ma

Maniac: Jugador hiperagresi

Monster: jJugadon!: Ej: Full de as:

Muck: Irse sin ensefiar las car

Multi -way pot: Un pot donde 3 0 mas jugadores estan involucr
Narrow the field: Achicar espacios. Echar a la ge

No limit poker: Poker sin limite de apuestas. Modalidad en latgymiedes jugar toc
tu dinero eruna mano haciendo All-in.

Nut: La mejor jugada posib
Odds: Opciones a favor y/o en contra de ge
Off-suit: Cuando las cartas no son del mismo |

On tilt : Cuando te vuelves lo y vas a mas manos de las que debieras. Suelero
después de varios bad beat
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Open-endedstraight: Escalera abierta. Tienes la opcion de hacerascpbr arriba

por abajo.
Tengo &% -4
Flop 1C# -& -3&

Si sale una Q o un 7 tengo esca
Outs: Los outs son las cartas que necesitas para ctanplgugads

Tengo v -1tw

Flop 8¥ -2% -5&

Si sale una carta mas de cccompleto mi jugadas, Cuales son mis out

13 (corazones en la bara—4 (2 quetengoyoy2enelflop)=90
Overcall: Hacercall a una apuesta que otro jugador ha visto previan
Overcard: Carta m4& alta que las comunitari

Overpair: Una pareja msalta que la maxima pareja de las cartas comias

Tengo & -+
Flop 8¢ -C4 -Za

Pair: Pareja2 cartas del mismo valc
Pocket Pair: Pareja de inicio en tus cartas tape

Position: Posicion. Lugar en la mesa. Puede ser al prin¢early), en el medic
(medium o en el final kate).

Pot: El bote. Cantidad de dinero en jue
Pot Equity: Apostar en relacion con larobabilidadesle ganar el po

Pot limit poker: Modalidad de poker en gque la apuesta maxima esnkidad del po
en ese momento.

Rake: Porcentaje del pot que se lleva el ca:

Rake back Opcidn que suelerar los casinos para devolver cierto porcentajesl
rakes.

Rainbow: 3 cartas de distintos palos en el flop. [# 9% 24

Raise Aumentar la apues
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Re-draw: Un cambio de la jugada inicial. Suele ser tipatendo color de back doc

Tengo (v /&
Flop A#-9v -24

Mi jugada inicial es pareja de Ases, pero en &l yuen el river caen corazones, |
un redraw y tengo color (runner flus

Re-raise: Hacerraisea unraise

Ring game Partida en la que juegan 9 o 10 jugadores. Tamlaigada ful-ring.
River: La quinta carta comunitar

Rock: Tight-PassiveJugador hiperconservad

R.O.I: Return on InvestmenNombre del malo malisimo de las peliculas del oget
se ve mi padre por las tardes y también es undrmylie refleja el porcene de
ganancias en los torneos.

Royal flush: Escalera de color al #

Runner: Carta/s improbable/s en una jugada secundarialduel te dan la victorie

Sandbang Slowplay. Juego lento. Poraisey muchocall.

Semibluff: Apostar sin tener ningu jugada hecha pero con posibilidades de tel
después.

Set Trio de una carta comunitaria con mi pareja ta

Tengo & -4
Flop 8% -Ca -Kv

Shark: Tiburén. Ganador. En el ecosistema del pokef ggeese come a los fit

Short handed 1. Partida ela que juegan 5 o0 6 jugadores. 2. Mano en la gi@
jugando 2 o Jugadores en una mesa de full r

Short stack: Jugador corto ¢ fichas.

Showdown La hora de la verdad. Hay que ensefiar las dapaslas después de
altima apuesta.

Sidepot: Esel pot aparte para los jugadores que siguen amlEdespués que alguit
entre erall-in en un pot multijugad..

Sit and Ga Torneos en una sola me
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Slowplay: Tenemos un monstruo de jugada y jugamos lemraises
Small bet: Apuestapequen.

Split: Repatrtir el pot cuando empa

Stack La cantidad de fichas con las que jue

Steat Robo.

Straight: Escalera.

Straight flush: Escalera de colo

Sucker. 1. Fish. Primo.

Suited: Cartas del mismo pa

Tell: Gesto involuntario de un jugador que delata gadia

Three of akind: Trio. Una carta mia liga con una pareja de lan

Tengo (v &
Flop: 8¢ &a #

Tight player: Jugador que juega pocas manos. Es muy <vo.

Tournament: Torneo. Se paga una inscripcibuy-in) te dan unas fichas y cuando
pierdes te vas para casita.

Trips: Trio.
Turn: 4° carta comunitari
Underdog: Opciones en contl

Under the gun: UTG: Under the Gun: Se podria traducir librere como: Aqui No S
Juega. Es la siguiente posicién al Big Bl

WSOP: World Series of PokeCampeonato del mundo de poker que se celebra ar
| afio en Las Vegas. OjO: Las Vegas de USA, no Lega¥ del Bar “Las Vega®©.
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Nombres de las Cartas

Nombre Cartas
American Aerlines / Rockets / Bullets  A-A
Ballerina / Ducks / Shoes 2-2
Baseball 3-9
Baskin Robbins A-3
Beer Hand 2-7 offsuited
Big Chick A-Q
Big Slick A-K
Blackjack A-J
Buckets 4-4
Canine K-9
Colt 45 4 -t
Computer Hand Q-7
Cowboys / Kamikaze K-K
Crabs/ Shocks 3-3
Dead Man’s Hand A-8
Dolly Parton 9-5
Doyle Brunson 10-2
Hilton Sister / Ladies Q-Q
Hooks J-J
Hockey Sticks 7-7
Jackson Five / Motown J-5
Jacquese J-Q
Jhonny Moss A-10
Kojak K-J
Mommas and Poppas K-K-Q-Q
Octopus / Snowman 8-8
Oldsmobile 9-8
Roger 10-4
Route 66 6-6
Speed Limit 5-5
Split 7-10
Three Wise Men K-K-K
Wayne Gretzky 9-9
Woolworth's 5-10
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azartia
pOKer

.com

Dos amigos se encuentran por la calle y uno lealio&o:

¢,Como te va?

Pues ahi voy, jugando al NL

¢ Y sabes jugar?

¢ Qué si sé jugar? Psssseeee, si hasta he esditicoun
iNo me digas! ¢Y como se llama?

EINL y jla madre que lo parid!



